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er wie nie: Barbar, Magier und Hexendoktor ausführlich gespielt! 


Blizzard- -Designer im Kreuzverhör: Darum ändern wir Inventar und Runensystem! 


MEGATEST: FAR CRY 2 


Gigantische Spielwelt mit Mittendrin-Gefühl und spektakulärer Grafik 
Tipps von Profis: So läuft Far Cry 2 auf Ihrem Rechner am besten. 


C&C ALARMSTUFE ROT 3 


Test: So gut wie Tiberium Wars? Mit Video-Special auf DVD! 
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Heiß begehrt! 


FDITORIAL 7 Bes 


Petra Fröhlich, Chefredakteurin 


Die „Sorgen“ 
von Blizzard 


SONNTAG | 28. September 2008 

„Ich wähle keine Spielekiller“, so hieß die aufsehen- 
erregende Aktion, mit der sich PC Games in den 
Wochen vor der bayerischen Landtagswahl für 
die Interessen erwachsener Computerspieler ein- 
setzte. Wir erinnern uns: CSU-Innenminister Joa- 
chim Herrmann hielt es für dringend geboten, die 
Herstellung und den Verkauf von Action-Spielen 
wie Grand Theft Auto 4 komplett zu verbieten. 
Mit der deftigen „Wähler-Watsch’n“ des heutigen 
Tages (Verlust der absoluten Mehrheit, 17 Pro- 
zent Minus gegenüber der letzten Wahl, Beckstein 
zurückgetreten) hat die CSU-Chefetage vorüber 
gehend andere Sorgen. Doch das Thema ist nich 
vom Tisch - die nächste Wahl kommt bestimmt. 
Und die nächste PC-Games-Aktion auch. 


SAMSTAG | 11. Oktober 2008 
Besucher der Games Convention in Leipzig wis- 
sen: Kein anderer Hersteller lässt Spieler so früh- ie 
zeitig auf Spiele los wie Blizzard - auch wenn ö 2 
der Starttermin noch viele Monate (besser: Jah- = 
re) entfernt ist. Auch auf der Blizzcon kann PC- 
Games-Redakteur Felix Schütz schon ausführlic 


h 
Diablo 3 spielen, das sich laut Blizzard-Boss Rob + Ausführliche, 
Pardo noch ganz am Anfang der Entwicklung be- Klassenguides 


findet. In ausführlichen Gesprächen mit den Spiel- + Unverzichtbare 
designern persönlich hat Felix viele neue Details Ti 
pps; und. Karte: 
herausgefunden; das Interview lesen Sie in der als und Kasten, 
- großen PC-Games-Titelstory ab Seite 52. auaEnjinsgınzeng 
+ Nützliche, Kniffe, zu, 
Handwerksberufen, 


Todesritter 


Schtachtfeld-Gu 


+ 


MITTWOCH | 15. Oktober 2008 
„Ich hasse Kopierschutz. Er unterbricht die Spiel- 
erfahrung. Wir würden gerne ohne auskommen, 
aber da gibt es immer noch ein Problem: die 
Raubkopierer“, klagt Electronic-Arts-Chef John 
Riccitiello. Heftige Kritik musste er sich anhören 
für die Schutzmechanismen von Spore - das The- 
ma schlägt riesige Wellen in den Foren. Hinter- 
gründe und Fakten finden Sie im großen Kopier- 
schutzreport ab Seite 18. 


FREITAG | 10. Oktober 2008 

Es ist DAS Gesprächsthema der Blizzard-Haus- 
messe Blizzcon im kalifornischen Anaheim: Aus 
Starcraft 2 wird eine komplette Trilogie - weil 
die Solo-Kampagne des Echtzeitstrategiespiels so 
umfangreich ausfällt, splittet man sie kurzerhand 
in drei Teile: Terraner, Protoss, Zerg. Blizzard hat 
also ähnliche „Sorgen“ wie Regisseur Peter Jack- 
son, der Tolkiens Herr der Ringe auch nicht in ei- 
nem 180-Minuten-Film untergebracht hat. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen 
Ihr PC-Games-Team 


HELDEN DER ARBEIT 


+ZAllez stanzen 
bisjlevelF70Jerklärt; 
Sacred 2: Das PC-Games- PC Games World of Antimallavaln.ın 
: Tipps-Kompendium Warcraft 06/08 v Optimal leyelnsmit 


Am 13. November erscheint 
Wrath of the Lich King. 


Fallen Angel ist ein 
riesengroßes Spiel. Für alle, 


CI — L 
Jeden Monat geben viele Menschen ihr letztes Hemd, damit 
PC Games pünktlich erscheint. Hier stellen wir einige von ihnen vor. 
Wo immer mit dem Mauszeiger Rahmen aufgezogen werden, um 
mehrere Einheiten zu markieren, ist Christian Burtchen nicht fern: 
Unser Strategie-Experte testete unter anderem das neue Command 
& Conquer-Spiel Alarmstufe Rot 3 an (Seite 86), stieg zum König von 
King's Bounty auf (Seite 80) und guckte sich in London als erster deut- 
scher Journalist Company of Heroes: Tales of Valor (Seite 42) an. 


pcgames.de 


: die einen verlässlichen 
Reiseführer für Ancaria 


benötigen, ist jetzt das 
PC-Games-Kompendium 


: Überall erhältlich - inklu- 


sive vieler Karten, Tipps 


: zu Attributen, Skills, und 


Combos sowie witzigen 


; Easter-Eggs. 


Wenn Sie sich optimal auf 
das Add-on vorbereiten 
möchten, ist das neue 
PC-Games-Sonderheft ideal: 
In einer 32-seitigen Extra- 
beilage erfahren Sie schon 


jetzt, wie Sie den Todesritter 


optimal spielen. Unverzicht- : 


bares Know-WoW! ; 
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UNSELENEDIMSTE) gez 


BTES WORIURE 


BOND IST ZURÜCK! 


% JAMES BOND IST ZURÜCK, UM IN „EIN QUANTUM TROST 
- DAS SPIEL“ EINE RECHNUNG ZU BEGLEICHEN. DAS SPIEL KOMBINIERT 
NAHTLOS DIE DRAMATISCHE SPANNUNG DES KOMMENDEN KINOFILMS 
„QUANTUM OF SOLACE“ MIT „CASINO ROYALE“ UND VERSETZT DIE SPIE- 
LERIN DIE UNBARMHERZIGE WELT DER INTERNATIONALEN SPIONAGE UND 
INTRIGEN. 


pm 


SIE SIND DER NEUE BOND 


Zu: NOCH NIE WAREN SIE IHREM TRAUM NÄHER, IN 
DER HAUT VON 007 DIE WELT ZU RETTEN. DAS AUSSEHEN VON BOND- 
DARSTELLER DANIEL CRAIG WURDE DURCH EIN AUFWENDIGES HIGH- 
TECH-VERFAHREN AUF DIE SPIELFIGUR ÜBERTRAGEN. WIE AUCH BEI 
ANDEREN HAUPTAKTEUREN WURDE SEIN GESICHT VON LASERN ABGE- 
TASTET, UM ANSCHLIESSEND MIT TEXTUREN UND VIRTUELLEN MUSKELN 
VERSEHEN ZU WERDEN. DAS RESULTAT: EIN QUANTUM TROST - DAs 
SPIEL FÜHLT SICH AN WIE DER NEUE BOND-FILM - NUR SPIELBAR. 


| VIELFÄLTIGE KÄMPFE 


SIE ENTSCHEIDEN, WIE BOND ZUM ZIEL KOMMT: ÜBERWÄLTIGEN 
SIE IHRE GEGNER SCHLEICHEND ODER ÜBERRASCHEN SIE SIE MIT EINEM BRACHIALEN 
FRONTALANGRIFF? ÄGIEREN SIE ALS 007 SOWOHL AUS DER EGO-PERSPEKTIVE, ALS 
AUCH DER THIRD-PERSON-SICHT HERAUS. DOCH AUCH DIE SCHURKEN SIND BESTENS 
VORBEREITET: DIE REALISTISCHE KÜNSTLICHE INTELLIGENZ ERMÖGLICHT ES DEN RAFFI- 
NIERTEN FEINDEN, SICH JEDER SITUATION ANZUPASSEN. JEDE MISSION STECKT VOLLER 
ÜBERRASCHUNGEN UND NEUER HERAUSFORDERUNGEN. 


MULTIPLAYER 


MESSEN SIE SICH MIT IHREN FREUNDEN 
UND ANDEREN GEHEIMAGENTEN AUF ABWECHSLUNGS- 
REICHEN SCHLACHTFELDERN AUS DEM BONDUNIVERSUM. 


un ma ra m 


DANK DER POWER DER NEXT-GEN-KONSOLEN, LIEFERT 
SICH JAMES BOND NUN ERSTMALS AUCH ONLINE MASSIVE 
FEUERGEFECHTE AN DENEN BIS ZU I2 SPIELER TEILNEHMEN 
KÖNNEN. HABEN SIE DAS ZEUG ZUM TOPAGENTEN ODER 
SIND SIE NICHTS ALS EINE DOPPEL-NULL? 
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Nintendo DS PlayStation 2 Next-Gen & PC 


Quantum of Solace © 2008 Danjaq, LLC and United Artists Corporation. 007 and related James Bond trademarks © 1962-2008 Danjaq, LLC and United Artists Corporation. 007 "M and related James Bond trademarks are trademarks of Danjaq, LLC and licensed by EON. All Rights Reserved. Game 
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VORSCHAU 
BlizzCon 


e——ı 
|’Seite 50 
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Aufregung: Wir haben für Sie die neuesten Infos zu Starcraft 2 und Diablo 3 zusammengefasst. 


Seite 68 


Seite 32 
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TEST 
Far Cry 2 


chen es! 
VORSCHAU 


Metro 2033: 
The Last Refuge 


Ubisofts neuer 
Egoshooter 

- springt der 
Spielfunke 
über oder ist 
es nur ein 
kleiner Busch- 
brand? Unser 
Test zeigt alle 
Stärken und 
Schwächen. 


Wenn sich Ex- 
ST.A.L.K.E.R.- 
Entwickler 
zusammen- 
tun, kann 
eigentlich nur 
ein gruseliges, 
düsteres Spiel 
entstehen. Die 
Bilder verspre- 


» = Titelstory 
MAGAZIN ab seiteg VORSCHAU ab Seite 31 G.B.R.: Special Commando Unit 114 
Half-Life 2: Episode Pack 120 
Leser-Charts: Einzelspieler 10 SPIELE Juiced 2: Hot Import Nights 120 
Leser-Charts: Mehrspieler 12 Arkham Asylum 64 King’s Bounty: The Legend 80 
Saturn-Charts 14 Call of Duty: World at War 38 Level R 116 
Spiele und Termine 16 Company of Heroes: Tales of Valor 42 otoGP 08 110 
Demigod 48 Pro Evolution Soccer 2009 106 
REPORTS » Diablo 3 52 Sacred 2: Fallen Angel 92 
Kopierschutzsysteme 18 Metro 2033: The Last Refuge 32 Silverfall 120 
ax Payne: Der Film 26 Neverwinter Nights 2: Storm of Zehir 61 S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 120 
SPIELE Starcraft 2 50 Wall-E 116 
Alan Wake 14 X-Blades 62 » Warhammer Online: 
Baphomets Fluch 2.5: Age of Reckoning 100 
Die Rückkehr der Tempelritter 24 TEST ab Seite 67 
Crysis 25 Budget lese 70 HARDWARE ab Seite 131 
gemnacon 2 Einkaufsführer: Einkaufsführer 140 
————— = Die besten 100 PC-Spiele 124 Einzeltests 136 
Gothic 3: Götterdämmerung 13 Hardware Mens 131 
Knights of the Old Republic: Online 10 SPIELE 
League of Legends 12 Ankh: Kampf der Götter 120 THEMA 
everwinter Nights 2 24 Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 86 Tuning: Far Cry 2 134 
Officers 13 Crime City 116 Tuning: Sacred 2 132 
Prince of Persia 14 Die Gilde 2: Venedig 90 
Sacred 2: Fallen Angel 24 Die wilden Kerle 5: Hinter dem . 
The Elder Scrolls 4: Oblivion 25 Horizont - Das Spiel zum Film 115 STANDARDS ee 
The Witcher 25 Enemy Engaged 2: Desert Operation 116 DVD-Promo 166 
Tiberium 12 Euro Truck Simulator 114 Meisterwerke: Command & Conquer: 
Tomb Raider: Underworld 10 Fallout 3 98 Der Tiberiumkonflikt 160 
Tom Clancy's Endwar 11 » FarCry2 68 Rossis Rumpelkammer 146 
Warhammer Online: Fiesta Online 114 Vor zehn Jahren 158 
Age of Reckoning 12 Fußball Manager 09 108 Vorschau und Impressum 170 
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N . CHAMPIONS 
ERHÄLTLICH FÜR: Uracur 
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| xeoxseo |W 
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PRO EVO- I 
LUTION 
SOCCER 
[-Ielel-] I 
Art. Nr.: 
979 7705 


ERHÄLTLICH FÜR: 


BBEZSEIZEN, 
re 


se NV 
 Sinzengown 


> Mn ] «) NS 


LD AT WÄR 


FALLOUT 3 
Art. Nr.: 
879 8477 


USK: Freigegeben ohne Altersbeschgän 


USK: Keine Jugendfreigabe 


Angebote gültig ab 29.10.08. Abgabe nur in haushaltsüblichen Mengen. Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. 


ab 30.10.08 
1. L_R f' 
Erhältlich Der Film ab usk 
ab 11.11.08 06.11.08 in Ihrem Kino! 


CALL OF DUTY FE 
WORLD AT WAR 
Art. Nr.: 979 3773 Das Spiel zum Film! Art. Nr.: 979 3850 


USK: Keine Jugendfreigabe 


eLPFZZZETFA TI M. 


T 


USK: Keine Jugendfreigabe 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, GLEICH BESTELLEN. 


q 34 X IN DEUTSCHLAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


"Cs$ATURN 


WIR HASSEN TEUER! 


I 


7 SARAH SILVERMAN! 


Ihre provokante Show aus den USA. 


’ 
COMEDYGENTRAL DE DONNERSTAG -)!| 


MODS & MAPS 
DAS WIRD GESPIELT 


REPORT 
KOPIERSCHUTZ 


FUSION | Unsere Rubriken „Mods & Maps“ und „Das 
wird gespielt“ verschmelzen zu einer Einheit. Hier 
erfahren Sie alles zu aktuellen Titeln. 


ÄRGERNIS | Sie heißen Starforce, Secu- 

rom oder Safedisc und machen Spielern 

das Leben schwer: Wir werfen einen 

ausführlichen Blick auf den Kopierschutz. KRITIK 


MAX PAYNE: DER FILM 


DÜSTER | Mark Wahlberg mimt Max 
Payne. Eine gelungene Filmumsetzung? 
PC Games war für Sie im Kino. 


Zum DVD- und Blu-ray-Start von Akte X: Jenseits 
der Wahrheit am 21. November verlosen wir in 
Zusammenarbeit mit Twentieth Century Fox zwei 
Uhren (MTM Black Predator und NOOKA ZEN-H-Uhr 
im Leder-black-Design.) sowie dreimal das Brettspiel 
IIluminati. Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, 
beantworten Sie folgende Frage: 


NOOKA ZEN-H Leder-black-Design-Uhr 


TM & © 2008 FOX 


Wie heißen die Helden 


2 ‚Auf www.babyblau.com finden Sie Originalmarken und 
aus Akte X e Design-Produkte: Begehrte Armbanduhren samt Zubehör, 
faszinierende Licht- & Leuchtprodukte und vieles mehr. 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter „Umfrage“ im 
linken Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit Ausnahme 
der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG, von conjoin communication und von Twentieth Century 
Fox. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise bezahlen wir nicht bar aus. 

Teilnahmeschluss: 26. November 2008 
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bubyblaü 


MTM Black Predator 


Christian 
Burtchen 


„Viel Lärm um wenig 
- und umgekehrt“ 


Zwei Strategietitel habe ich für diese 
Ausgabe getestet, insgesamt fast fünfzig 
Stunden Alarmstufe Rot 3 und King’s 
Bounty gespielt. Beide Titel landen 

am Ende bei genau 79 Zählern - doch 
könnten sie unterschiedlicher nicht sein. 
Nicht nur, weil der neue C&C-Ableger 
im Gegensatz zu King's Bounty wieder 
in Echtzeit abläuft. Alarmstufe Rot 3 ist 
Popcorn, zelebriert Explosionen, eine 
aufwendige Inszenierung mit schnellen, 
taktischen Kämpfen. King’s Bounty 
dagegen ist still, zurückhaltend, bietet 
Bildschirmtexte statt Videosequenzen, 
eine lange Geschichte mit vielen Neben- 
quests und verlangt selten schnelles 
Geschick, dafür umso mehr Was-wäre- 
wenn-Gedankenspiele in den Kämpfen. 
Beides parallel zu spielen ist wie der 
dauernde Wechsel zwischen Riesenrad 
und Achterbahn, zwischen Honigbrot 
und Käsestulle. Und es zeigt sich, dass 
ein Spiel mit viel Getöse keine Design- 
Schwächen übertünchen kann. 


HORN DES MONATS“ 
ROBERT HORN 
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m Verlag, kurz vor Abgabe: Die Kollegen 
schwitzen unter Hochdruck, die Ausgabe muss 
ertig werden. Nur der feine Herr Horn nicht. 
Der hat sich, im höchsten Stress, mal eben eine 
Woche Auszeit genommen, um in Ägypten die 
Unterwasserwelt zu begutachten. Toller Zug, 
Herr Horn! Die Kollegen hängen lassen und 
aul im Roten Meer dümpeln? Nicht mit uns. 
HdM für Sie, bitte schön. Hah! 


* Redakteur Robert Horn erschuf den Titel (unfreiwil- 
lie), als er im Test zu All Star Strip Poker schrieb: „Dann 
lassen Sie nach und nach die Hüllen fallen, um sich in 
einer abschließenden Sequenz selbst zu befummeln.“ 


PC GAMES LESER-CHARTS 


The Witcher 
Atari Test in 01/08 Wertung: 85 
Call of Duty 4: Modern Warfare 
| Activision Blizzard Test in 01/08 Wertung: 92 
ass Effect 
Electronic Arts Test in 08/08 Wertung: 85 
Crysis 
| Electronic Arts Test in 12/07 Wertung: 94 
The Elder Scrolls 4: Oblivion 
Take 2 Test in 06/06 Wertung: 89 
Spore 
| Electronic Arts Test in 11/08 Wertung: 73 
Gothic 3 
Jowood Test in 07/07 Wertung: 81 
SBSTALK.ER. Clear Sky 
| Koch Media Test in 11/08 Wertung: 74 
EJ Company of Heroes 
THQ Test in 11/06 Wertung: 90 
] Bioshock 
| Take 2 Test in 10/07 Wertung: 93 


KOPIERSCHUTZÄRGER | Obwohl viele Spieler sich wegen der li- 
mitierten Aktivierungszahl von Spore aufregen, kommt es gut an. 


GAMES AND MORE 


Neues Magazin 


A m 1. Oktober 2008 hat der PC-Games- 
Verlag Computec Zuwachs bekommen. 
Mit Games and More steht ein neues Magazin 
im Zeitschriften-Regal, das für nur einen Euro 
die gesamte Entertainment-Welt 
auf einen Blick liefert. 
Games and More 
berichtet über 
Neues aus den 
Bereichen Spie- 
le, Filme, Mu- 
sik, Handy und 
Technik. Die 
erste Ausgabe 
behandelt Mu- 
sikspiele, tes- 
tet Samba de 
Amigo und 
beleuchtet 

den DVD- 
Start von Iron 
Man. oO 
Info: www.gamesandmore.de 


THEWAI 


Das Warten hat ein Ende 
W enn Sie diese Ausgabe in Ihren Händen hal- 
ten, ist er vorbei, der 21. Oktober, dem viele 
Rollenspiel- und Star Wars-Fans entgegengefiebert 
hatten. Electronic Arts/ 
Lucas Arts/Bioware 
lüfteten endlich ' 2 
das Geheimnis, LUCASARTS  BiOWARE - 
welches sich 
hinter einem 
Teaserbild in KotOR-Optik, versehen mit dem Schrift- 
zug „The Wait Is Over”, verbarg. 
Biowares neues Rollenspiel soll im bekannten Knights 
of the Old Republic-Universum angesiedelt sein, 
so viel war klar. Doch ob es nun wirklich das überall 
vermutete MMORPG oder der dritte Teil der Saga wer- 
den würde oder vielleicht sogar eine Vermengung aus 
beidem? Dazu gab es nur Gerüchte. Uns wollte man bis 
Redaktionsschluss kein Sterbenswörtchen verraten, was es 
nun genau damit auf sich hat. Eine Handvoll Screenshots 
und Artworks, die typische KotOR-Szenen zeigen, halfen 
da auch nicht viel weiter. 


Iı www.lucasartsbioware.com 


nm 
TOMB RAIDER: UNDERWORLD 


. AUF DVD 
Laras Abenteuer angespielt 


E in ungewöhnlicher Beginn: Tomb Raider: Underworld startet damit, dass Lara aus) 
ihrem Anwesen flüchtet, da es in Flammen steht. Kurz bevor sie sich nach draußen 
retten kann, schießt sie allerdings einer Ihrer Mitarbeiter nieder - oder doch nicht? Da- 
nach erleben Sie die Geschehnisse bis dahin in Rückblenden, starten im Mittelmeer, 
dem Level mit dem schon oft auf Screenshots gesehenen Kraken. Die Rätsel benötigen 
zwar ein wenig Denkarbeit, überfordern aber an keiner Stelle: Mal drücken Sie Schalter- 
kombinationen oder beschweren an anderer Stelle Platten mit Steinbrocken. Kniffliger 
ist es dagegen herauszufinden, wie man an seinen Zielort gelangt. Dafür hat Lara da- 
zugelernt, klettert nun an vorgegebenen Stellen 
völlig frei die Wände hoch oder balanciert 
auf Säulen, sodass sich die Bewegungsfrei- 
heit im Vergleich zu den Vorgängern enorm 
steigert. Wie dies alles aussieht und welche 
Neuerungen noch auf Sie warten, erfahren 
Sie in unserem Video auf DVD. | 
2 info: www.tombraider.com 


Sebastian Weber 
meint: Laras neuester 
Einsatz bietet genau 
das, was Fans der Reihe | ? 
erwarten: rätsellasti- 
ger Spielve lauf, eine 
schnieke Heldin und 
wenige durchdachte 
Änderungen, die sich 
super in das Repertoire . 
von Frau Cro einfügen. j 
Wenn Crysta Dynamics | 
die wenigen Bugs, die in 
unserer Version auftra- ) 
ten, ausräumt, gehe ich 
gerne Ende ovember 
mit Lara baden ... also 

| schwimmen. 


TOM CLANCY'S ENDWAR 


Es ist raus: PC-Version kommt! 


m 7. November erscheint das sprachgesteuerte Strategie- 
spiel Tom Clancy’s Endwar für die Next-Gen-Konsolen. 
PC-Spieler mussten dagegen bislang hoffen, dass eine PC-Um- 
setzung überhaupt erst angekündigt wird. Michael de Plater, 
seines Zeichens der Kreativchef des Entwicklerteams, erfüllte 
diesen Wunsch kürzlich. Als Grund, sich gegen die gleichzeiti- 
ge Veröffentlichung auf den verschiedenen Plattformen zu ent- 
scheiden, nannte er, dass Softwarepiraterie auf dem Computer 
weitaus verbreiteter sei als bei den Konsolen. Wann genau die 
PC-Version von Endwar erscheint, steht nicht fest. oO 
Info: www.ubisoft.de 


Werden Sie zum 
Filmkritiker 


ie kennen Gamesvote.de? Das 
Webportal, auf dem Sie Video- 
spiele nach Lust und Laune beurteilen 
und mit individuellen Auszeichnungen 
versehen können? Filmjury.de bietet 
seit Kurzem das gleiche System für die 
auf Zelluloid gebannten Flimmerbilder. 
Finden Sie The Dark Knight völlig 
überschätzt oder verstehen gar nicht, 
warum alle auf Uwe Bolls Streifen 
herumhacken? Teilen Sie es der 
Community mit, bewerten Sie 
Ihre Lieblingsfilme jetzt! 
www.filmjury.de 


Zusammen mit rondomedia GmbH verlosen wir 15x 
FIM Speedway Grandprix 3, 15x Mountain Bike Ad- 
renaline und 10x Warfare: Im Auge des Terrors. Um 
an dem Gewinnspiel teilzunehmen, beantworten Sie 
bitte folgende Frage: 


Rondomedia vertreibt? 


(Tondomedia 
Te 


T 


} 
S = 


Kay 3 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter „Um- 
frage“ im linken Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 18 
Jahren mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und der rondomedia 
GmbH. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise bezahlen wir nicht bar aus. 
Teilnahmeschluss: 26. November 2008 
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Mobil surfen 


mit der Tagesflatrate für nur 


2,90 


BEEBERTC Surf-Stick 
rür 99,95 €. 


Ohne Vertragsbindung, 
ohne Grundgebühr. 


Bestellhotline: 0800 500 55 44 (Mo.-Sa.: 9-20 Uhr) 
oder online auf www.fonic.de 


'FONIC Surf-Stick für einmalig 99,95 €. Für Tagesflatrate gilt 
Preis pro Kalendertag und nur für inländische, paketvermittelte 
Datennutzung (ausgeschlossen VoIP, Peer-to-Peer). Ab Daten- 
nutzung über 1 GB/Tag wird Bandbreite auf GPRS-Geschwindig- 
keit beschränkt. Nutzungsvoraussetzungen: Mindestalter 
16 Jahre, dt. Postadresse und entsprechendes Guthaben auf 
dem Guthabenkonto. Standard-Inlandsverbindungen/SMS 
mit SIM-Karte möglich: in alle dt. Netze 9 ct/Min. (minuten- 
genaue Abrechnung) bzw. pro SMS. FONIC SIM-Karte ist 
nur in einem Handy ohne SIM-/Net-Lock nutzbar. 


PC-GAMES-LESER-CHARTS 


MEHRSPIELER e-Aeli3e | 
call of Duty 4; Modern Warfare Kleines Studio, 


Activision Blizzard Test in 01/08 Wertung: 92 g R © ß e ji U jr g a h e 


MAGAZIN 12108 


World of Warcraft 
Activision Blizzard Test in 02/05 Wertung: 94 D ie Mitarbeiter von Riot Games 
wurden bekannt als Erfinder 
El funter-Strike: Source der extrem beliebten Defense of 
Electronic Arts Test in 12/05 Wertung: 92 the Ancients-Modifikation für War- — 
Hefe craft 3. Jetzt werkelt das kleine Studio am 
Ba tie ed 2 Online-Strategiespiel League of Legends: 
Electronic Arts Test in 08/05 Wertung: 91 Clash of Fates. In der namensgebenden 
. . Liga wird der Herrscher der quietschbunten 
Eller Herr der Ringe Online Fantasy-Welt Valoran gekürt. Das Spielprin. 
Codemasters Test in 07/07 Wertung: 85 zip kombiniert dabei Rollenspiel- mit Echt- 
Diablo 2 zeitstrategie-Elementen. Riot will zudem 
Activision Blizzard Test in 08/00 Wertung: 91 Seel auf die Spieler-Wünsche hören. Eine 
geschlossene Beta-Phase soll in Kürze star- 
7 Eu Fortress 2 ten. Auf der offiziellen Webseite melden se 
Electronic Arts Test in 12/07 Wertung: 84 sich schon jetzt dafür an. 
www.leagueoflegends.com 
Age of Conan: Hyborian Adventures ar 
Eidos Test in 11/08 Wertung: 73 INTERVIEW MIT u nn 
_ „Wir wollten hochinnovative Charaktere“ 
EI Command & Conquer 3 Tiberium Wars . PC Games: Warum habt ihr möglichst niedrige System- „Wir sind ent- 
ERGADNIE ALS Testin 05/07 Wertung: 85 euch für diesen bunten Grafik- anforderungen und drittens schlossen, ein großartiges 
+ 2- Di stil entschieden? wollten wir abwechslungs- Spiel zu entwickeln, das durch 
Michal 3 Reign au Wertung: 92 „Erstens wollten reiche Umgebungen. das Feedback der Spieler kon- 
i wir hochinnovative Charak- PC Games: Was ist euch bei tinuierlich größer und besser 


tere, zweitens wollten wir der Entwicklung wichtig? wird.“ 


GEWINNSPIEL AUF PCGAMES.DE 2 
1.000 Euro monatlich einstreichen air 


Für ihr Leben gut. 

W ir schlagen vor, dass Sie ab dem 17. Glücklichen dürfen sich, passend zu unserem 
Tag im Monat mindestens einmal auf Partner, auf eine Gutschriftsüberweisung auf 
pcgames.de schauen. Dort haben Sie die ihr Bankkonto freuen. Zur Teilnahme ist ein 
Chance auf leicht verdientes Geld: Denn angemeldeter Account auf unserer Webseite 
PC Games verlost zusammen mit dem Kre- nötig; nur registrierte User können eine Ant- 
HÄLT SICH WACKER | Der fünfte Teil der Reihe erscheint im ditunternehmen easyCredit alle vier Wo- wort auf die Gewinnspielfrage abgeben. I 

©. November. Ob er den Erfolg von Modern Warfare wiederholt? chen 1.000 Euro. Die zufällig ausgewählten Info: www.pcgames.de 


INGAME-ITEM FÜR WARHAMMER ONLINE: AGE OF RECKONING 


So aktivieren Sie das exklusive Ingame-Item für Warhammer Online 


uf dem DVD-Cover dieser Ausgabe finden Sie einen Code für Kleinod erhöht alle Statuswerte (bis auf Wunden) um zwei Punkte und 
das „Vanquisher’s Emerald Band“ für Warhammer Online. Das bringt den Spruch „Touch of Nature“ mit. So schalten Sie esfre: I 


| Schritt 1: 


! Schritt 2: Im Menü auf der linken | : Schritt 3: Ein Klick auf „Einen CD-Key registrieren“ 
: Warhammer Online-Version registrieren. .. REIHE | Seite klicken Sie auf „Mein Profil“, \_...........: ! führt Sie in dieses Menü, wo Sie den Code von unserem | 
S um zu Ihren persönlichen Einstel- #------------} | DVD- Cover eingeben. Fertig! Fortan steht Ihrem Charak- 


! Sie sich dann unter www.war-europe.com mit Ih- P- 
ı ren Account-Daten ein. h 


ı lungen zu gelangen. |ter das „Vanquisher's Emerald Band“ zur Verfügung. 
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GOTHIC 3: GÖTTERDÄMMERUNG 


Auf Stippvisite in Myrtana 


b November geht die Geschichte um den Namenlosen 

Helden weiter. In Gothic 3: Götterdämmerung erleben 
Sie, was zwischen dem vieldiskutierten dritten und dem in Ar- 
beit befindlichen vierten Teil der Reihe passiert. Damit wir uns 
noch einmal ein Bild von der Qualität 
des Rollenspiel-Stand-alone-Add-ons 
(lauffähig ohne das Hauptspiel) ma- 
chen können, besuchte uns Jowood in 
unseren Redaktionsräumen. Man zeig- 
te eine weit fortgeschrittene Version 
von Götterdämmerung. Die machte 
einen guten Eindruck, lief bis auf we- 
nige Nachladestotterer ruckelfrei und 
stürzte nur einmal ab. Das indische s Gothic 3 seinerzeit. 
Entwicklerstudio Trine Games scheint jelleicht kehrt die Reihe 
also ganze Arbeit zu leisten. Eu 

Info: www.gothic3.com MM Chen Wurzeln zurück. 


Sebastian Weber meint: 
Die Welt soll wieder 
rauer, das Kampfsystem 
feiner und die Technik 
besser werden. Was wir 
isher gesehen haben, 
aut uns zwar nicht vom 


ocker, vermittelt aber 
inen runderen Eindruck 


SYMPOSIUM 


Pfeiffer, Spitzer & Co. 


| m thüringischen Sonneberg trafen sich Ende September For- 
scher und Branchenexperten, um über die „Spielewelten 
der Zukunft” zu diskutieren. Für Empörung sorgte Prof. Dr. Dr. 


Manfred Spitzer (Foto). „Medien- 
r 
f 


kompetenz auszubilden ist ein 
ganz großer Irrweg“, meinte der 
Psychologe. Das gleiche dem Ver- 
such, Kinder von Drogen abzuhal- 
ten, indem man davor warne. Auch 
Prof. Dr. Christian Pfeiffer plädierte 
einmal mehr dafür, GTA 4 aus dem 
Verkehr zu ziehen. Oo 
Webcode: 26UG 
Panzer-Strategie de luxe 

Is Geheimtipp wird in Kreisen von Hardcore-Strategen Of- 
ficers gehandelt. Ähnlich wie in der Codename: Panzers- 
Serie befehligen Sie hier Stahlkolosse durch die Wirren des Zwei- 
ten Weltkriegs. In der Einzelspieler-Kampagne sollen Sie mit den 
amerikanischen Truppen die deutsche Westfront durchbrechen, 
im  Mehrspieler-Modus 
stehen Ihnen dann aber 
auch sowjetische oder 
Wehrmachts-Truppen zur 
Verfügung. Bis zum Re- 
daktionsschluss lag noch 
keine Testversion von Of- 
ficers vor. Das Echtzeit- 
Strategiespiel soll laut 
Publisher Morphicon 
aber schon im November 

erscheinen. 
www.petergames.de 


GEWINNSPIEL 


Zusammen mit simyo verlosen wir 1x simyo-Starter-Set 
einschließlich einer UMTS-fähigen SIM-Karte für den Ein- 
heitstarif und 5 Euro Startguthaben zusammen mit dem 
herausragenden Nokia N95 8GB. Um zu gewinnen, beant- 
worten Sie einfach folgende Frage: 


Wofür ist simyo bekannt? 
A| Gutes Essen 
B | Günstige Mobilfunktarife 


TEILNAHMEBEDINGUNGEN 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter 
„Umfrage“ im linken Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser 
ab 18 Jahren mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG, der simyo 
GmbH, der Trimedia Communications Deutschland GmbH und der NOKIA GmbH. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise bezahlen wir nicht bar aus. 
Teilnahmeschluss: 26. November 2008 
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TOP 10 


Ungewöhnlicher Spaß 


Deep Silver/Ascaron Test in 12/08 Wertung: 79 bisofts Hauptquartier in Paris, Ende Sep- 


tember: Wir dürfen endlich selbst Hand 
Bra 03 anlegen und Prince of Persia anspielen, denn 
ElectronjcArts Test in 1108 Wertung: 30 Produzent Ben Mattes hat etwa ein Viertel des Spiels 


mitgebracht: Die Steuerung — zumindest auf der Xbox 
360 - geht dank intuitiver Tastenbelegung schnell in 
Fleisch und Blut über, sodass Sie ohne Probleme 


Sacred 2: Fallen Angel - Collector's Edition 
Deep Silver/Ascaron Test in 12/08 Wertung: 79 


EA Warhammer Online: Age of Reckoning die furiosen Akrobatik- und Kampfeinlagen meis- 
Electronic Arts Test in 12/08 Wertung: 84 tern. Der Spielverlauf gliedert sich in zwei Teile. 
Neben den kampflastigen Arealen — wobei Sie die 
spare gesamte Spielzeit über nur gegen 
Electronic Arts Test in 10/08 Wertung: 73 R H 
einen Gegner antreten — gibt es 
| 6 [RR Warhead auch Gebiete, die mit kniffligen 
Electronic Arts Test in 11/08 Wertung: 91 Schalterrätseln Ihre grauen Zel- 


len fordern. Ansonsten besteht 


Civilization 4: Colonization die größte Schwierigkeit darin, 


2K Games Test in 11/08 Wertung: 87 seinen Weg an den Punkt des 
EB Die Sins 2; Apartment-Leben ne 2 en # Sa y gie 
Electronic Arts Test in 10/08 Wertung: Gut BIRNEN CUISEIRIHET 


befreien können. Denn den Gott 
Counter-Strike: Source des Chaos zu besiegen, stellt Ihre 
Electronic Arts Test in 12/05 Wertung: 92 Hauptaufgabe dar. oO 


Info: prince-of-persia.ubi.com 
Call of Duty 4: Modern Warfare 
Activision Blizzard Test in 01/08 Wertung: 92 Sebastian Weber meint: Ich war über- 


rascht, wie viel Laune die Kämpfe machen, 
obwohl man nur einen Gegner hat, und wie 
toll die Akrobatikeinlagen aussehen. Ob 
die Begeisterung über die gesamte Spiel- 
dauer anhält, bleibt abzuwarten, aber die 
kurze Anspielzeit war grandios. 


au SATURN 


Ego-Shooter im C&C-Universum eingestellt 


nde Juli hatte EA Tiberium weit nach hinten verschoben, sprach von 2009 oder gar 2010. 
Anfang Oktober gab der Publisher bekannt, dass die Entwicklungen am Ego-Shooter kom- _ 
plett eingestellt wurden. Grund dafür sei, dass das Konzept von Tiberium nicht den Qualitäts- ” « Video zum Spiel 


ansprüchen von Electronic Arts genügt habe j 
und man nicht davon überzeugt war, dass 
der Titel hohe Verkaufszahlen verbuchen 

würde. Einige der Mitarbeiter mussten 
daraufhin ihren Arbeitsplatz räumen. 
EAs Chef John Riccitiello gab darauf- 
hin zu, dass dies im Durchschnitt mit 
zwei Projekten im Jahr passiere. Die 

daraus resultierende Aufregung versteht 
er dagegen nicht. „Wenn ein Koch ein 

Omelette verbrennt, wirft er es doch auch 

weg, statt es seinen Gästen zu servieren.“ 

Genau dieselbe Philosophie vertrete Electro- K urz vor Redaktionsschluss erreich- 
nic Arts bei der Bewertung von Spielen. te uns noch eine Xbox-360-Version 

26WX des Steampunk-Shooters Damnation. 

Aus der früheren Modifikation ist ein an- 

sehnliches Spiel geworden, das Kletter-, 

Renn- und Schießpassagen clever mitein- 

ander verbindet. Bis zur Veröffentlichung 

Ende 2008 gibt es für Codemasters aber 

noch eine Menge zu tun. Auf unserer 

Heft-DVD finden Sie übrigens ein Video 

zu Damnation. 

www.damnationthegame.com 


L.A. NOIRE 


Kommt nicht für PC 


er lang herbeigesehnte Gangster-Titel L.A. 
Noire kommt nicht auf heimische PCs. Das 
wurde auf der Games Convention Asia bekannt. 
Nur Besitzer einer Xbox 360 oder einer Playsta- 
tion 3 kommen 2009 in den Genuss der derzeit 
angeblich teuersten Spieleproduktion weltweit. 
L.A. Noire wird von Team Bondi für Take-Two ent- 
wickelt und spielt im verruchten Los Angeles der 
späten 1940er-Jahre. m] 
Info: www.rockstargames.com/lanoire 
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AWCARIA ERWARTET DICH! 


FF PC Games 


“Der Humor bringt mich zum Lachen, die Sucht nach 
‚Runen und Quests greift sofort. In meinen Augen hat = 
. _ Sacred 2 das Zeug zur neuen Genre Referenz.” E_ 


Sennaster 


’ 1% =) DIT: No 
KLARUlATLZWIESE ve t 


3’ersteinmalischlagen.” 


u 
f} 


GBomputeraBildsSspiele 


Die momentane Referenz der 
‚actionlastigen Rollenspiele - ohne 
a Wenn und Aber.” 


ab 2. Oktober 2008 
im Handel erhältlich. 


Optimale Grafikeinstellungen für beste Spiel- 


barkeit auf High- und Low-End PCs und Note- 
‚ books mit Onboard-Grafik, unterstützt durch 
77 aktuellste Grafikkarten, mobile Grafikchips und 

4 N) 


NVIDIA® PhysX"”. 


Eine gewaltige Fantasywelt für bis zu 1 
im Kooperations- und Player vs. Player 
mit jederzeit möglichem Ein- und Ausstieg 
deiner Freunde ins Spiel, dank neuester Ad- 
Hoc-Technologie auch via WLAN, 


N 
I 


Über 600 Quests, parallele Licht- und Schattenkampagne, 
sechs einzigartige Charaktere und verheerende, individuell 
modifizierbare Kampfkünste. 


www.S/\C REID2.com 


S.. BD mn en 


oz = 
SACRED 2 - Fallen Angel, © 2008 Ascaron Entertainment GmbH, Sacred, the Sacred logo, Ascaron, and the Ascaron logo are trademarks or registered 
trademarks of Ascaron Entertainment GmbH. © 2008 Deep Silver, a division of Koch Media GmbH, Austria. All other trademarks and copyrights are the 


properties of their respective owners. All rights reserved. 
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SPIELE UND 
[ERMINE 1208 


GEWINNSPIEL 


Filmsta 


rt: 20. November 2008 


In unserer Übersicht finden Sie die 
wichtigsten Spiele und Termine. 
Außerdem sagen wir Ihnen, was Sie auf 


pcgames.de finden - ob Bilder, Videos 


oder Vorschauen! (änderungen vorbehalten) 


Legende: @ vorhanden — bisher nicht vorhanden, aber geplant IM HEFT INHALT AUF PCGAMES.DE 
SPIEL GENRE PUBLISHER RELEASE PREVIEW BILDER VIDEO VORSCHAU 
A Vampyre Story Adventure Crimson Cow November 2008 06/07, 06/08, 09/08 © ® ® 
Anno 1404 Wirtschafts-Simulation | Ubisoft 2009 10/08 ® ® ® 
Alan Wake Action-Adventure Microsoft Nicht bekannt 07/05, 08/05 ® ® ® 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega USA 4. Quartal 2008 06/08 ® = = 
Alpha Protocol Action-Rollenspiel Sega 1. Quartal 2009 07/08 ® = = 
Arcania: A Gothic Tale Rollenspiel Jowood 2009 06/08, 11/08 ® © 
Arma 2 Taktik-Shooter Peter Games 1. Quartal 2009 04/08 ® = - 
Batman: Arkham Asylum Action-Adventure Eidos 2. Quartal 2009 12/08 © = = 
Battlefield Heroes Mehrspieler-Shooter Electronic Arts Ende 2008 03/08 ® o - 
Battleforge Echtzeit-Strategie Electronic Arts Ende 2008 06/08 ® U} ® 
Borderlands Ego-Shooter Take 2 4. Quartal 2008 03/08 ® } ® 
Call of Duty: World at War Ego-Shooter Activision Blizzard 14. November 2008 08/08, 12/08 © U} = 
Codename: Panzers - Cold War Echtzeit-Strategie Nicht bekannt Nicht bekannt 12/07, 05/08 ® ® ® 
Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 Echtzeit-Strategie Electronic Arts 30. Oktober 2008 04/08, 08/08, 10/08 © ® ® 
Company of Heroes: Tales of Valor Echtzeit-Strategie THQ Frühjahr 2009 12/08 = = = 
Damnation Action-Adventure Codemasters Ende 2008 05/08 ® © ® 
Dead Space Action-Adventure Electronic Arts 6. November 2008 03/08 U o - 
Demigod Echtzeit-Strategie Stardock 17. Februar 2009 12/08 © Ü} = 
Der Herr der Ringe: Die Eroberung Mehrspieler-Shooter Electronic Arts 15. Januar 2009 07/08, 09/08 ® ® U} 
Der Pate 2 Action-Adventure Electronic Arts 4. Quartal 2008 10/08 © ® ® 
Diablo 3 Action-Rollenspiel Activision Blizzard Nicht bekannt 09/08, 12/08 ® ® o 
Die Sims 3 Aufbau-Strategie Electronic Arts April 2009 06/08 U} ® ® 
Duke Nukem Forever Ego-Shooter Take 2 Nicht bekannt 03/08 } - Ü} 
Empire: Total War Echtzeit-Strategiespiel Sega 6. Februar 2009 09/08, 11/08 © ® ® 
F.E.A.R. 2: Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive | Herbst 2008 08/08 ® © - 
Fallout 3 Rollenspiel Bethesda Softworks 31. Oktober 2008 09/07, 06/08 ® ® ® 
Ghostbusters: Das Videospiel Action-Adventure Activision Blizzard Nicht bekannt 02/08, 08/08 ® ® ® 
Grand Theft Auto 4 Action-Adventure Take 2 21. November 2008 04/08, 07/08, 11/08 ® ® ® 
Guild Wars 2 Online-Rollenspiel NC Soft Nicht bekannt 05/07, 08/08 ® - o 
Just Cause 2 Action Eidos 2009 04/08 © = o 
King's Bounty: The Legend Runden-Strategie Flashpoint 31. Oktober 2008 05/08, 07/08 ® ® © 
Left 4 Dead Mehrspieler-Shooter Electronic Arts 20. November 2008 12/07, 04/08, 11/08 ® ® ® 
Legendary Ego-Shooter Atari November 2008 05/08 [} ® ® 
Mafia 2 Action-Adventure Take 2 Nicht bekannt 11/07 ® ® ® 
Metro 2033: The Laste Refuge Ego-Shooter THQ Herbst 2009 12/08 = = = 
Mirror's Edge Action-Adventure Electronic Arts November 2008 05/08, 11/08 ® © © 
Need for Speed: Undercover Rennspiel Electronic Arts 20. November 2008 11/08 ® ® ® 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Taktik-Shooter Codemasters 2009 12/07 © ® ® 
Prince of Persia Action-Adventure Ubisoft 4. Quartal 2008 08/08 ® ® ® 
Prototype Action-Adventure Activision Blizzard 2009 06/08 © © = 
Starcraft 2 Echtzeit-Strategie Activision Blizzard 2009 08/07, 07/07, 05/08, 12/08 © © o 
The Crossing Ego-Shooter Nicht bekannt 2008 09/07 © U} ® 
The Whispered World Adventure Daedalic Entertainment | Herbst 2008 07/08 ® - - 
This is Vegas Action-Adventure Midway Nicht bekannt 04/08 © ® ® 
Warhammer 40.000: Dawn of War 2 Echtzeit-Strategie THQ 2009 07/08 ® ® ® 
World in Conflict: Soviet Assault Echtzeit-Strategie Nicht bekannt Nicht bekannt 02/08 ® ® U} 
World of Warcraft: Wrath of the Lich King Online-Rollenspiel Activision Blizzard 13. November 2008 10/07, 07/08 © ® ® 
X-Blades Action-Adventure ZUxXeZ 14. Januar 2009 08/08, 12/08 ® © © 


Wer schlüpft in die Rolle 
von Max Payne? 


A | Mark Wahlberg 
B | Johannes Heesters 


Auf dem Computer treibt er schon lange sein Unwesen, auf 
der großen Leinwand ist er Ende des Jahres zu sehen. Die 
Rede ist vom härtesten Cop der Spielegeschichte: Max Paynel 
Passend zum Spiel verlosen 20th Century Fox und MSl einen 
hammerharten Preis in Form des GX620-Notebooks. Oben- 
drauf gibt es noch fünf Fanpakete zum Film Max Payne, be- 
stehend aus zwei Kinogutscheinen, dem Filmposter und einem 
T-Shirt. Um zu gewinnen, beantworten Sie folgende Frage: 


MSI 
NOTEBOER EM 
que! 


TEILNAHMEBEDINGUNGEN 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter „Umfrage“ im lin- 
ken Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit Ausnahme der 
Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG, der MSI Technology GmbH und der Twentieth Century Fox of 
Germany GmbH. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise bezahlen wir nicht bar aus. 
Teilnahmeschluss: 26. November 2008 
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pcgames.de 


(ZN weG XBOX 360 


WELTGRÖSSTES COMPUTER & VIDEOGAME FESTIVAL: | 


WORTDVIEYBER) 


EAMEELD 


1 TAG: 7.50 EUR / UNTER 16: 5.- EUR 
& ATAGE: 26.- EUR / UNTER 16: 16.- EUR 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFE lICHT VORHANDEN, GL BESTELLEN. 
134x IN DEUTSCHLAND un einmal 


SATURN 


MAGAZIN 1208 


DAS TUT 
PC GAMES 


Ab dieser Ausgabe informieren 


wir Sie in jedem Test über den 


verwendeten Kopierschutz. 


In unserem Wertungskasten füh- 
ren wir ab sofort unter „Zahlen 
und Fakten“ auf, welchen Kopier- 
schutz das getestete Spiel besitzt. 
Allein die Angabe SecuROM oder 
Tages ist allerdings wenig aussa- 
gekräftig - schließlich kann jeder 
Schutz unterschiedlich streng aus- 
allen und Ihnen verschieden viele 
ontrollen auferlegen. 
Daher führen wir außerdem an, ob 


nummereingaben oder Registrie- 
ungen nötig sind. Will oder kann 
der Publisher diese Angaben zum 
Testzeitpunkt nicht machen, infor- 
mieren wir Sie darüber ebenfalls. 
Ist der Sachverhalt komplexer 
oder verdient besondere Aufmerk- 
samkeit, widmen wir dem Kopier- 
schutz einen eigenen Kasten wie 
diesmal beim Sacred 2-Artikel. Auf 
die Wertung hat ein Kopierschutz 
grundsätzlich keinen Einfluss. 
Was denken Sie? Schreiben Sie 
uns: redaktion@pcgames.de, Be- 
treff „Feedback Kopierschutz“. 


und wann Aktivierungen, Serien- } 


Hin KiERN 


Einer 5 


online aktivieren 


telefonisch aktivieren 
registrieren 
Brennprogramm 
deinstallieren 


spielen 


Oft kopiert und nichts erreicht? 


Von: Christian Burtchen 


„Kopierschutz“ 


ist derzeit ein 


heißer Anwarter, 
„Killerspiel” als 
DAS Reizwort der 
Spielergemeinde 
abzulösen. 


.. Die Siedler 3 das Gameplay 
sabotierte, wenn es eine Raub- 
kopie vermutete? Bäume wuch- 
sen nicht mehr nach, die Eisen- 
schmelze produzierte Schweine. 

.. die Firma StarForce (siehe Kas- 
ten Seite 19) einen Wettbewerb 
ausschrieb, in dem Spieler die 
angeblichen Schädigungen des 
Systems durch ihren gleichnami- 
gen Schutz nachweisen sollten? 
Niemand gewann - Starforce 
sieht sich als Sieger, Kritiker 
monieren die absurden Bedin- 
gungen des Wettbewerbs. 

.. Zuletzt Ankh: Herz des Osiris 
eine Drehscheibe im Monkey 
Island-Stil nutzte, mit der Sie ab- 
gefragte Tränke mixen mussten? 


18 


simpel: | 
Produkt, will es anschlie- 


ßend 


über Monate, mitunter Jahre, stec 
einen ordentlichen Batzen Geld hi- 
nein. Und hofft, dass entsprechend 


viele Menschen zugreifen, um die 
Mühen zu belohnen. 
Wer das Produkt, in diesem 


Fall ein Spiel, nicht kauft und nich 


spielt, 
auf de 


hnehi 


inem 
ied je 


läuft oder neben World of Warcraft 


0 
den Produzenten, aber nur fair. Zu 
e 
li 


gentlich ist das Konzep 
Man erstellt ein 


verkaufen. Arbeitet daran 


weil es ihm nicht gefällt, 
m heimischen Rechner nich 


n keine Zeit ist: Pech für 


alten, wohlbekannten Klage- 
doch verleiten all jene, die 


durchaus spielen - aber dafür kein 
Geld entrichten. 


Begründungsver- 


suche dafür gab und gibt es einige 


- und 
Herste 


ebenso viele Versuche der 
Iler, das Kopieren unmöglich 


zu machen. 


Auch wenn das urheberrechts- 


widrige Kopieren 
One-Cli 
verbindungen besonders einfach 
scheint: 
Bedrohung durch „Raubkopien“ be- 


fasst s 
Spiele 


Platinen, sondern auf 


en ver 


eine Herausforderung für al 


in Zeiten von 
ck-Hostern und Breitband- 


Mit der wirtschaftlichen 


ich die Industrie schon, sei 
nicht mehr fest verlötete 
Tragermedi- 
breitete Software sind. Es is 
jene 


Wirtschaftszweige, die sich 


auf 


nicht physisch fassbare Güter spe- 


zialisiert haben, Musik- und 
industrie sind ebenfalls betro 


Fllm- 
ffen. 


Wirklichen Kopierschutz kann 


es nicht geben. Alles, was Si 
hen, hören, womit Sie interagi 


muss als Datenstrom in den 


ner. Muss von einer Quelle (einem 
Internet- 


Tragermedium, einem 
Server, der Festplatte) gelese 
zum Prozessor geschleus 


ektur nicht von vorne bis h 
verschlüsselt ist wie die 


e. Interne Befehlsfolgen 
buchabfragen, Online-Aktivi 
gen oder CD-Prüfung, all das 
findige Cracker vorausge 


werden. 
Und solange die Rechnerarchi- 


Geldautomaten, ergeben sich für 
jeden Mechanismus Angriffspunk- 
für Hand- 


okalisiert und eliminiert werden. 


e se- 
eren, 
Rech- 


n und 


inten 
eines 


3 


erun- 
kann 
setzt, 


So ergibt sich ein Katz-und-Maus- 


Spiel zwischen Herstellern 
Crackern - und mittendrin 
der Kunde. 


ken kamen zur Zei 
Heimcomputer Apple 2 und 
auf den Markt. So verursa 
abweichende Markierungen 


und 
steht 


Die ersten Kopierschutztechni- 
der populären 


C64 
chten 
auf 


den Apple-Disketten unkopierbare 


Datenträger - bis im Jahre 


1980 


Locksmith erschien, das diese Me- 


chanik umging. Es dauerte 


nicht 


lange, bis Programmierer dessen 
Funktionsweise herausfanden, aus- 
hebelten - und die Gegenseite wie- 
der nachzog. 

Ein makabres Spiel, das sich lan- 
ge Zeit fortsetzte. Nur der Kriegs- 
schauplatz wechselte in den 80ern, 
als der IBM-PC („oder 100 % kom- 
patibel“) zur Spielebastion wurde. 
Zum einen versuchten sich die Her- 
steller weiter an hardwarebasierten 
Mechanismen, welche einfache 
1:1-Kopien der Originaldatenträger 
unmöglich machen sollten. 

Zum anderen verbreitete sich 
„Interaktiver“ Kopierschutz. Zum 
Start oder nach einigen Minuten 
bat das Spiel Sie um eine Eingabe. 
Ohne diese verweigerte das Spie 
entweder komplett den Diens 
oder bot nur einen eingeschränk- 
en Demo-Modus. Der Input selbs 
onnte eine Handbuchabfrage sein 
„Welches Wort steht auf Seite ..?”), 
ein Symbol, das einer extra beige- 
egten Code-Tabelle zu entnehmen 
war, oder im Falle von Monkey 
Island der per Drehscheibe zu er- 
mittelnde Pirat. Besonders dunkle 
Schrift- und Papiergestaltung sollte 
das Kopieren ohne absolute Profi- 
Geräte verhindern, mitunter waren 
zum Entziffern auch spezielle Foli- 
en erforderlich. Richtig: Umgehen 
oder kopieren ließ sich alles trotz- 
dem irgendwie. 
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KOPIERSCHUTZ IM ÜBERBLICK 


Was genau hat es mit SecuROM, Tages, SafeDisc und 
StarForce eigentlich auf sich? 


SECUROM 

Foren suggerieren, dass SecuROM ein Werk des Teufels 
sei, das Spieler drangsaliere, sich als Rootkit ins System 
einniste und den Kühlschrank über Nacht leer räum. 
Doch die Realität ist komplexer. Der von Sony entwickel- 
te und in verschiedenen Varianten bereits seit Jahren 
verwendete Kopierschutz nutzt eine ganze Reihe von 
Mitteln, um das Kopieren zu erschweren. So wird zum 
einen die physische Beschaffenheit des Datenträgers 
mit einigen Abfragen verifiziert - SecuROM-geschützte 
Medien besitzen eine andere Datendichte als normale 
CDs oder DVDs, die sich mit Brennsoftware nicht einfach 
kopieren lässt. Aber: Die Befehlskette zur Messung der 
Dichtefunktioniert bei einigen Rechnern nicht immer. 
Gravierender sind die Eingriffe ins Betriebssystem. Un- 
ter Windows XP installiert SecuROM die UAService7.exe 
als Service des Betriebssystems. Dieser läuft zwar „nur“ 
im dritten Ring der Windows-Architektur (stellen Sie sich 
Windows als Zwiebel vor, dann ist das mit die äußerste 
Schicht, von der Sie also noch keine Tränen zu befürch- 
ten haben), belegt dort allerdings permanent (geringe) 
Ressourcen. Auch verhindert sie unter Umständen die 
Funktion von Antivirusprogrammen oder die Ausfüh- 
rung in einem SCSI-Laufwerk - die Berichte darüber wi- 
dersprechen sich allerdings sehr, viele User stellen keine 
Einschränkungen fest. 

Die bei Spore und Mass Effect (siehe Kasten auf Seite 20) 
diskutierten Online-Aktivierungen sind kein integraler 


TTERI 


Bestandteil von SecuROM - diese fügt der Hersteller sel- 
ber in seine Anwendungen ein. SecuROM ist derzeit der 
bei Neuerscheinungen verbreitetste Kopierschutz. 


TAGES 


Das Prinzip des nach einem etruskischen Gott benann- 
ten Kopierschutzes ist wie bei SecuROM eine optische 
Prüfung des Datenträgers: Sogenannte „Zwillingssek- 
toren“ auf dem Datenträger geben je nach Abfrageme- 
thode für dieselbe physische Adresse unterschiedliche 
Daten heraus. Allerdings ist nur das Einlesen dieser 
Sektoren knifflig, das Schreiben selbst nicht. Der 
Tages-Treiber für die Abfrage fungiert als normale An- 
wendung unter Windows, die sich einfach installieren 
und entfernen lässt. 

Probleme mit Tages sind seltener, was allerdings auch 
an der geringeren Verbreitung liegen kann. In der eng- 
lischen Fassung von Darkstar One kämpfte der Trei- 
ber mit Stabilitätsproblemen, bei Die Siedler 6 funk- 
tionierte die Abfrage bei mehreren Usern nicht, bei 
Anno 1701 beschweren sich einige Spieler über ein 
ständig wild rotierendes Laufwerk. Tages-geschützte 
Spiele verweigern mitunter den Dienst, wenn auf dem 
System Laufwerk-Emulatoren installiert sind. 


STARFORCE 


„Wozu verwenden die Hersteller denn überhaupt ei- 
nen Kopierschutz, wenn man es doch eh alles cracken 
kann?“, ist ein beliebter Vorwurf. Zumindest an dieser 
Stelle kann StarForce punkten: Splinter Cell: Convic- 
tion, das mit diesem Schutz daherkam, blieb über ein 


Fans 


a a 


—_—.n 
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Jahr lang von Cracks verschont. Auch andere Spiele, 
die mit StarForce Pro ab Version 3.0 geschützt sind, 
lassen sich nur unter erheblichem Aufwand kopieren. 
Indes: Für diese Sicherheit bezahlt der Anwender ei- 
nen hohen Preis, denn Starforce steht im Verdacht, 
sich tief ins System einzunisten und seinen Schutz mit 
ressourcenintensiven Tricks wie virtuellen Dateisyste- 
men zu ergattern. Aufgrund zahlreicher Beschwerden 
seitens der Spieler haben Ubisoft und Jowood seit 
2006 auf den Einsatz von Starforce verzichtet (Ubi- 
soft nutzt seither SecuROM), gegenwärtig erscheint 
kaum noch ein Programm mit dem Schutz. 


Ein alter Bekannter: Bereits Jagged Alliance 2 (1999) 
verwendete eine SafeDisc-Variante. Das System ba- 
siert größtenteils auf einer optischen Überprüfung des 
Datenträgers, indem schwer per Brenner schreibbare 
Sektoren mit teilweise absichtlich ungültiger Informa- 
tion gefüllt werden oder der verwendete Medientyp 
ausgelesen wird. Exe- und DLL-Dateien werden ver- 
schlüsselt, per Software mit einer Schwarzen Liste 
Emulatoren gesucht. Zwar funktioniert der Schutz auf 
der überwältigenden Mehrheit aller Laufwerke, auf- 
grund seiner isolierten Funktionsweise (keine Online- 
oder Betriebssystem-Verzahnung) gilt er allerdings als 
schwach und wird heute kaum noch eingesetzt, nach- 
dem ab 2004 noch fast die Hälfte aller Spiele SafeDisc 
benutzte. Zuletzt wechselte EA den Schutz der Sims- 
Spiele von SafeDisc auf SecuROM. 


Ab 7. November im Handel erhältlich! 


www.jowood.com www.gothic3.com 


Aus Herstellersicht verbesserte Spielen und sich selbst mit einem TOC“, also ein ungültiges Inhalts- chanismen ungetrübtem Spielspaß 
sich die Lage, als CD-Spiele in Mode ordentlichen Zubrot zu versorgen. verzeichnis auf der CD, das Kopie- im Wege standen und bei einigen 
amen, also nach der Veröffent- 1998 spitzte sich die Lage zu. ren durch ein Brennprogramm, weil Leuten Probleme verursachten, 
ichung von Rebel Assault 1993. ahezu gleichzeitig kamen Star- darin stand, dass die CD 2 Gigabyte wenn Brenn-Suite, CD-Laufwerk 


CD-Brenner waren absurd teuer, craft und Anno 1602 auf den fassen würde. Bewusst fehlerhafte oder, oder, oder nicht passten. 
Rohlinge kosteten ein Vielfaches arkt. Beide Spiele: geliebt und Sektoren, gemessene Reflexions- Wie groß ist die Fehlerrate bei 
=e ihrer heutigen Schleuderpreise und gespielt. Aber: Starcraft schaffte winkel auf dem Silberling - die der Erkennung des Originalme- 
auch der Brennvorgang selbst ge- in der Anfangszeit nur mühsam Maßnahmen waren zahlreich. diums, wie viele gängige Laufwer- 
| staltete sich deutlich fehlerbehaf- die 100.000-Käufer-Grenze, fie Doch selten brauchte die Ge- ke machen tatsächlich Probleme? 
N eter. Dementsprechend wiegten nach gutem Start schnell auf die genseite lange, um zu reagieren. Sicher weniger, als ein Streifzug 
sich die Produzenten in Sicherheit hinteren Plätze der Verkaufscharts. Wer keine Lust hatte, in herkömm- durch die adrenalingefüllten Foren 
und verzichteten auf jeden Kopier-- Anno 1602 dagegen verkaufte sich lichen Brennprogrammen nach der glauben machen lässt, doch ge- 
schutzmechanismus. Die CD-Vari- hervorragend. Option „Illegale TOC ignorieren“ zu nug, um auszuschließen, dass es 
ante von Day of the Tentacle war suchen, freute sich bald über ein sich um tragische Einzelschicksale 
der Floppy-Version nicht nur um Woran das wohl lag? Anno 1602 Programm, das einfach rigoros die handelt. Und hiermit kratzen sich 
die Sprachausgabe voraus, sondern war eines der ersten Spiele, dieauf CD klonte, inklusive „Kopierschutz“ die Publisher die Butter vom eige- 
ersparte auch das lästige Wühlen „überlange“ CDs gepresst wurden; auf der Kopie. nen Brot: Wann immer ein Schutz 
im Handbuch. Brenner und Rohlinge für dieses Ein Problem auch der ausge- den Ladenkäufer potenziell syste- 
Doch natürlich währte dieser Format waren noch nicht üblich. fuchstesten Kopierschutzmechanis- matisch benachteiligt, und wenn 
Punktsieg nur kurz. Einerseits, weil Insgesamt war die Maßnahme ein men: Solange sie isoliert - also nur auch in noch so geringem Umfang, 
„CD-RIPs“ sich verbreiteten, Kopien voller Erfolg, trotz ebenfalls erhält- auf dem Datenträger - stattfinden, wird ein immer größerer Teil die- 
der CD-Spiele, vom Hersteller um licher Cracks. ist die Entfernung vergleichsweise ser Käufer abwandern - zu einem 
Schutzmechanismen bereinigt, vom Wie immer: Es blieb nicht lange einfach. Dementsprechend rüste- Konkurrenzprodukt, zur Konsole 
Cracker um die megabyteschweren beim Vorsprung der Hersteller. Als ten die Programmierer auf; banden oder zu den „Raubkopien“. Natür- 
Videosequenzen und CD-Musik. An- der vergleichsweise einfache Trick Treiber ins Betriebssystem ein, un- lich kann man argumentieren, dass 
dererseits, weil das Equipment zum des alternativen Rohlingformats tersagten manche Brennprogram- bestimmte Programme, die von 
Kopieren schleichend günstiger nicht mehr funktionierte, griffen me. Erhöhten solche Maßnahmen einigen Kopierschutzen blockiert 


wurde - Mitte der Neunzigerjahre die Publisher zu „richtigem“ Kopier-- die Schutzfunktion? Schwer zu werden, praktisch reine Tools zum 
war ein CD-Brenner eine lohnende schutz wie LaserLock und SafeDisc sagen. Sicher dagegen ist, dass sie Urheberrechtsmissbrauch darstel- 
Anschaffung, um den ganzen Freun- (siehe Kasten auf Seite 19). Diese die Beliebtheit bei Spielern nicht len. Doch das Signal ist fatal: Der 
deskreis (und deren Freunde und waren teilweise überaus kreativ. SO erhöhten. Zum Teil aus Prinzip, Schutz erhebt sich aus der behü- 
deren Freunde ..) mit gebrannten verhinderte anfangs eine „illegale zum Teil, weil die brachialen Me- teten Dreierbeziehung Spiel-Ori- 


Drakensang 
Bemerkt Das Schwarze Auge: 
Drakensang eine „böse“ Kopie 
in Ihrem Laufwerk, sabotiert 
es stillschweigend Ihre 
Savegames und vernichtet so 
stundenlange Abenteuerar- 
beit in Aventurien. Das ist so 
ange lustig, bis Sie einer der 
(wenigen) Betroffenen sind, 

u Dei denen diese Überprüfung 
Fehlalarm geschlagen hat. 
Dann haben Sie hoffentlich 
den Patch (Webcode 26PA) 
schon heruntergeladen! 


Spore 
Bis zur Veröffentlichung von Will Wrights Evolutionsspiel war 
SecuROM noch kein Schimpfwort - dann erklärte der Publi- 

sher EA, eine Online-Aktivierung einzusetzen, die maximal drei 
Installationen erlaubt und bei der Deinstallation den Zähler auch 
nicht wieder zurücksetzt. Urheberrechtswidrige Downloads im 
Millionenbereich gab es dennoch. Ein Synonym für ganz schlechte 
Publicity, ganz viele Ein-Stern-Bewertungen bei Internethändlern 
und ganz viel Lärm um ein gar nicht so aufregendes Spiel. 


Sacred 2 

Kluger Gedanke von Ascaron: im Zuge des Spore- 

Eklats demonstrieren, wie man's richtig macht. 

N { Doch leider lasen viele Spieler nur bis zum Wort 
NS 


„SecuROM" und da ging es wieder los. Tatsächlich 
ist die Aktivierung von Sacred 2 wesentlich benut- 

2 zerfreundlicher als die von Spore und ermöglicht 
sogar zwei Spieler gleichzeitig im Netzwerk - mehr 


\ 


N Details auf Seite 91. 
N “ 
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Mass Effect 
Wenn Sie glauben, dass Spore die kopierschutzbedingt schlech- 
teste PR hatte: falsch. Irgendwer bei EA kam auf die Idee, Mass 
Effect mit einer verpflichtenden Online-Aktivierung alle zehn 

Tage zu versehen. Die Reaktionen ließen nicht auf sich warten, 
schließlich fand doch „nur“ eine einfache Online-Aktivierung 

| den Weg ins fertige Produkt. 


20 


pcgames.de 


ginaldatenträger-Usereingaben und 
greift in andere Sphären des Rech- 
ners ein. Subjektiv entsteht beim 
Käufer der Eindruck, vorkriminali- 
siert, überwacht und eingeengt zu 
werden. Ein Trend, der sich durch 
eine andere Entwicklung der Ko- 
pierschutzmechanismen noch ver- 
schlimmert. 

Währenddessen wuchs in den 
letzten Jahren die Bedeutung des 
Internets rasant; sowohl allgemein 
als auch bezogen auf „Raubkopien“. 
Waren diepc entsprechenden News- 
groups vor anderthalb Jahrzehnten 
noch ein sehr exklusiver Kreis, wur- 
den Peer-to-Peer-Netzwerkdienste 
mit der Zeit immer beliebter. Doch 
die Hersteller erkannten im Internet 
gleichzeitig ihre Chance. Zum einen, 
weil Spiele mit Mehrspielermodus 
fast immer einen Key zur Identifi- 
kation voraussetzen. Zum anderen, 
weil auch die Verifizierung und 
Aktivierung des Produktes online 
erfolgen kann. Toll! 


Denkt der Publisher. In der 
Spielergemeinde stoßen Online- 
Aktivierungen auf ein weit weniger 
einhelliges Echo. Half-Life 2, das 
sich nur via Steam starten lässt, 


sorgte 2005 für einen Aufschrei, 
bescherte Entwickler Valve aber 
blendende Verkaufszahlen. Die 
Maßnahme der Online-Überprüfung 
- vom einfachen Check einer Seri- 
ennummer bis zum Herunterladen 
ganzer Spielteile - sind vielfältig 
geworden. 

Werden etwa die massiven 
Proteste bei Spore Publisher zum 


Dass fast jeder Spielerechner 
ohnehin eine Online-Verbindung 
besitzt, ist praktisch irrelevant. Das 
Gefühl, vom Hersteller bevormun- 
det zu werden, schlägt gewaltig 
auf den Magen. Das beruhigende 
Wissen darum, ein Spiel einmal in 
der Schachtel gekauft zu haben und 
fortan auf ewig spielen zu dürfen, 
es ist weg. Egal wie oft Hersteller 


„Wir würden gerne ohne 
Kopierschutz auskommen" 


John Riccitiello, Vorstandsvorsitzender Electronic Arts 


Umdenken bewegen? Nicht in ei- 
nem Maße, das alle Kritiker zufrie- 
denstellt. Selbst das mildere DRM- 
System von Sacred 2 war Ursache 
hitziger Diskussionen im Forum 
von pcgames.de, ähnlich wie einst 
die Earth 2160-Aktivierung. Spie- 
le, die bei der Installation oder gar 
ständig online verifizieren, ob es 
sich um eine Originalfassung han- 
delt, setzen das fatale Signal an die 
Käufer fort: Wir kontrollieren dich. 


versprechen, sich auch in Zukunft 
um eine funktionierende Installa- 
tion zu kümmern. Dass die (mit- 
unter auf drei oder auf vier Mal 
beschränkte)  Online-Aktivierung 
Wiederverkäufe erschwert oder gar 
unmöglich macht, wird dabei akzep- 
tiert - schließlich bringen die dem 
Publisher kein Geld. Doch über kurz 
oder lang schaden Maßnahmen, die 
den legalen Erwerb verdrießen und 
beim Raubkopieren nicht einmal 


auffallen, dem Markt enorm. Der 
Produzent arbeitet konsequent an 
den Wünschen des Konsumenten 
vorbei, der sich verärgert Alternati- 
ven sucht. EA-Boss Riccitiello meint 
indes, 99,8% aller Spieler würden 
Schutz eh nicht bemerken. 

Spiele ohne Kopierschutz wie 
jüngst Edna bricht aus sind und 
bleiben in der Minderheit. Daran 
ändern auch Statements wie das 
von Riccitiello nichts oder US- 
Publisher Stardock (Sins of a Solar 
Empire), der prinzipiell auf Kopier- 
schutz verzichtet. 

Für die nahe Zukunft erwarten 
wir die Zunahme von Online-Akti- 
vierungen, die teilweise auch das 
Herunterladen ganzer Spielpakete 
nach sich zieht. Und: Die Bedeutung 
eines guten Mehrspielermodus für 
die Verkaufszahlen ist eklatant - 
siehe Call of Duty 4 im Vergleich zu 
Crysis. Für die ferne Zukunft rech- 
nen wir mit einer Wende weg von 
der Spieleschachtel. Die Publisher 
werden sich weiterhin bemühen, 
Download-Portale oder prinzipiell 
kostenfreie Spiele mit Monats- 
oder Item-Gebühren zu etablieren. 
Ob sich auf diesem Wege der Copy- 
right-Kampf gewinnen lässt? Oo 


AINNER TUN 7 


Abs 4, Peawerrmibsor drma Dieumedesl rhaadehech ! 


PC 5 
DVD 


ET 


An joweood.oorm wewewügothicd.oom 


Baumes EZ JoWooD MEDIA 


COMMAND CONDUFA 


Wähle deine Seite! 30.10.2008 


Ziehe im brandneuen Alarmstufe Rot"! 3 mit einer von drei Fraktionen in die Schlacht. 
Erkämpfe Ruhm für das sowjetische Imperium, verteidige das Heimatland mit den Alliierten 
oder verbinde Technologie und Tradition mit dem Reich der aufgehenden Sonne. Spiele 
online mit einem Freund oder wähle einen aus neun Alarmstufe Rot!" 3-Kommandeuren. 
Kämpfe um die Kontrolle an Land, im Wasser und in der Luft. Ziehe noch heute in den Kampf! 


COMMAND —S50NQUER' 


ALARMSTUFE ROT 3 


PC “, 360. alarmstuferot3.de e 
2 
ze erhältlich für Xbox 360 ab 13.11.08 commandandconquer.com 4 


Das wird gespielt 
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S ALLE MODS & PATCHES AUF EINEN BLICK 
>‘ Der Kreis der ehr gut gemachte Spie- Ab-16-0VD | Ab-18-VD | Extended-DVD 
© S e faszinieren länger DI ER u nis . o E 
. n le RUCKKENF der lempelritter 
sg Erhabenen ist u BB le — - 
Ss Durchdachte Titel finden ihren ntel/Crysis Mapping-Contest SP-Map-Pack 
In: n n inei i Crysis Warhead: _ 
klein: Spiele, d IE Halt NED 2 2 Custom Config Collection von Mster be bu 
die diese Produkte bereitwillig Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittel- 
Menschen dayer- und völlig kostenlos) mit Mods a. Der Aufstieg des Hexenkönigs o o B 
und Levels am Leben erhält. so ab ac - 
. . \Drakensang Patch v1.01 eo o 
haft aN den Bild- och besser ist es, wenn Herstel- Keen _ _ . 
er selbst ihre Babys hegen und Slipstream: The Price of Freedom 
schirm fesseln. pflegen. Denn nichts treibt ein | ercenaries 2 Patch 1 2 = = 
Spiel schneller aus den Köpfen a j - - ° 
und von der Festplatte als man- et Ai n ee r ° = 
n rstes leam-Fortress-2-Map-Pack von Lian 
selhafte oder fehlende Unter WE Elder Scrolls 4: Oblivion: _ _ o 
stützung bei dringend benötigter Adash: Der Schwarze Tempel 
Webcode: Gehen sie auf Fehlerbehebung. Langlebigkeit MsMNeeEmaneGEdnehaeman |. |. 
www.pcgames.de und schafft eben dauerhaft Fans, lie- World of Warcraft: — 
geben Sie dort den Code ein. be Entwickler! a Elkano's Buffbars u ° - 
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SACRED 2: FALLEN ANGEL nur Programmabstürze und -fehler NEVERWINTER NIGHTS 2 Sie in die Rolle von Charis, die sich GOTHIC 3 

Sacred 2 ist ein sehr gutes Action-Rol- behoben, sondern auch die Geschwin- Das zweite Add-on Storm of Zehir auf die Suche nach ihrem von einem Trotz der Ankündigung des Add-ons 
lenspiel, doch war es genau wie der digkeit des Spiels erhöht werden. steht kurz vor der Veröffentlichung Dämon gefangen gehaltenen Mann Götterdämmerung und Arcania: A 
Vorgänger bei Veröffentlichung nicht Zudem fügten die Entwickler einige (Vorschau auf Seite 61). Um die macht. Von Albträumen geplagt, Gothic Tale sitzt die Community des 
frei von nervigen Programmfehlern. nützliche Funktionen wie einen Re- Wartezeit zu überbrücken, werkelt beginnt für sie eine Odyssee voller Rollenspiels nicht voller Vorfreude 
Aus diesem Grund bietet Ascaron be- spawn des Helden per Tastendruck am die Community fleißig an weiteren Gefahren. Das Modul finden Sie auf untätig herum. Liebevoll kümmern 
reits die ersten Patches auf der Web- letzten aktivierten Seelenstein ein. Abenteuern. In Die Traumfängerin unserem Heft-Datenträger. sich die Fans weiterhin um Gothic 3. 
seite des Spiels an. Damit sollen nicht Info: www.sacred2.com von Feline Fuelled Games schlüpfen Info: www.felinefuelledgames.de Ein Community-Patch 1.7 ist bereits 


FAN-REMAKE ALS GRATISSPIEL ERSCHIENEN Gratisspiel (Einzelspielr) 


Baphomets Fluch 2.5 a 
nd Fa 


 —- 


A m 28. September 2008 er- Fluch 2.5 ist spannend erzählt, 
schien das Fan-Adventure kommt aber im letzten Drittel des 
BaphometsFluch 2.5:DieRückkehr Spiels zu schnell zum Schluss. 
der Tempelritter und wurde inner- Sie dirigieren wechselweise 
halb der ersten 24 Stunden nach George oder Nico mit der klassi- 
Veröffentlichung fast 100.000 Mal schen Point&Click-Steuerung durch 
aus dem Internet heruntergeladen. prächtige und mit viel Liebe zum 
Mehr als acht Jahre hatte Mind- Detail gezeichnete 2D-Schauplät- & N DEJA-VU | Einige der Schauplätze wie hier Cafe 
Factory, ein Team von etwa 40 ze. Diese sind zunächst noch alt- ae” ALIEN Bontiauen Late 
in ernationalen Hobbyentwicklern bekannt (Nicos Appartment, Caf& nn NL 
m Projektleiter Daniel Butter-- de la chandelle verte, Kathedrale 
n 
S 


c 


worth, an der inoffiziellen Fortset- Montfaucon, Hotel Ubu), werde 
zung von Baphomets Fluch 1 und aber im Lauf des etwa fünf- bi 
2 gearbeitet. sechsstündigen Spiels durch nagel- 
neue Orte wie beispielsweise das 
Natürlich stolpern Sie wieder englische York oder eine Ausgra- 
als George Stobbart, der Prota- bungsstätte in Portugal ergänzt. 
gonist dieser Spiele, oder dessen Baphomets Fluch 2.5: Die 
Freundin Nicole Collard durch Rückkehr der Tempelritter ist die 
das neue, gefährliche Abenteu- gelungene Fortführung der origi- 
er. Wie der Untertitel des Spiels nalen Serie - mit Segen der Re- 
von MindFactory bereits verrät, volution Studios, den Vätern von 
sind die Tempelritter zurück und Baphomets Fluch. Das Spiel fängt 
versuchen natürlich erneut, die das Flair der Serie prächtig ein und 
Weltherrschaft an sich zu reißen. ist ein Muss für Adventurefans. I 
Die Geschichte von Baphomets Info: www.baphometsfluch25.de 
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KOSTENLOSES UPDATE AUF ENHANCED EDITION 


The Witcher 


F 


die 


ür all diejenigen, die bis jetzt noch 
nicht zu CD Projekts The Witcher ge- 
griffen hatten, stand ab 25. September die 
Enhanced Edition in den Regalen. Für alle, ge 
bereits eine reguläre Version ihr Eigen 


und 


auch ihnen 


„Nebeneffekte“, sondern 
ge von Spielern aus aller Welt (und vielleicht 


auch zukünfti- 


selbst) erstellte aus dem mit- 


ieferten D'jinni-Editor. Einarbeitungszeit 


LIV TYLER 
SCOTT SPEEDMAN 


nennen und nicht noch mal Geld ausgeben 
wollen, ist diese nun auch als umfangreicher 


ist beim Umgang mit diesem 
nötig, aber es garantiert auf 


Tool allerdings 
ange Zeit stetig 


Patch zu haben. 


Insgesamt 1,4 Gigabyte groß fäl 
samte Zusatzpaket aus. Gut zwei Drittel da- 


von entfallen auf die neuen S 


Gameplay-Verbesserungen. Das 
für sich 
e 
’ 


nimmt das Sprachpake 
komplette 


euvertonung der d 


p 


das ge- 


letzte Drittel 
ein, daseine Auch an der 
utschen Stim- 


neuen Inhalt für die Fans des Spiels. 


Kosmetik und Gameplay kommen 
lich auch nicht zu kurz: 
ielinhalte und und Kampfanimationen wurden eingefüg 
was auch die h 


die Entwickler, der virtuelle Ruc 


natür- 
Etwa 200 neue Gesti 


Prügeleien selbst vereinfac 
nventarverwaltung schraubte 
sack ist nun 


men samt Lippensynchronität liefert. größer und komfortabler zu bedienen, stapelt 

gleichartige Objekte beispielsweise automa- 
Große Abenteuer erwarten Geralt. Dabei tisch. Den Patch, samt deutschem Sprach- 
meinen wir nicht nur die beiden enthaltenen paket, finden Sie auf der Extended-DVD. U 


Zusatzmissionen „Der Preis der Neutralität“ 


in der Entwicklung. Was genau dieser 
ändert, welche Fehler er behebt und 
wann er erscheinen soll, steht derzeit 
aber noch in den Sternen. Die voran- 
gegangenen Patches haben allerdings 
schon gezeigt, welches Potenzial in der 
Gothic-Community steckt. 

Info: www.worldofgothic.de 


OBLIVION: ADASH, 2. KAPITEL 

Die Geschichte um den schwarzen Zir- 
kel, das Auge Anurs und die Stadt der 
Magie wird fortgesetzt: Der schwarze 
Tempel heißt die Fortsetzung der er- 
folgreichen Mod Flammen der Vergan- 
genheit und die neuen Missionen für 
die Hauptquest schließen nahtlos an 


Info: www.thewitcher.com 


STICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER! 


den Vorgänger an. Abgesehen davon 
wurde die Stadt um zwei Gilden, meh- 
rere Nebenquests und einige Außen- 
areale erweitert. Die hohe Qualität 
der Sprecher und der musikalischen 
Untermalung tragen ein Übriges zur 
stimmigen Atmosphäre bei. 

Info: www.adash-web.de 


DUTZENDE STUNDEN CRYSIS-SINGLEPLAVER-ACTION FÜR LAU 


Intel/Crysis SP-Map-Pack 


ded-DVD garantiert. Enthalten sind folgende 
von der Crysis-Community preisgekrönten 
Maps: Airfield (reticent), An Assassin's Job2 
(shazmog), Castaway (ZapWizard), Crybirth: 
The Basecamp (KorJax), Combat Training: 
Canyon Base (Jubei), Fear (sextasy2015320), 
Ghadir (LunarBlue), Induction (Adius_Omesga), 


ach den besten Mehrspielerkarten des 

Intel/Crysis Modding-Contest im vergan- 
genen Monat präsentieren wir Ihnen in die- 
ser Ausgabe das entsprechende Singleplayer- 
Map-Pack aus diesem Mapping-Wettbewerb, 
den Crytek und Intel mit dicken Hardware- 
Preisen sponserten. 


Operation Neodym (Nerv3), Vulcano ([HP]) 
Stundenlange spannende Action, die sich und XiaoDong (Eldosian). Die Installations- 
kaum vor den offiziellen Missionen in Cryteks routine des Map-Packs installiert die Karten 


Edel-Shooter zu verstecken braucht, ist mit 
diesen prächtigen Karten auf unserer Exten- 


automatisch in das richtige Verzeichnis. I 
Info: www.crymod.com 


tHe mi. 
strangers 


WIR GLAUBEN, ES GIBT 


Einzelspieler-Map-Pack 
Spielzeit: Verschieden 
Schwierigkeitsgrad: 


ABGESCHMIERT | Auf der SP-Karte Airfield retten Sie Be- 
Satzung und Fracht eines US-Flugzeugs vor den Koreanern. 


www.strangers. 
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Max Payne: 
Der Film 


Von: Thomas Weiß 


DIE STIRN IN FALTEN | Max Payne (Mark Wahlberg) und Mona Sax (Mila 
Kunis) spielen ein wortkarg wütendes Duo mit triefenden Psychowunden. 


Auftragskillerin, gespielt von der 


clownesk geschminkten Mila Ku- 
vom strammen nis, keiner Schönheit. 
Max zum gebro- Zwischen kalten Farben stapfen 


chenen Mann: die wenigen Haupt- und Neben- 


darsteller um emotionale Abgrün- 


Wahlberg gibt de herum, um am Ende zu fallen; 


jeder scheint seine Strafe zu krie- 
den Schmerz. gen und so stark die Angst vor 
dem Tode sein mag, die Charakte- 
re sehen erleichtert aus, wenn sie 
ax Payne istein 99 Minu- jemand aus dieser Trostlosigkeit 
ten lang brodelnder Kes- herauswürst. 

. sel der Depression: Wut, Der Weltuntergangsdramati 
ABGEZIELT | Die Schussgefechte sind laut, Trauer, Verzweiflung und Angst liegt zugrunde, was der Vorlage als 

aber arm an Gewalt. Regisseur John Moore e i . ; i 
wollte verhindern, dass Max Payne ein zu köcheln zum Gegenteil des Feel- Ausgangssituation dient: Nachdem 
strenges Alters-Rating bekommt. good-Movies heran. Man sieht ax seine Frau und sein Kind to 
. Gesichter durch Großaufnahmen, im Schlafzimmer vorfindet, mach 
wässrig und fahrig die Augen, er sich auf einen Rachefeldzug, 
abwechselnd versteinerte Mimik im Fadenkreuz die schmutzigen 
und sich maskenhaft bewegende Cops des Drogendezernats. Regis- 
ünder, meistens kommen daraus seur John Moore (Das Omen, Im 
Flüsterlaute. Fadenkreuz) hat Max zum Mann 
Kontrast geben heftig dosierte gemacht, der sich Gegnern in je- 
omente der Action ab. Geschos- ner selbstmörderischen Ruhe zur 
sen wird tausendfach, gestorben Wehr setzt, die bloß jemand mi 
indgerecht: Im Bleiregen zer- Sehnsucht nach dem Sterben auf- 
springen Gläser, fliegen Aktenblät- bringt. Wahlberg kriegt's hin. 
er, bricht Inneneinrichtung - bloß 
die Opfer machen blutlos-unspek- Während einer Szene springt 
akulär ihre Äuglein zu. Im Fokus ax bei Nacht und Minusgraden 
eht stattdessen die Mechanik ins Wasser, bricht unter das Eis 
iner Waffe: Wie der Finger den urch, schwebt schwerelos an hin- 
S 
8 


Q 


| JÄGER | Chris „Ludacris“ Bridges (I.) über- 
nimmt als Jim Bravura den bösen Part. 


S 
e 
8 A 
EISIG | Bis zu den letzten Minuten vermittelt die Kugel ausspuckt, sie ihren Flu 
a 
Z 


bzug drückt, der Mechanismu erhergefeuerten Patronen vorbei, 
rstarrt. Die Bilder gehen zurück 
ntritt. Derlei bringt Zeitlupen- auf jene, die ihn jagen, einer sagt: 
auber mit opernhaftem Pathos „Lass gut sein, der holt sich den 
rüber, doch wirkt der Bullet-Time- Tod.“ Dann wäscht Friede über 
Einsatz zahm im Vergleich zur ax, im schwindenden Bewusst- 
Spiel-Schablone. sein weicht seine Wahrnehmung 

durch leise leuchtende Lichter auf, 
Die Kamera zeigt vielmehr seine Frau erscheint zur vermeint- 
atmosphärische Bilder, in ih- lichen Absolution. „Noch nicht, 
rer Stimmung einer Beerdigung ax“, sagt sie sanftstimmig und 
gleich. Schummrig steht das New meint: Sterben darfst du später, 
York da, in dem sich Mark Wahl- vorher hast du einen Job zu tun. 
berg (Departed: Unter Feinden), zu ax hangelt sich zittrig an 
brav für die Rolle, als Max Payne Land, würgt zwei Dosen Valkyr 
durchschlägt. Jegliche Menschen- runter, eine Droge, die Soldaten 
arme zum Frost gekühlt, glim- im Krieg gegen den Terror jede 
en Lichter der Wolkenkratze-- Angst nehmen soll, aber hallu 
ohnungen gegen die einhüllende zinogene Nebenwirkungen auf- 
ocke aus Dunkelheit, Regen und weist: Schneeflocken wandeln sich 
chnee an. Welche Fremden hinter zu brennender Asche, am Himmel 
iesen isolierten Fenstern leiden, wimmeln Gespenster, bassstar 
sst sich nur erahnen, denn der ihr Flügelschlag. Man kann sie als 
Im schwärzt die Welt mit Schat- Dämonen verstehen, die in Max 
ten bis zur Unkenntlichkeit. stecken. Wahrscheinlich kann das 
Einen Hauch Zuneigung bringt nur das spielende Publikum. De- 
bloß Mona Sax, die russische nen gilt dieser Film. 


g>} 


Max Payne eine Art moderne Endzeitstimmung. 


ALLEIN | Wahlberg macht seine 
Sache, trotzdem kommt man nicht 
umhin, sich Clive Owen zu wünschen. 


auosz3s 


Io: 
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NICHT BIS ZUR 


Vorsicht - Glücksspiel kann zur Sucht werden. 
Glücksspiele sind vom Zufallabhängig und nicht vom Gefühl. Wer glaubt, das 
Spiel beherrschen zu können, riskiert, die Kontrolle zu verlieren und glücks- 
spielsüchtigzuwerden. Lassen Sie esnicht soweitkommen. Glücksspielsucht 
ist eine Krankheit, für die es Hilfe gibt. Information und Beratung unter: 


BUNDESZENTRALE FÜR GESUNDHEITLICHE AUFKLÄRUNG 


Top-Prämien 
für Zocker 


Hammer-Spiele oder Hardware 


für null Komma nix! 


Wer jetzt für PC Games einen neuen Abonnenten wirbt, kann als 
kostenloses Dankeschön eine von vielen Top-Prämien abgreifen! 


2 X 25-EURO-GUTSCHEIN 
DOOMSTER FÜR SPIELE AB 18 
Die Einkaufsgutscheine haben ei- 
nen Wert von zusammen 50 Euro 
und können für alle Artikel im 
doomster-Shop unter 
www.doomster.de eingelöst 
werden. Pro Kauf ist ein Gutschein 
einlösbar, der Betrag kann nicht 
ausgezahlt werden. Sollte der 
Gutscheinwert nicht vollständig 
aufgebraucht werden, muss der 
Restwert verfallen. Eine Teileinlö- 
sung ist nicht möglich. Alle Infor- 
mationen zu den Versandkosten 
finden Sie auf www.doomster.de. 
Prämiennummer: 003499 


‚utschein 


2x € 25,- 


Gültig für alle Games bei www.sgqoops.de 


Gutschein 


2X € 20,- 


Gultigfür alle Games bei www.doomster.de 


2 X 25-EURO-GUTSCHEIN 

SQOOPS 

Die Einkaufsgutscheine haben einen 
Wert von zusammen 50 Euro 

und können für alle Artikel im 
sqoops-Shop unter www.sqoops.de 
eingelöst werden. Pro Kauf ist ein 
Gutschein einlösbar, der Betrag 
kann nicht ausgezahlt werden. 
Prämiennummer: 003500 


GRAND THEFT AUTO 4 (Pc) DAS SCHWARZE AUGE: MAGNETIC WEBCAM, MEDUSA 5.1 MOBILE EDITION USB 


Das von Fans auf der ganzen Welt mit DRAKENSANG 1,3 MEGAPIXEL (WEISS) Schließen Sie das Headset einfach 
Hochspannung erwartete Grand Theft Ein Third-Person-Party-RPG, basierend Videos erstellen Sie mit dieser Webcam an Ihre USB-Schnittstelle an, instal- 
‚Auto 4 wird die Spielewelt revolutionieren. auf dem Regelwerk des Pen&Paper- aus jedem gewünschten Blickwinkel: lieren Sie die Software und schon 

u Le # Rollenspiel-Regelwerks Das Schwarze Das patentierte Magnetsystem gibt genießen Sie 5.1-Surround-Sound 
Ausweiskopie des Prämienempfängers 5; a R TA Ä a : 
notwendig! Lieferung sobald verfügbar und Auge, des populärsten Rollenspiel- Ihnen die Freiheit, die Webcam nach - der integrierte Soundchip macht's 
solange Vorrat reicht! Systems in Deutschland Belieben zu verdrehen. möglich. 
Prämiennummer: 003509 Prämiennummer: 003482 Prämiennummer: 003514 Prämiennummer: 003237 


MASS EFFECT FALLOUT 3 (Pc) SP-1000 PLUS SOLAR CHARGER 


Sie müssen alles in Ihrer Macht Stehen- Sichern Sie sich jetzt den Nachfolger Nutzen Sie die Energie der Sonne und des Lichts! Der SP-Charger tankt über seine 
de tun, um das Böse aufzuhalten. Nur eines der beliebtesten Rollenspiele. beiden Solar-Panels Energie und frischt so seinen internen Akku auf. Alternativ 
so retten Sie das Leben von Milliarden A Nr — = betankt er sich auch am Computer über den USB-Port. Unterwegs lässt sich der 

. I j usweiskopie des Prämienempfängers h ee £ : e n 
und verhindern die Rückkehr einer notwendig! Lieferung sobald verfügbar und SP-Charger über die mitgelieferten Adapter an mobile Endgeräte anschließen und 
uralten Macht. solange Vorrat reicht! überträgt seine Energie - das sorgt bei Handy, MP3-Player & Co. für mehr Ausdauer. 
Prämiennummer: 003463 Prämiennummer: 003388 Prämiennummer: 003351 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CS), Postfach 14.02 20, 80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20.028 111. 


: 1 Ja, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. Farmer 
= mehr = Hi : I (EGL-ANZ AUSB. (€ 5.08/Ausg.); Ausland € 73,12 Aus; Österreich € 6820/12 Aue) Folgende Prämie möchte ich haben: 
ür PC Games auf: [71 Ja, ich möchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD. 


Prämie Nummer 
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken! 


(€ 61,-/12 Ausg. (= € 5,08/Ausg.); Ausland € 73,-/12 Ausg,; Österreich € 68,20/12 Ausg.) I EEE 


[7 Ja, ich möchte das PC-Games-Extended-Abo mit DVD. 
(€ 78,90/12 Ausg. (= € 6,58/Ausg.); Ausland € 90,90/12 Ausg.; Österreich € 86,10/12 Ausg.) 


Dort finden Sie auch Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


abo.pcgames.de 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


ei ne Ü bersicht sä mt (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) [1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. zwei bis drei Wochen) 
. | Kreditinstitut: 
licher Abo-Angebote _: iane.vomane 
| Konto-Nr.: 
von PC Games und Straße, Hausnummer > 
weiterer COMPUTEC- : Bu: x 
eıte e co U C : PLZ, Wohnort Q. 
Magazine. n 
Telefonnummer/E-Mail Kontoinhaber: u 
(für weitere Informationen) [1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland sechs bis acht Wochen) 
f / Die Prämie geht an folgende Adresse: Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games. 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! 
Das Abo gilt für mindestens zwölf Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist von drei Monaten zum 
[4 ’ Name, Vorname Monatsende schriftlich gekündigt werden. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das 
——r Abo-Angebot gilt nur für PC Games mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Be- 


arbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über weitere interessante Angebote 
informieren (ggf. streichen). 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


X-BLADES 
DOPPELKLINGE 


METRO 2033: THE LAST REFUGE 
MONSTERHATZ 


- 


NM 
a 


SCHARFE SACHE | Zuxxez lädt zum bunten 

Schnetzelfest im leichten Manga-Stil ein. 
Taugt das auch für anspruchsvolle Spieler? 
Unsere Vorschau verrät's! 


GRUSELSTIMMUNG | Stellen Sie 
sich vor, ST.A.L.K.E.R. trifft auf 
Hellgate: London, dann haben Sie 
eine Ahnung davon, was Sie in 
diesem Shooter erwartet. Genauere 
Infos lesen Sie in unserer ausführ- 
lichen Vorschau. 


COMPANY OF HEROES: 
TALES OF VALOR 


KRIEGSGESCHEHEN 


KISS ME TIGER | Die berüchtigten deutschen 
Panzer mit dem Großkatzennamen stehen im 
Mittelpunkt der frischen Kampagnen des neuen 
Add-ons zu Company of Heroes. 


STARCRAFT TRILOGY & DIABLO 3 
KINOFEELING & ITEMJAGD 


DIE VOLLE PACKUNG | Redakteur Felix Schütz 
gehörte zu den geladenen Gästen der Blizzcon. 
In seiner Vorschaustrecke erfahren Sie, warum 
Starcraft 2 und Diablo 3 schon jetzt als 
Blockbuster gehandelt werden. 


WUSSTEN SIE, ... 


dass Sie im PS3-Rennspiel Burnout Pa- 
radise Werbung für den amerikanischen 
Präsidentschaftskandidaten Barack Oba- 
ma zu Gesicht bekommen? Ob uns so et- 
was auch bald in Deutschland erwartet? 


„Wäre es nicht lustig, wenn 


er sich weh tun würde?“ 


Altair, Assassin's Creed 


pcgames.de 


Action 

Arkham Asylum ....e 64 

Call of Duty: World at War... 38 
etro 2033: The Last Refuge .......... 32 

Strategie 


Company of Heroes: 
Tales of Valor 
Demigod 
Starcraft 2 
Rollenspiel 

DIaBIO 3a. 52 

everwinter Nights 2: 
Storm of Zehir aussen 61 


31 


Überlebenswille 


Ausgerüstet mit Gasmaske, verrostetem 
Schießeisen und jeder Menge Mumm 

in den Knochen kämpfen sich die 
Überlebenden durch die bedrohlichen 
Schächte der Moskauer U-Bahn. 


VORSCHAU 12/08 


stro 2033: Th 


Von: Sebastian Weber 
Atomkrieg, Mu- 
tanten, Grauen - 
die S.TA.L.KE.R.- 
Erfinder kehren 
zurück! 


orsichtig schleicht eine 
dunkle Gestalt durch die 

riesige Eingangshalle 
der Russischen Staatsbibliothek. 
Sie klammert sich verkrampft 
an ihre doppelläufige Schrotflin- 
te, mit jedem Schritt durch den 
verwüsteten Raum beschlägt das 
Visier der Gasmaske, die sie auf 
dem Kopf trägt. Um sie herum 
das pure Chaos: Überall liegen 
Bücher oder herausgerissene Sei- 
ten herum. Tische und Stühle sind 


SCHLECHTE KARTEN | Die Mitstreiter liegen bereits leblos vor Ihnen und Sie 
haben in Ihrer Hand nur noch ein Messer. Zeit, den letzten Spielstand zu laden. 
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umgekippt. Hier und da brechen 
gigantische Wurzeln durch das 
Gemäuer, die meisten Fenster- 
scheiben sind zersplittert und las- 
sen nur wenig Licht in den Raum 
fallen. Außer des tobenden Winds 
von draußen und des Knirschen 
des Schutts unter den Füßen ist 
kein Geräusch auszumachen. Ar- 
tem, so der Name des Einsamen, 
betritt zögerlich die Treppe in den 
ersten Stock, die sich bedrohlich 
vor ihm erhebt. 
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Je tiefer er in das Gebäude 
vordringt, desto düsterer werden 
die Lichtverhältnisse, seine Stirn- 
lampe lässt nur erahnen, was vor 
ihm wartet. Oben: eine riesige 
Holztür, unberührt wie eine War- 
nung. Ängstlich steckt er seinen 
Kopf durch den Torspalt und späht 
in die gähnende Düsternis dahin- 
ter. Zu sehen: nichts. Vorsichtig 
überschreitet Artem die Schwelle, 
schiebt sich langsam voran. Dann 
plötzlich hinter ihm ein Geräusch. 


WENIG ABLENKUNG | Metro 2033 zeigt Ihnen wichtige Informationen 
nicht wie gewohnt über ein Interface, um Sie nicht aus der Atmosphäre zu 
reißen. Verbleibende Munition etwa erkennen Sie am Magazin der Waffe. 


HÜBSCHE TECHNIK | Die von 4A Games eigenentwi- 


DA HAPERT’S NOCH 


j In den präsentierten Levels fielen 
IN uns hier und da noch Punkte auf, 
in welche die Entwickler ein wenig 
Arbeit stecken dürfen: 


ckelte Grafikengine nutzt ausschließlich dynamische 
Lichtquellen. So wirken die Schatten realistischer. 
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RÄTSELHAFT | Die telekinetisch begabten Mutanten bedrohen das 


Überleben der wenigen Menschen in Moskau. Was es mit ihnen auf 
Sich hat, erfahren Sie erst im späteren Verlauf der Geschichte. 


a 


EXTREME MITTEL | Gegen Monstermassen helfen Ihre Be 
Schusswaffen nicht mehr. Bessere Wahl: Sprengstoff. ie äug 


Er wirbelt'herum. Sein Atem geht 
immer schneller. Er leuchtet die 
Ecken des Raums mit seiner Lam- 
pe ab, zu erkennen ist nichts. Dann 
wieder ein Krachen, wieder hinter 
ihm. Abermals schnellt er herum 
und blickt ihm in die Augen: Vor 
Artem steht einer der berüchtig- 
ten Mutanten, riesige Klauen und 
tödliche Reißzähne blitzen ihn an. 
„Attackierst du sie oder wendest 
deinen Blick von ihnen ab, greifen 
sie dich an“, so hallen die War- 
nungen in Artems Ohren. 
Langsam, Zentimeter um Zen- 
timeter, gleitet er zurück. Zurück 
Richtung Tür. Zurück in die hof- 


fentlich rettende Einsamkeit der 
Haupthalle. Der Mutant durch- 
bohrt ihn weiter mit seinem 
Blick. Dann passiert es: Artem 
rutscht aus, dreht sich zur Sei- 
te, um seinen Sturz abzufangen. 
Jetzt scheint alles in Zeitlupe zu 
geschehen. Der Mutant springt 
auf sein Opfer. Das Gewicht des 
Monstrums raubt dem schmäch- 
tigen Kerl die Luft. Dann holt das 
schleimige Ungetüm mit seiner 
Pranke aus, sie saust auf Artems 
Kopf herab. Kurz bevor die mus- 
kulöse Klaue Artems Schädel 
zertrümmert, stört ein ohrenbe- 
taubendes Klirren den Kampf. Ei- 


nes der riesigen Fenster auf der 
linken Seite zerbirst in tausende 
Splitter, die sich auf den Steinbo- 
den ergießen. Gleichzeitig hebt 
der Mutant von Artem ab, gehal- 
ten von den Pfoten eines gigan- 
tischen Flugwesens, das aussieht 
wie eine Kreuzung aus Löwe und 
Adler. Einen markerschütternden 
Schrei später herrscht wieder 
Ruhe in der Bibliothek, Artem 
rappelt sich auf. 


Das neue, ambitionierte Pro- 
jekt von Publisher THQ und 
Entwickler 4A Games - der ei- 
nige ehemalige Mitarbeiter von 


das nur einmal. 
Wir wünschen 
uns mehr 
Möglichkeiten. 
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GEGNERVIELFALT | Abgesehen vom 
Librarian bekam es unser Präsentator 
mit keinem anderen Monster zu tun. 
Die Artworks lassen aber auf weitere 
Feindtypen hoffen. 


SCHWIERIGKEITSGRAD | Der scheint im Moment noch 
zu hart: Dutzende Gegner stürmen auf Sie ein und 
halten - abgesehen von Kopftreffern - etliche Kugeln 
aus. Fokusgruppentests sollen das richten. 


| | 
INTERAKTION MIT DER SPIELWELT | An man- 
chen Stellen der Levels setzen Sie Mechanismen 
in Gang oder lösen Physikrätsel. Das bringt 
Abwechslung, kommt aber zu selten vor. 


MARKE „EIGENBAU" 


In der Welt von Metro 2033 gibt es kaum mehr konventionelle Wummen. 


HANDARBEIT | Für die konventionellen Waffen 

gibt es nur wenig Munition. Zudem zählen 

Pistolen-, Gewehr- oder Schrotflintenpatronen als 

Währung. Deshalb verschießen Sie alternative 

Geschosse, zum Beispiel Pfeile, den nötigen Druck 

vorausgesetzt. Damit Sie die nötige Spannung im ] 

Gastank aufbauen, denken die Entwickler darüber KEIN HUD | Metro 2033 zeigt Ihnen Informationen 
nach, Sie eine der Maustasten drücken zu lassen, über Gesundheit und Munition nicht im klassischen 

bis das Pfeilgewehr feuerbereit das tödliche Ge- Sinne. Eine Option, dies auf dem Bildschirm einblenden 
schoss entlässt. Die guten, alten Wasserschlachten zu lassen, könnte hier Frustmomenten entgegenwirken. 
mit dem „Super Soaker“ lassen grüßen. —— SE vn" 
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UNGEWÖHNLICH | Die Entwickler lassen beim Design 
der Bleispritzen ihrer Fantasie freien Lauf. Hier trifft 
eine Pistole auf Pumpgun, Armbrust, Paintball- 
Kanone und Scharfschützengewehr. Welche anderen 
Kreationen in den U-Bahn-Schächten Moskaus 
warten, enthüllt man nicht. Aber zur Beruhigung: 

Es gibt hier und da auch „normale“ Knarren. 


ERBARMUNGSLOSER KAMPF - EIN BEISPIEL 


> BRENZLIG | Da der Schwierigkeits- 
grad in der aktuellen Version von Metro 
2033 recht hoch ist, dauert das Geballer 
mehrere Minuten und setzt den Helden 
stark unter Druck. So verbrauchen Sie 
eine Menge der wertvollen Munition. 


W UNERWARTET | An dem kleinen 
Außenposten der Überlebenden treffen 
Sie sich mit einigen Vertrauten, als 
plötzlich dutzende Librarians auf den 
Stützpunkt einstürmen. Es beginnt ein 
nervenaufreibender Kampf. 


> KAMPFERPROBT | 

Die computergesteuerten 
Mitstreiter teilen kräftig 
aus. Ob sie ihre selbst 
gebastelten oder konven- 
tionelle Wummen nutzen 
oder sich hinter Geschütze 
klemmen, Sie brauchen sich 
selten Gedanken darüber 
zu machen, dass die Kl 
Fehlentscheidungen trifft. 
Wir hoffen, dass dies die 
gesamte Spielzeit so bleibt. 


VORSCHAU 12/08 


» IN SICHERHEIT 
BLEIBEN | Einzelkämpfer 
haben bei einem solchen 
Großangriff nur geringe 
Überlebenschancen. Die 
beste Taktik: in der Nähe 
der KI-Kameraden bleiben 
und gemeinsam das Feuer 
auf die heranstürmenden 
Ungeheuer konzentrieren, 
denn sie halten etliche 
Treffer aus. 


S.T.A.L.K.E.R.-Entwickler GSC Game 
World beschäftigt - erzeugt mit 
einfachen Mitteln eine wunderbar 
beklemmende Atmosphäre: Es 
sind die Urängste des Menschen, 
die vor Einsamkeit und Dunkel- 
heit, mit denen Metro 2033 im- 
mer und immer wieder spielt. Als 
Schauplatz des Science-Fiction- 
Grusels dient Moskau mit seinen 
U-Bahn-Schächten. Im Jahr 2033 
hat sich der Rest der Menschheit 
dorthin zurückgezogen. Denn seit 
einem Krieg 20 Jahre zuvor be- 
herbergt die Oberfläche lediglich 
mutierte Geschöpfe, für alle an- 
deren birgt die nukleare Lebens- 
feindlichkeit den Tod. Deshalb 
hat sich in den Metrostationen 
Moskaus eine idyllische Parallel- 
welt entwickelt, die im krassen 
Gegensatz zur postapokalypti- 


schen Ruinenstadt darüber steht. 
Diesen erleben Sie immer wieder: 
Sie schlüpfen in die Haut von 
eingangs erwähntem Artem, ei- 
nem der wenigen, die sich an die 
Oberfläche trauen. 

Denn die sicheren Häfen im Un- 
tergrund haben das Problem, dass 
immer wieder die Rohstoffe ausge- 
hen und Angriffe der Darkens - so 
nennen die in der U-Bahn Hausen- 
den die mutierten Geschöpfe - die 
Sicherheit stören. Um Nachschub 
heranzuschaffen, gibt es regelmä- 
ßig Expeditionen nach draußen. 
Ausgerüstet mit einer Gasmaske, 
welche die verseuchte Luft filtert, 
und selbst gebastelten Waffen 
machen sich die mutigen Trupps 
auf den Weg durch das zerstörte 
Moskau. In dessen zerstörten Stra- 
ßenzügen lauert an jeder Ecke der 


GESPRÄCHIG | Wie schon in S.T.A.L.K.E.R. tragen Dialoge mit und 
zwischen den Charakteren zur Entwicklung der Geschichte bei. 


Tod in Form von Monstern und - 
laut den Entwicklern - der einen 
oder anderen Überraschung. Die 
außerdem allgegenwärtige Gefahr 
der atomaren Vergiftung themati- 
sieren die Entwickler ständig: Um 
zu überleben, tragen Sie eine Gas- 
maske, die zum einen die Sicht ein- 
schränkt, sogar anlaufen kann. Zum 
anderen limitiert sie aber auch die 
Zeit, die Sie an der Oberfläche ver- 
bringen dürfen, denn die Filter der 
Maske halten nur begrenzt. Eine 
Uhr an Artems Handgelenk gibt 
deshalb mahnend Information da- 
rüber, wann es brenzlig wird. 


Moskau entwirft 4A Games 
wunderbar trostlos und bedrohlich 
zugleich. Als eine Mischung aus 
Open-World und linearem Spiel- 
verlauf erkunden Sie die Stadt 


LETZTE INSELN DER MENSCHLICHKEIT | Unter 


Tage gibt es nur wenige letzte Stützpunkte, 

in die sich die Überlebenden zurückgezogen 
haben. Unter den Fraktionen herrscht aber 

ein Kampf um die Vorherrschaft. 


nach Ihren Wünschen, folgen aber 
gleichzeitig einer fest vorgegebe- 
nen Story, die je nach Spielweise 
verschiedene Enden nehmen soll. 
Wie viele, dazu schweigen die 
Präsentatoren. Damit Sie sich auf 
Ihren Touren nicht verlaufen, hat 
Artem eine Landkarte im Gepäck, 
die ein wenig an Far Cry 2 erinnert. 
Per Markierung zeigt sie den Weg 
zum nächsten Ziel oder zurück in 
das unterirdische Zuhause. 

Aber außer dass die Streifzüge 
die Geschichte vorantreiben, fin- 
den Sie dabei auch wertvolle Ge- 
genstände, allen voran Munition. 
Die dient in der Welt von Metro 
2033 als Währung, deshalb soll- 
ten Sie in den Kämpfen entweder 
mit ihr haushalten oder selbst 
entworfene Wummen nutzen. Die 
verschießen zum Beispiel die Ku- 


geln von Kugellagern. Gefunde- 
ne Projektile tauschen Sie bei 
Händlern gegen nützliche Din- 
ge, etwa bessere Filter für Ihre 
Gasmaske. Doch auch durch- 
schlagskräftigere Knarren, die 
Sie im Verlauf der Geschichte 
bitter benötigen, stehen in den 
Regalen. Den Wechselkurs der 
Schrot-, Pistolen- oder Gewehr- 
patronen bestimmt das Ange- 
bot. Kommt also gerade eine 
Expedition mit einer Wagen- 
ladung Schrotkugeln zurück, 
erhalten Sie dafür weniger, als 
wenn Sie vielleicht eine Hand- 
granate anböten. 

Bessere Knarren zu erwer- 
ben, rettet auf Dauer Ihren 
Hintern: Denn nicht nur, dass 
die Gegner, seien es Mutanten 
oder menschliche, überaus 


DIE VORLAGE 


W RUHE NACH DEM STURM | 
Nachdem der nicht enden 
wollende Strom an Kreaturen 
versiegt ist, heißt es, die 
Waffen von getöteten 
Kollegen einzusammeln und 
Ihre Wunden zu versorgen, 
bevor das nächste ausgelöste 
Skript eine neue Ladung 
Gegner über Sie kippt. 


schlau zu Werke gehen, sie 
halten in der gezeigten Ver- 
sion auch etliche Treffer aus. 
Der Schwierigkeitsgrad steht 
jedoch auf dem Prüfstand, aus- 
giebige Tests gegen Ende der 
Entwicklungszeit sollen zei- 
gen, ob er angepasst werden 
muss. Es liegt jedoch an Ihnen, 
ob Sie stets aggressiv versu- 
chen, an Ihr Ziel zu kommen, 
und dann nervenaufreibende 
Kämpfe in Kauf nehmen, oder 
ob Sie lieber etwas behutsa- 
mer vorgehen möchten. 

An mancher Stelle zwingt 
Sie Metro 2033 sogar dazu, 
namlich dann, wenn Sie sich an 
Posten verfeindeter Fraktio- 
nen vorbeischleichen sollen 
oder auf deren Fallen stoßen. 
Die tödliche Variante - wie 


So viele Parallelen zu S.T.A.L.K.E.R. man 
Metro 2033 auch vorwerfen kann, 4A Games 
hat sich die Geschichte nicht selbst ausge- 
dacht, sondern bedient sich einer in Russland 
extrem populären Vorlage. 


Das gleichnamige Buch von Dmitry Glukhovs- 
ky, einem Korrespondenten des russischen, 
englischsprachigen Nachrichtensenders Rus- 
sia Today TV, hat sich in seinem Heimatland 
innerhalb eines Jahres über 200.000-mal 
verkauft. Der Fortsetzungsroman Twilight war noch erfolgreicher. Die 


Geschichte, die Metro 2033 erzählt, dachte sich Glukhovsky bereits im " 


zarten Schuljungenalter aus. 


Neben dem Spiel befindet sich auch eine Verfilmung in Planung. Die deut- 
sche Übersetzung des Buches finden Sie ab Dezember im Handel - die 
passende Vorbereitung für einen actionreichen Herbst 2009. 


... für das neue 

SideWinder X6 

Keyboard - die ultimative Ein- 

gabe-Maschine für alle Gamer, die höchste Ansprü- 

che an ihre Tastatur stellen? So individuell zu tunen, wie du es dir 

wünschst. So leistungsstark, dass deinen Gegnern das Lachen vergeht. So hart 

im Nehmen, dass ihr auch die härtesten Belastungen nichts anhaben. Wenn du gut 
genug bist, wirst du es spüren - in jeder Spielsituation und in jeder Sekunde. 
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Kann rechts oder links angedockt oder 
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auch als Makro-Block einzusetzen. 
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Cruise-Control-Button 
Einfach durch Knopfdruck können 
Fortbewegung oder Aktionen 
konstant beibehalten werden. 
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je estücktes Brett, das au 


Doch selbst wenn eines der Entwickler beschönigen den da- sieht, sahen wir nicht. Auch eine 
Sie herabsaust - lösen Sie mi Ungetüme Sie zu Boden gerissen durch höheren Schwierigkeitsgrad Fassung, welche die 10er-Version 
Waffengewalt aus der Entfernung hat, gilt der Kampf nicht als ver-- damit, dass man ohne künstliche der optischen Spielereien nutzt 
aus. Andere dagegen, die nur dazu loren. Dann startet ein sogenann- Einblendungen besser in die Spiel- steht groß im Programmierplan 
dienen, vor nahenden und gleich- tes Quicktime-Event, in dem Sie welt eintauche und dann die Atmo- Wenn 4A Games also all sein 


e 
sam unvorsichtigen Eindringlingen einen vorgegebenen Knopf ode sphäre ungestört genießen könne. Versprechungen hält, könnte es 
zu warnen, sollten Sie möglichs mehrere Tasten drücken sollen. Anfänger dürften damit aber trotz- durchaus sein, dass wir Ende 
autlos entschärfen. Ein akkurates Entsprechende Geschicklichkeit dem ihre Probleme haben. 2009 das noch perfektere, wenn 
Physiksystem garantiert, dass die vorausgesetzt, zieht Artem dann auch andere S.T.A.L.K.E.R. geboten 
fiesen Hindernisse sich realistisch sein Messer und rammt es dem Weniger Bedenken löst der-- bekommen. 

verhalten. Welche Engine dahin- onstrum in den sabbernden Un- weil die technische Qualität des 

ersteckt, etwa Nvidias PhysX, wis- erkiefer. Widerlich, aber grandios Ego-Shooters aus. Seit etwa drei 

sen wir zwar nicht, staunen aber, in Szene gesetzt. Jahren befindet er sich schon in ERSTEINDRUCK 
wie natürlich die Spielereien wir- Hinterher jagen Sie sich ein der Mache und das sieht man ihm |. sebastian WEBEL 

en. An einer Stelle versperrt eine paar Spritzen inden geschundenen auch an. Die eigens entwickelte 44° ir 

Tür den weiteren Weg der Expedi- Körper - wieder wie in Far Cry2- Engine zeichnet bereits ein Jahr in 


ionsgruppe. Nach kurzer Orientie- und machen damit die erlittenen vor der Veröffentlichung wunder- 

rungsphase fällt ein Kronleuchter Blessuren vergessen. Da das Spiel bare Charaktermodelle Monster 7 

an der Decke auf, der - einmal in ein klassisches Interface zeigt, und glaubwürdige Architektur. d ‚ z 

Schwung gebracht und dann aus bekommen Sie den Gesundheits Die hübsch trostlose, gedämpfte |Pasbisher Gezeigte macht einen atmo- 

h E a er olich „ 2 R sphärisch dichten Eindruck und sieht 
der Verankerung geschossen zustand Ihres Schützlings lediglic Farbgebung trägt zur Atmosphäre bie 5 
: 2 a i : ” i R i teilweise unverschämt gut aus - wenn 

die Pforte unter großem Getöse audiovisuell präsentiert. Stecke bei. Die Lichteffekte - allesamt : . 

h . r BINR S ee . ü man bedenkt, dass die Entwickler 
aufbricht. Derartige Physikrätsel Sie Schaden weg, verlangsamt sic von dynamischen Lichtquellen - nosfrein.Jähr Entiieklungszeithaher 
sollen Ihnen immer wieder unter- das Spielgeschehen und d e Be- wirken durch die Bank glaubhaft. Magenschmerzen bereitet mir jedoch 

kommen. wegungen Artems, das Bild nimmt Und dazu laufen die präsentierten | der Schwierigkeitsgrad, denn der fällt 

DieangesprocheneLautlosigkeit eine rote Färbung an, Sie hören ein Abschnitte des Abenteuers absolut |momentan deutlich zu hoch aus. Hat 
zahlt sich auch bei den Mutanten schwerer werdendes Keuchen und ruckelfrei. Welche grafischen De- |ıhnen S-T.A.L.K.E.R. gefallen, ist Metro 
aus. Harren Sie etwa in Dunkelheit Ihren Puls. Auch verbleibende Mu- tails dafür aber ausgespart wer- |2033 nach dem jetzigen Wissensstand 


aus und geben keinen Pieps von nition zeigt Metro 2033 nicht wie den mussten? Wer weiß das schon. | genau das Richtige für Sie. 
sich, laufen die Monster durchaus üblich anhand von einfachen Zah- Doch: Laut den Entwicklern simu- Ego-Shooter 

an Ihnen vorbei, ohne Sie wahrzu- lenwerten, sondern Sie müssen am |iert selbst die Direct-X-9-Version 4A Games 
nehmen - das kann manchen virtu- agazin der Waffe ablesen, wie einige Direct-X-10-Effekte. Welche THQ 
ellen-Heldentod abwenden. viele Projektile verbleiben. Die genau und wie das am Ende aus- Herbst 2009 


2 Ihren nächsten Zielpunkt auf einer Map, 
= die Sie jederzeit aus der Tasche holen 
können. 

W KEINE MEDIKITS | Statt die Levels 
und Areale nach Verbandskästen zu 
durchkämmen, jagen Sie sich auch 

in Metro 2033 eine Spritze nach der 

‘ anderen in den Körper, ganz so wie in 
||Ubisofts Afrika-Shooter Far Cry 2. 


Metro 2033 be- 
dient sich mancher 
Elemente anderer 
Titel. Wir zeigen 
Ihnen, was Sie 
wiedererkennen 


W FRAKTIONEN | Genau wie in der Zone 4 SETTING | Bei der Gestaltung der 
rund um Tschernobyl bei S.T.A.L.K.E.R. Spielwelt bedient sich Metro 2033 
gibt es auch in den U-Bahn-Schächten beim geistigen Vorgänger S.T.A.L.K.E.R.: 
Moskaus verschiedene Gruppen, die un- Shadow of Chernobyl. Trostlos, 
terschiedliche Ziele verfolgen. Inwieweit unheilvoll und voller Mutanten - auch 
es eine Art Rufsystem oder Ähnliches Anomalien treten auf. Das kennen wir 
gibt, verraten die Entwickler nicht. schon ausgiebig. 


> PHYSIK-SPIELEREIEN | Die 
Entwickler von Metro 2033 

legen großen Wert darauf, ihren 
Ego-Shooter unter anderem mit 
Physik-Rätseln aufzulockern. Sie 
brechen zum Beispiel Türen mit 
Kronleuchtern auf oder lösen 
Fallen aus, indem Sie empfind- 
liche Stellen anschießen. Solche 
Denkaufgaben hat Half-Life 2 
bisher unerreicht vorgemacht. Ob 
Metro 2033 annähernd an dessen 
Qualität herankommt? Warten 
wir es ab. 


ZU SPÄT | Rettungsaktion fehlgeschlagen: Zwar hat der tapfere Kämpfer noch 


etliche Librarians ins Jenseits befördert, überlebt hat er es dennoch nicht. 
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STÄTTE DER VERWÜSTUNG | Moskau liegt nach dem Atomkrieg in Trüm- 
mern, manches Bauwerk könnten Sie aber trotzdem wiedererkennen. 


ARMER TROPF | Die Mutanten sind erbarmungslos und brin- 
gen jeden einsamen :Glücksritter zur Strecke, der hofft, im 
weit verzweigten U-Bahn-Netz wertvolle Schätze zu finden. 
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AUTHENTIZITÄT | Eine Mission spielt in einem Flugzeug. Das 
hat Treyarch komplett nach Original-Vorlage nachgebaut. 


r} . HINTERLISTIG | Die japanischen Soldaten verber- 


NICHTS FÜR SCHWACHE NERVEN | World at War schont Sie nicht, es zeigt harte Szenen EAETEN aan Mut 
ohne Rücksicht auf Verluste, teilweise erwischt es auch lieb gewonnene Kameraden. . e \ nn. 
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Call of Duty: World at W 
all OT DUTY: VVOrId Q ar 
Von: Sebastian Weber as Setting kennt man in- Story-Verlauf nicht minder brutal dessen Haut Sie schlüpfen, beginnt. 
R zwischen zur Genüge. ins Geschehen. Das, was World at War ausmacht 
Der Zweite aicn zwei Call of Du- Dorteerwachen Siein Stalingrad, und was es von Infinity Wards 
A tys, einige Medal of Honors und Ihr Charakter erzählt die ersten Le- Modern Warfare gut abschaut: die 
Weltkrieg hat eine Handvoll anderer Titel haben vels in Rückblenden. In einem Gra- schonungslose Intensität. 
R s Sie das Nazi-Regime stürzen las- ben liegen Sie umringt von Leichen 
sie wieder und sen. Obwohl Call of Duty: World at gefallener Kameraden. Hier und da Szenen wie die Folterung in der 
b . . h War den Fehler begeht, einen alt- picken Raben an den verstümmel- US-Kampagne, das erbarmungslose 
A ngt SIE menr bekannten Rahmen zu nutzen, es ten Körpern herum, über Ihnen er- Beseitigen von sowjetischen Über- 
. . macht auch einiges richtig. kennen Sie eine deutsche Patrouil- lebenden, aber auch Momente, in 
INS Schwitzen als le: Ein Panzer und einige Soldaten denen Sie als Scharfschütze geziel 
: Auf zwei Seiten erleben Sie den durchstreifen die zerbombten die Tanks von Flammenwerfersol- 
Je zuvor. Zweiten Weltkrieg erneut. Straßen. Plötzlich bleibt der Trupp daten zerschießen, damit die fol- 
Als Amerikaner in der stehen, zwei Deutsche springen in gende Explosion alle anderen im 
Pazifikregion beim den Graben, schauen sich die Toten Umkreis mit erwischt, lassen einen 
Feldzug gegen die Japa- genauer an. Dann zieht einer der vor dem Monitor schwer schlucken. 
ner und als Sowjet in Ber- Nazis seine MP-40 und feuert eine World at War will kein Ego-Shooter 
lin. Während die US-Kampagne Salve in einen der Körper vor Ih- sein, der nur pure Popcorn-Action 
mit der oft zitierten Folterszene nen. Ein erleichtertes Stöhnen des liefert, sondern auch die Grausam- 
beginnt und Ihnen innerhalb der Verletzten später erkennen Sie, wie keit des Krieges thematisieren. 
ersten Minuten die volle Härte des ieser erschlafft. Sie können nur Moralisch ist dies ebenso fragwür- 


d 
folgenden Ego-Shooters vor Augen vor, zurück und seitlich kriechen, dig, wie die Notwendigkeit, das in 
führt, schubst Sie der russische mehr lässt das Spiel nicht zu, Sie einem Spiel derart explizit zu zei- 
erleben die Schreckmomente aus gen. Eben genau so wie bei Modern 
nächster Nähe. Die Soldaten kom- Warfare vor knapp einem Jahr. 
Einer unter vielen men langsam auf Sie zu, stupsen 
den einen oder anderen Kadaver Am Grundrezept der Call of Duty- 
In beiden Kampagnen streifen an, um Überlebende zu finden. Reihe ändert Treyarch nichts. Noch 
Sie sich die Uniform eines Dann stehen sie vor Ihnen. EinMo- immer führen Sie Aufgaben wie 
Nobodys über. Den alles ment, in dem Ihre Hände zu schwit- „Zerstören Sie drei Flakstellungen“ 
j zen beginnen. Versprochen. Aber oder „Schließen Sie mit der Panzer- 
überstrahlenden Helden z 
U 


3 
D 


eien Sie beruhigt, Rettung naht spitze auf“ linear durch die Levels, 
sucht man vergebens. nd die Geschichte um Dimitri, in wobei ein Skript das nächste jagt. 
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HARDWARE SOFTWARE ENTERTAINMENT 


SAMSUNG 
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Pr 

Ausgabe 08/08 
Zuverlässige Festplatte für mobile Computer, die mit einer Kapazität von 500 GB das Niveau von Desktop-Speicher erreicht. 
Modernste Technologien sorgen für einen beinahe lautlosen Betrieb und besonders geringen Stromverbrauch - für höchste 
Leistung und lange Akkulaufzeit. 


500 GB Speicherkapazität « 2,5' Bauform » 5.400 Umdrehungen/Minute ® 12 ms Zugriffszeit «e 8MB Cache » NoiseGuard" und SilentSeek” Technologie 
9,5 mm Standardbauhöhe » SATA 3Gb/s Schnittstelle 


.2008. 


Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


E Besonders schnelle 2,5"-Festplatte, die sich mit 250 GB Kapazität und Moderne Notebook-Festplatte, die durch hohe Kapazität und 

2 16 MB Cache optimal für leistungshungrige Anwendungen eignet. besonders geringen Stromverbrauch überzeugt. 

S 250 GB Speicherkapazität « 2,5" Bauform « 7.200 Umdrehungen/Minute 320 GB Speicherkapazität + 2,5" Bauform ® 5.400 Umdrehungen/Minute 

2 11 ms Zugriffszeit « 16 MB Cache ® NoiseGuard" und SilentSeek” Technologie 12 ms Zugriffszeit « 8MB Cache » NoiseGuard" und SilentSeek” Technologie 
® SATA 36Gb/s Schnittstelle SATA 1,5Gb/s Schnittstelle 

< 


* € 0,14 / Minute aus dem dt. Festnetz (Preis kann für Anrufe aus dem Mobilfunknetz abweichen) 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805-905040 


BORDSCHÜTZE | Die linke Maustaste dauerhaft 
| gedrückt, versenken Sie die japanische Flotte. 


- u 
ne, 


MÄCHTIGE WAFFE | Der Flammenwerfer lässt Ihren Gegnern 


4 wenig Chancen. Sie dürfen sogar Wiesen und Bäume abfackeln. 


£ GEFÄHRLICHES TERRAIN | Die japanischen Truppen verstecken sich | BEKANNTE RUINEN | Es geht mal wieder nach Berlin. Der Schau- 
#2 außerordentlich gut im Dschungel. So erkennt man sie oft zu spät. | platz der russische Kampagne erweist sich als altbekannt. 


Wie gewohnt stürmen Feinde ohne liche Wortfetzen. Erreichen Sie 
Unterlass auf Sie ein, bis Sie den einen bestimmten Punkt am Ufer, 
nächsten Trigger auslösen oder ei- erstirbt der Radau, da die Ameri- icht nur verfassungswidrige Symbole verschwinden aus der deutschen Ver- 
nen bestimmten Punkt innerhalb kaner Boden gutgemacht haben. sion, auch am Gewaltgrad muss Activision Blizzard intensiv schrauben: Gegen- 
eines Areals erreichen. Besonders Kommen Sie dagegen vom Weg stand der Bedenken ist der Flammenwerfer. In der ungekürzten Fassung laufen 
schlau gehen Ihre Pixelgegner da- ab, beendet eine Granate oder eine Getroffene brennend hin und her und verenden dann nach einiger Zeit elend. 

e 

e 


hei en cher ale Salve Ihren Irrwes. der vorheri Das werden deutsche Spieler nicht zu sehen bekommen. In der kürzlich der 
elf 5. 8 USK vorgelegten Fassung gehen Ihre Gegner in Flammen auf, fallen aber direkt 


Kanonenfutter. i F Checkpoin im Boot sibt Ihnen d zu Boden. Auch die russischen Molotowcocktails modifizieren die Entwickler 
So negativsich diesanhört, man Chance, Ihr Glück noch einmal zu entsprechend. Ob die Änderungen den Jugendschützern genügen, stand bei 
bemerkt es selten. Denn World versuchen. Das alles durchschau- Redaktionsschluss noch nicht fest. 


at War setzt seine vorhersehbare en geübte Spieler ohne Probleme, 
Levelstruktur exzellent ein und in- haben aber dennoch Spaß mit den 
szeniert die Schlachten mitgroßem beeindruckenden Szenen und der 
Getöse, begleitet von orchestraler pausenlosen Reizüberflutung. 
Hintergrundmusik voller Pathos: 
Da gibt es Szenen, die an Omaha 
Beach erinnern und sekundenge- 
nau durchchoreographiert Ihren 
Puls in die Höhe treiben. Sie sitzen 
in einem Landungsbobt, fahren auf N 
den Strand der Insel Peleliu zu. L 

Das Maschinengewehrfeuer der 7 i 


ERSTEINDRUCK 


Sebastian Weber 


— - 


; nn == 
ee 7) Di en nn 
- — u BEDENKLICH | Der Flammenwerfer steht gerade auf dem Prüfstand der 
- USK. Er könnte das Zünglein an der Alterseinstufungswaage werden. 


Japaner untermalt die Szene mi i : 
monotonem Rattern. Dann öffne Dutzende Male hat man nun schon Na- 
sich die Klappe der Nussschale, zideutschland in einem Ego-Shooter 
R befreit und das Call of Duty-typische, 
vor Ihnen sacken Mannen getrof- E : A 
o K d ae skriptbasierte Gameplay überrascht 
an AIEINEN ESERIEN ih auch keinen mehr. Aber dennoch: 
ging 3 orsergrana e Ihren Ma I World at War feuert ein furioses Ac- 
Sie fliegen durch die Luft, landen | tion-Feuerwerk ab, das Ihnen kaum 
m Wasser. Nachdem sich Ihr Sol- | zeit lässt, Luft zu holen. Denn sowohl 
dat aufgerappelt hat, lautet Ihr "der dauernde Adrenalinschub als 
Ziel, an den Strand vorzurücken. Jauch die unglaubliche Härte rauben e : 
Über Ihren Kopf sausen die Kugeln | Ihnen ebendiese. 
hinweg, immer wieder dröhnt der Ego-Shooter | j 
Bass von Explosionen aus den Bo- Treyarch ! a i Ri 
xen, um Sie herum ertönen Schreie Activision Blizzard GRAUSIG | Szenen wie diese werden in der deutschen Version 
i von World at War möglicherweise entschärft oder entfernt. 
Ihrer Kameraden und unverständ- 11. November 2008 
40 pcgames.de 
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MAX CUSTOMIZATION 
GAMING MOUSE 


DPI 
HOCH/RUNTER 


DZ 


4D-SCROLLRAD 


| 
72MHZ TURBOCORE 


TRACKING 
7 CONTROL UNIT 


' GERÄUSCHARME 
MAUSFÜBE 


n 


LEARN TO SET THE RULES 


3200DPI PRO-AIM GAMING SENSOR MIT TCU 
INTEGRIERTE TURBOCORE UNIT (72MHZ) 


INTERNER SPEICHER (128KB) PN 

INDIVIDUELL EINSTELLBARE LICHTEFFEKTE Pe FPRAZI — j OÖ N IST 

4 AUSTAUSCHBARE CLIP-IN GEWICHTE 

5 PROFILE ONBOARD SPEICHERBAR KEINE FRAGE 
UNTERSTÜTZT ULTRALANGE MAKROS T A L = N T = 
10 MAUSTASTEN / AD-SCROLLRAD DES 


“ - r WWW.ROCCAT.ORG DE .J 


Von: Christian Burtchen 

Gefunden: Winkel 

in der Normandie, 

um die Sie noch 

nicht gekämpft 
‚haben! 


— 


Company of Heroes: Tales of Valor 


eptember 2006, Fürth. Burtchen, damals noch Praktikant, Kämpfe, gute künstliche Intelli- spielte wie so viele Spiele vorher, 


[02) 


In der Luft hängt der zu Olivers Gamelab-Rechner. Dort genz der Truppen, ein kompakte dass selbst die Formulierungen für 

übliche Geruch frisch ge- spielt der Strategie-Redakteur Rohstoffsystem, das den allmähli- die daraus resultierende Abgedro- 
mahlenen Kaffees, die PC-Games- Company of Heroes - und zeigt chen Aufbau von Basen überflüssig schenheit abgedroschen sind. 

Redaktion tippt konzentriert. Auf mit heruntergelassener Kinnlade machte - eine explosive Mischung, : 

einmal durchbricht eine enthusi- die Eröffnungszene am Omaha für die Entwickler Relic Preise en Mai 2007, Vancouver. Opposing 

astische Stimme die ausgegliche Beach, in welcher nahtlos wie nie masse kassierte. Lediglich die kur- Fronts heißt das erste Add-on für 

7 

q 


ne Stimmung. „Leute, Leute, seht uvor im Genre eine Zwischense- ze Kampagne kreideten wir den das Musterstrategiespiel, das die 
euch das an“, ruft Tester Oliver uenz in Spielgrafik überblendet. Ausnahmespiel in unserem Test Relic-Designer PC Games vorfüh- 
Haake. Was ist passiert? Nachdem Company of Heroes darf sich an,doch dastat dem Enthusiasmus ren. Zwei neue Kampagnen - Bri- 
Probleme mit der Kaffeemaschine u Recht als das erste Next-Gen- über das Spiel keinen Abbruch. ten und die deutsche Panzer-Elite 
nicht auszudenken!) ausgeschlos- chtzeitstrategiespiel bezeichnen. Ebensowenig störte die Tatsache, - und Direct-X-10-Unterstützung 
sen sind, begibt sich Christian Unglaublich intensive taktische dass es im Zweiten Weltkrieg sorgten erneut für Begeisterung. 


N 


m 
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zu unterstützen. 
es: Tales of Va 


Das kurz zuvor erschienene Command & Con- 
quer 3: Tiberium Wars verkauft sich deutlich 
besser als Relics Meisterwerk - indes, wer 
spielerisch die besseren Haken schlägt, steht 
völlig außer Frage. Nur ein aus der Tiberium- 
Serie bekannter Effekt stellt sich ein: Gewöh- 
nung. War das erste Command & Conquer (ja, 
mit DOS und auf unglaublichen zwei CDs!) 
noch eine echte Sensation, nutzte sich der po- 
lierte Gameplay-Marmor zusehends ab. Auch 
Opposing Fronts sorgte nicht mehr für akutes 
Aufsuchen von Rotstift und Kalender, sondern 
eben „nur“ für sehr gute Unterhaltung. 


n. Wir nutzen das „Dire 
\or wie ein langsamereS Dia 


AM ALTEN HAUS | Im Dorf angekommen, ist unser Auftrag zunächst einfach: 
alle feindlichen Truppen bekämpfen. Mit zunehmender Kampferfahrung feuert 
der Richtschütze präziser, der Ladeschütze sorgt für schnelleres Feuer. 


um dort die Artillerie 


r zum nahen Hügel, i 
am AUSGANG] Planäncenik ar „Feature, mit dem Company of Hero 


bio mit einem Panzer wirkt. 


Oktober 2008, London. In der Luft hängt 
der Geruch von Darjeeling-Tee. Designer Brian 
Wood hat ein Problem: Er kann kein Deutsch. 
Christian Burtchen hingegen schon, behaup- 
tet er zumindest gegenüber dem Lektorat 
immer wieder vehement. Die von Publisher 
THQ bereitgestellten Rechner verweigern die 
Installation des mitgebrachten Tales of Valor 
zunächst mit Fehlermeldungen, die für den 
PC-Games-Redakteur kryptisch, für Wood 
vermutlich chiffrierte Verschwörungsbot- 
schaften sind. Kurze Zeit später läuft Tales of 
Valor dann und Wood präsentiert „das dritte 
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Sid Meier’s Civilization IV Colonization - von 
einem der besten Strategiespiel-Entwickler der 
Welt kommt die lang ersehnte Neuauflage eines 
seiner größten Erfolge. Das klassische Game- 
play von Colonization erstrahlt in der grafischen 
Pracht der heutigen Zeit. Erobern Sie die neue 
Welt mit Handel, Diplomatie oder militärischem 
Geschick und führen Sie Ihre neu gegründete 
Kolonie in die Unabhängigkeit! 


3 Games for Windows 


Civilization Revolution 
für Nintendo DS. Ein Muss 


für Fans - jetzt im Handel! 


NINTENDOIS 


K 


FIRAXIS GAMES 


©2005-2008 Take-Two Interactive Software., and its subsidiaries. Sid Meier’s 
Civilization IV: Colonization, Civ, Civilization, Colonization, 2K Games, the 2K 
Games logo, Firaxis Games, the Firaxis Games logo and Take-Two Interactive 
Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive 
Software. Windows and the Vista Start button are trademarks of the Microsoft 
group of companies, and ‘Games for Windows’ and the Windows Vista Start but- 
ton logo are used under license from Microsoft. All other marks and trademarks 
are properties of their respechive owners, Allırights reserved; NINTENDO DS 15 A 
TRADEMARK OF NINTENDO. 


EINMA 
® ein Strategiespiel, das Milli 


u "den Zweiten Weltkrieg ersc ; 
widerspiegelte. Alles über die beiden 


x 0+_ u 


onen beigeisterte und 
hreckend authentisch “ 


Company of Heroes 

Am 29. September 2006 
erschien Relics Echtzeit- 
Strategiespiel in Deutsch- 
land. In 15 Missionen führt 
Sie Company 
durch die Wirren des Zwei- 
ten Weltkrieges U 
tet dabei die fi 
Company auf 
von der Landung In der 


Vorgänger. 3 


be; 


of Heroes 


nd beglei- 
tive Able 
ihrem Weg 


- be fertungs-Portal gut weg. 


"Auf Gamesvote.de 


of Heroes kam 
f unserem Spiele- 


Anteil aller Gamesvoter, die bei diesem Spiel für dieses 


Technik: Besonders hoher Detsigrad vs# 
Technik: Pnysa.Effekte „% 
Technik: 


‚ompan) 
ae 
Di 


Technic: Spektakuiire Semecn— 20% 
Atmosphäre: Besonders spannenaeinieiigente Story 1% 
Spieldesign: Besonders hoher Immer-und-.mmer-wieder-Spwiwert 


22% 
Atmosphäre: Virtuoser Soundtrack 1% 


nn nn a 
Gamesvote Zeugnis (Bewertungen: 85) 
Klicken Sie auf den Bewerten-Butlon, um Ihren persönlichen Bewerten.) 


Gamasvote für desus Spiel abızugetmen 
85% 


ist die 
Meinung der Spieler ‘gefragt. 
Jeder registrierte Nutzer 
kann hier Wertungen zu Ti- 
teln seiner Wahl abgeben, 
gesondert sogar Punkte für 
Mehrspieler-Modus, Grafik, 
Sound, Steuerung und Atmo- 
Sphäre verleihen. Mit neun 
von zehn Punkten erzielt 


Spielspaß Singleplayer: 88% Spielspaß Multiplayer: 


u 


= Normandie über die französischen Städte A Company of Heroes in allen eo Opadig doch Dkder kurz Die Biken den Sinplaplayer schatt Col nieht | 
Cherbourg und Saint-Lö bis zum Kessel von ralal ü Bereichen sehr gute Platzie- Bsechee bene bo.afeun mein ah N MP mon I 
Das Spielprinzip: Mit einigen wenigen Einheiten ne rungen, ist mit 88 Prozent im h er 
22 Sie nach und nach Rohstoffpunkte auf der Karte Einzel- und 85 Prozent Spiel- 
die Ihnen weiteren Nachschub und damit en spaß im Mehrspielerbereich Grafik: 9 Sound: 9 
endlich den Sieg über die verhassten Naz'5 i, „BD Soear eines der beliebtesten re | 
\ Durch dieses erfrischend simple und doch I E Echtzeit-Strategiespiele über- "Sehr schöne Orafik auch beim Heranzoomen * "Toßer Soundtrack und klasse Watfensound“ 
"system wurde Company of Heroes auch im Me Si haupt. Besonders im Technik-  Pevasto) Koran. ü 
" lermodus sehr er olgreich. Porwindam Bereich punktet Relics Perle. h 
| 37 Prozent der Nutzer loben geeuerung: ® Atmosphäre: } 
| Company of Heroes: den hohen Detailgrad, 31 | 


| Knapp € 


se eige) 
die zwe 
die Op 


dichte, 


Kapitel“ von 
mit der biz 


Opposing Fronts 
September 2007, tritt die- 


\ terung aufs Feld. In neun 
Missionen kämpft darin 


um.die Befreiung der 5 
Caen. Diesmal konnte 
der Deutschen sch 
Panzerelite war eS 


der die Alliierten 


stellung des mörd 
Sicht einiger weniger Soldaten. 


in Jahr später, im 
nständige Erwei- 
ite britische Armee 
adt 
üpfen. Denn in 


eration Market 


manchmal fas 


Company of Heroes, 
arren Wortschöpfung 


Stand-alone-Add-on geadelt. 


„Geschich 


ten von Wert“ be- 


deutet der Untertitel auf Deutsch. 


Designer in 
Zuckerschoc 
fen die trad 
Company 0 
fundamenta 


rie (wie machen die d 


Doch die Features, welche der 


gewohnter Eupho- 
as? Kaffee? 
?) präsentiert, grei- 
itionellen Werte von 
f Heroes scheinbar 


an. Man habe her- 


ausgefunden 
den ersten K 
aktischen, a 
rolle au 
en und 
ermodu 
den gan 


dass 


ze 


Mutma 
versehent 


sgelegten Missi 


, dass viele Spieler in 
apiteln besonders die 
uf wenig Makro-Kon- 
onen moch- 
sie sich im Mehrspie- 


s überrumpelt fühlten von 
n Leuten, die seit H 
2006 Company of Heroes zocken. 
ßlicherweise haben sie sich 
ich auf ein Match gegen 


erbst 


Oliver eingelassen.) 
Deswegen, führt Wood aus, 


werde.mangetzt taktischer. Klingt 


d®.. 


n Sie aber auch in die Stiefel | 


Ihre Aufgabe, in den Nied 
Garden zurückzuschlagen, bel 


mithilfe von Luftlandetru 


deutsche Verteidigung umgehen wollten. 
Was beide Titel ausze 


erischen Krieges, präsentiert aus 


raus 


der Kampagne der 
erlanden 


ppen die 


chnete, war eine atmosphärisch 
beklemmend realistische Dar- 


der 


- Spezialeffekte spektakulär. 


Prozent die Physikeffekte 


"Trotz Micro-Managernent Ist alles übersichtäch 
und 20 Prozent finden die eeteh n 


und recht einfach zu handhaben, wenn man 
sich eingespielt hat." (SoeinSchrott) 


"Die Almosphire von Company of Heroes ist #0 + 
ziemlich die beste, die man derzeit In einem Spiel 
finden kann - schreiende Soldsten, bedrohliche + 


Titan66 | „Man staunt noch 
nach zig Spielstunden über 
den gigantischen Detailgrad.“ 


b3nderman | „Ob online ... oder mit 
Freunden, das Spiel ist im Multiplayer 
einfach top!“ 


Partyhut | „Eine Atmosphäre, wie man 


sie bei wenigen Spielen erlebt“ soeinschrott; FT 


Mikromanagement ist alles 
übersichtlich und einfach 
Gilla | „Man kommt sich vor wie in zu handhaben.“ 

einem guten Film.“ 


Copernicus | „Die Soundkulisse ist genial!“ 


zunächst gut, klingt aber auch Leningrad, zwischen 1941 und Hügel 192 kommandierten, wo 
nach einer Nachfrage „Wird 1944. Die Intro-Sequenz zeigt, Sie in Opposing Fronts die Opera- 
Company of Heroes jetzt also ein wie bei Company of Heroes üblich, tion Market Garden aufseiten der 
komplettes Echtzeittaktikspiel in leicht animierten Standbildern Panzerlehrdivision („Panzer-Elite“) 
ohne viel Strategie?“ Ausweichen. Kriegsszenen, gibt den Protagonis- vereitelten und für die Zweite Bri- 
„Was genau meint ihr mit ‚takti- ten - einer Besatzung des Tiger- tische Armee um Caen fochten, 
scher‘, schließlich hat sich kaum Panzers - ein heldenhaftes Antlitz. kontrollieren Sie nun erstmals in 
jemand über zu wenig Mikroma- Den Mythos um den gewaltigen der Kampagne die Truppen der 
nagement beklagt?“ „Nun, in der und bei den Alliierten gefürchte- Wehmachts-Fraktion. 
Wehrmachtskampagne steuerst du ten Panzerkampfwagen 6 „Tiger“ Vier Mann zählt das Team des 
einen Panzer direkt und kümmerst zelebriert Tales of Valor wie eh Kampfungetüms: Fahrer, Ladeschüt- 
dich im Regelfall nicht um die wei- und je. Doch Moment, Leningrad ze, Funker und Richtschütze sind 
teren Truppen.“ - verschlägt es uns diesmal nicht an Bord. Sie steuern das Ungetüm 

EINE Panzer? atürlich, mehr in die Normandie? Weit ge- direkt, in der ganzen Wehrmachts- 
Kommando-Missionen können fehlt: Eine Zwischenblende führt Kampagne gibt es keine CoH-typi- 
lustig sein, das hat Starcraft ein- den neuen, eigentlichen Spielort schen Kontrollpunkte, selten unter- 
drucksvoll demonstriert, aber eine ein. „Über Russland sage ich heute stützende Truppen. Damit das nicht 
ganze Kampagne lang mit immer nichts“, erklärt Wood auf unsere zu eintönig wird, haben die Ent- 
demselben etallkasten durch Nachfrage. Ein Hinweis auf Com- wickler den bekannten Technolo- 
die Gegend schippern? Wood de- pany of Heroes 2 (siehe Kasten)? gie-Baum der einzelnen Fraktionen 
monstriert, was die tollkühne Ket- auch in dieser Kampagne benutzt. 
tenfahrzeugbesatzung draufhat, Villers-Bocage, Juni 1944. In In vier Kategorien - eine für jedes 
zeigt uns eine Mission - danach der Normandie, wo Sie im ersten Besatzungsmitglied - können Sie 
setzen wir uns selbst ans Steuer Teil die Landung am Omaha Beach mit zunehmender Erfahrung maxi- 
(siehe Kasten). oder die legendäre Schlacht um mal vierstufig aufsteigen. 
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„Dazu kann ich jetzt noch nichts 
sagen“ - eine typische Antwort im 
Entwickler-Interview. Die oft viel 
verrät. 


Dass Brian Wood nicht über die Sowjets 
oder über italienische Streitkräfte spre- 
chen möchte - „noch nicht“, ist ein ziem- 
lich sicherer Indikator dafür, dass diese 
in Company of Heroes 2 zum Zug kom- 


4 AUF DEM BODEN | 
Im Verlauf der 
Wehrmachts- 
Kampagne haben Sie 
auch direkte Kontrolle 
über unterstützende 
Infanteristen. 


>» 

AUF DER LAUER | Die 
Gestaltung der Dörfer 2 
ist weiterhin idyllisch 
und mit vielen Details 
wie der Wäscheleine 
(über dem Panzer) 
versehen. 


So ermöglicht ein Aufstieg 
beim Ladeschützen neue „Explo- 
sivgeschosse‘. Sie ahnen, was 
diese aus besetzten Behausungen 
und die Essence-Engine aus deren 
feurigem Abgang macht. Tech- 
nisch ändert sich bei Tales of Va- 
lor nichts, mit Ausnahme einige 
Bodentexturen gibt es dafür auch 
keinen Grund. 
Weiterhin verbessern Sie mit 
den „Forschungen“ auch Fahr- und 
Feuereigenschaften des Vehikels, 
ermöglichen die Tarnung in einer 
Rauchbombe. Hier großspurig von 
Rollenspielelementen zu reden, 
wäre angesichts der sehr simp- 
en Entwicklungsmöglichkeiten 
übertrieben. Sinnvoll: Die einma 
erworbenen Charakteraufstiege 
nehmen Sie in die nächsten Ein- 
sätze mit. Ernüchternd: Von dem 
Dutzend Fähigkeiten hatten wir 
gegen Ende der ersten Mission mi 
einer Ausnahme alle-erspielt, so- 
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DAS WIRD: COMPA v OF HEROES 2 UND COH ONLINE 


men. Bereits bei unserem exklusiven 
Studiobesuch zur ersten Erweiterung 
Opposing Fronts blieben die Antworten 
der Entwickler nebulös. Wir hatten ge- 
fragt, ob die tolle Wetter-Engine denn 
nicht auch imstande wäre, Schnee zu 
simulieren - „sicher, prinzipiell ja“. 
Das hatte Erwartungen geweckt, das 
kommende Zusatzpaket brächte auch 
wieder neue Fraktionen und gar einen 


ELBER EIN HELD SEIN 


ir konnten Company of Heroes: Tales of 
Valor nach einer Präsentation zum ersten 


Mal anspielen. 


Am Abend zuvor hatte sich der PC-Games- 
Redakteur noch einmal strategisch gestärkt: 
Opposing Fronts aus dem Regal gekramt und 
wieder festgestellt, dass es ständig an jeder 
Ecke kracht, als würde Industrial Light & Ma- 


gic die Entwicklung sponsern. 


Die Vorbereitung war allerdings kaum er- 
forderlich - denn zumindest die Beispielmis- 
sion aus Tales of Valor spielt sich deutlich 
einfacher als die komplexen Alles-im-Blick- 
haben-Einsätze der beiden Vorgänger. Spaß 
macht das Herumfahren mit dem Tiger 
durchaus, auch das Studieren und baldige 
Erhaschen der neuen Fähigkeiten motiviert. Die große Taktik-Karte hilft gut bei 


neuen Schauplatz, nachdem einige 
Spieler die Normandie allmählich bes- 
ser kennen als ihren Kühlschrank. 

Ebenfalls auf der möglichen Agen- 
da: richtige Luft- und Wassereinheiten 
wie bei Alarmstufe Rot 3 (nur besser). 
Wenn Company of Heroes bereits nur 
mit Landeinheiten so zündete, was 
würde dann erst eine komplette Maxi- 
Menü-Armee bringen? 


KRITIKERBLIC 


R K | Christian Burtche 
Brian Wood erläutert parallel die En 


Company of Heroes Online läuft der- 
zeit nur In China, dort aber recht erfolg- 
eich. Gegen- und miteinander tragen 
die Spieler Gefechte des Zweiten Welt- 
riegs aus und steigern so ihren Cha- 
akter bis zum General. Wir halten es 
ür unwahrscheinlich, dass CoH Online 
in nächster Zeit in Europa erscheint, 
wo klassische Spieleverkäufe noch viel 
besser funktionieren als in Asien. 


AUF DER STRASSE | 
Panzer sind von 
vorne deutlich besser 
geschützt als an 

der Flanke oder gar 
hinten, weswegen 
Sie immer versuchen 
sollten, frontal zum 
Gegner zu stehen. 


man der Essence- 
Enginge kaum an, 


ergraut ist. 


) steuert den en durch Villers- -Bocage, 


es of Valor-Features 


der Orientierung. Indes, nachdem die ersten Panzerabwehrgeschütze, versteckten Sherman-Panzer und Infanteristen unter 
viel Grafikkartenarbeit vom Spielfeld geflogen sind, stellt sich ein bisschen Gewöhnung ein - schwups, ist die Mission 


vorbei, keine Minute zu früh. Wie geht es weiter? Das wäre wichtig zu wissen - weil uns.die erste Mission neugierig 
gemacht hat und weil wir arg hoffen, dass uns im zweiten Einsatz doch etwas mehr als ein weiterer Teil der interaktiven 
Panzerführerschein-Prüfung mit Hindernissen bevorsteht. 
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Auch im Gefecht merkt 


dass sie schon leicht © 
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DEE 
4 IN STELLUNG GEHEN | Aus dieser Perspektive spielen Sie Tales 
of Valor natürlich nicht, doch gerade die Fähigkeit zu solchen 
Nahaufnahmen ermöglicht grandiose Animationssequenzen. 


» IN SICHERHEIT WIEGEN | Sollte sich Infanterie hinter der 
Mauer im vorderen Bildteil in Deckung begeben, erledigt ein 
gezielter „Die Mauer muss weg‘-Schuss das Problem. 


6 zungen bleiben oft nur Ruinen übrig. 


> INS VISIER NEHMEN | In umkämpften Dörfern ist der 
Kriegszustand und dessen subtile (beachten Sie die ver- 
barrikadierte Tür rechts) und nicht so subtile (beachten 
Sie das Feuer in der Bildmitte) Folgen offensichtlich. 


dass das Erreichen der Verbesse- 
rungen später kaum noch als Moti- 
vationsmonitor dienen dürfte. 
Wie gestaltet sich ein Missions- 
ablauf, wenn Ihnen genau ein Pan- 
zer zur Verfügung steht? Richtig: 
herumfahren und alles pulverisie- 
ren, was nicht bei drei auf den oder 
in... hm, nein, das nützt ja auch 
nichts, denn selbstredend ist nahe- 
zu das komplette Gelände wieder 
zerstörbar, Infanterie in Gebäuden 
und Fahrzeuge hinter Mauern kei- 
neswegs sicher. Um gerade Wände 
direkt zu beschießen, ergänzt das 
„direkte Feuer“ per Interface den 
bisherigen Shortcut dafür. Ähnli- 
ches erwartet Sie mit der Infan- 
terie-Unterstützung im späteren 
Verlauf der Kampagne. Dass Wood 
> dies als Feature preist - Überambi- 


IM DORF LASSEN | Am Ende langer Auseinanderset- 


tioniert, aber verständlich 
as eigene Produ 
r wirkt die Begeisterun 
dagegen, wenn die Tiger-B 


izieht, weil ein 
auer den offe 


ommen? Sie so 


das städtische Gelände 
. Dann wäre Tales 


ielleicht ist das ja 
der Entwickler, di 


Perspektive - V 


Zugänglichkeit betonen und den 
Spieler mit leicht zu erreichenden 
Erfolgserlebnissen überschütten. 


Frühjahr 2009, weltweit. Dann 
will Relic Entertainment mit Tales 
of Valor mutmaßlich den ersten 
Company of Heroes-Zyklus been 
den. Drei Kampagnen sind insge- 
samt dabei, Charaktere, Geschich 
ten und Orte überschneiden sich. 
Schweigsam gibt sich Brian Wood, 
auf die anderen Feldzüge ange- 
sprochen. „Normandie natürlich.“ 
Kontrollpunkte, „Klassisches“ Com- 
pany of Heroes-Gameplay? „Mög- 
lich.“ Um in der PC-Games-Redak- 
tion wieder unglaubiges Staunen 
auszulösen, muss Tales of Valor 
seinem Titel gerecht werden und 
wirklich Gehaltvolles erzählen. 


hen eingefunden haben, optimier 
Relic mit dem vorhandenen Material. 
Viele Leute, erklär: man, seien vom 
sehr zügigen Company of Heroes- 
Gameplay überfordert. Daher können 
Sie nun gemeinsam in einem neuen 
Spielmodus ein Dor gegen einfallen- 
de KI-Truppen verteidigen, ähnlich 
der Warcraft 3-Mod Defense of the 
Ancients. Außerdem gibt es nur für 
den Mehrspielermodus neue Fahrzeu- 
ge, etwa den Volkswagen Schwimm- 
wagen aufseiten der Wehrmacht oder. 
den T17E1 Staghound. Vor dem Match 
entscheiden Sie sich, ob Sie das Fahr- 
zeug gegen ein festgelegtes Vehike 
aus dem Standard-Repertoire er- und 
Im Kampf ein 


MEHR HELDEN! 
Relic Entertainment steht für sehr 


gute Einzelspieler- und großartige 
Mehrspieler-Unterhaltung. 


Company of Heroes bot durch den 
Wegfall von ausführlichem Basisbau 
und das Sektorensystem (eingenom- 
mene Zonen sorgen für Rohstoffe) 
Spannende Gefechte. Zudem war es 
auch nur im Multiplayer-Modus mÖg- 
lich, die Wehrmacht zu kon rollieren. 
In Opposing Fronts kamen gar noch 
zwei neue Fraktionen hinzu, darunter 


= 


S.die defensive Britische Zweite Armee 


> mit dem Mehr an taktischen Fines- 


„sen kam allerdings auch ein Mehr an 
"Problemen: Besonders der Start von 


Opposing Fronts lief eher ruppig, 
auch über das Balancing diskutierten 
Spieler kontrovers. 
Da sich keine neuen Fraktionen 
für Tales of Valor ins Kriegsgesche- 


setzen wollen. 


ERSTEINDRUCK 


Christian Burtchen 


or 


Ich bin verwirrt. Nachdem Opposing 
Fronts die taktische Tiefe ja bewusst 
erhöhte und mehr Optionen gab, 
geht Tales of Valor hier einen Schritt 
zurück. Misstrauisch bin ich auch, 
denn oft bedeutet die Ankündigung 
„Das Spiel wird taktischer“ effektiv 
eine deutliche Reduktion der Spiel- 
tiefe. Zuversichtlich bin ich aber 
auch, denn Relic Entertainment hat 
nicht umsonst einen guten Ruf und 
weiß, wie man fesselnde Strategie- 
spiele entwickelt. Egoistisch bin ich 
ohnehin: Wenn der offensichtlich 
anvisierte Casual Gamer Tales of Va- 
lor mehr mögen soll - gerne, solange 
das nicht auf Kosten meines Spaßes 
geht. Dementsprechend ruht meine 
Hoffnung auf guten Kampagnen. 


Echtzeitstrategie 
Relic Entertainment 
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Ular is everuwhere 


« Warhammer Online ist ein Paradies 
für PvP-Fans! » 


DAS MAGAZIN FÜR ROLLENSPIELER 
re 


* Krieg ist überall! 


WARHAMMER ONLINE 


AGE OF RECKONING 


Jetzt erhältlich 


\ 
GO® wWww.war-europe.com mTHIc 


© 2008 Games Workshop Limited. Alle Rechte vorbehalten. Games Workshop, Warhammer, Warhammer Online, Age of Reckoning und alle damit verbundenen Zeichen, Namen, Völker, Volkssymbole, Charaktere, Fahrzeuge, %, 
Orte, Einheiten, Illustrationen und Bilder aus dem Warhammer-Universum sind entweder ®, T und/oder © Games Workshop Ltd 2000-2008. Electronic Arts Inc. ist offizieller Lizenznehmer. Alle Rechte vorbehalten. Mythic 
Entertainment und das Mythic Entertainment-Logo sind Markenzeichen oder gesetzlich geschützte Warenzeichen von Electronic Arts Inc. in den USA und/oder anderen Ländern. GOA und das GOA-Logo sind Markenzeichen 
von France Telecom. Herausgabe, Hosting und Community-Management durch GOA. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum ihrer entsprechenden Eigentümer. 


GRENADE 


Von: Felix Schütz 
Könnte schon bald zum 
Standard jeder LAN- 
Party werden: Chris 
Taylors neues Projekt. 


Demigod 


hris Taylors Ruf hat stark giftspuckendes Biest. Sie alle spie- auf dem Rollenspiel-Aspekt von lich wie Sins of a Solar Empire). 

gelitten: Nach respektab- len sich angenehm unterschiedlich, Demigod. Truppen flutschen hier Ob der auf schnelle Mehrspieler- 

len Werken wie Dungeon mit klaren Vor- und Nachteilen. nämlich automatisch und regel- Schlachten ausgelegte Mix aus Rol- 
Siege und Supreme Commander m Laufe der Schlacht gewinnt mäßig durch Portale in die Arena lenspiel und Strategie dann mehr 
versetzte er seine Fangemeinde eigene Held an Erfahrung und und nehmen dann selbstständig Tiefgang aufweisen kann als in der 
zuletzt mit Space Siege (Wertung: eigt im Level auf, wodurch man urs auf feindliche Stellungen. Der Beta? Falls ja, wird Taylor seinen 
64 in PC Games 10/08) in Angst ertvolle Talentpunkte in einem pieler hat dabei keinerlei Einfluss guten Ruf zurückerlangen. 
und Schrecken. Dabei arbeitete er bersichtlichen Fähigkeitenbaum uf seine Mannen und konzentriert 
parallel und - so vermuten wir - ei- erteilen darf. So erhält man neue ch somit ganz auf den Helden. 
gentlich an Demigod. Wir spielten tribute, Zauber und Attacken, die Schön: Je länger eine Partie an- ERSTEINDRUCK 
die erste Beta-Version des Mehr- gur wird binnen Minuten stärker dauert, desto mächtigere Einheiten Felix Schütz 
spieler-Taktik-Rollenspiel-Mix. nd stärker - sehr befriedigend. strömen durch die Portale. Ist man 
inzu kommen Geschäfte, die eine anfangs noch auf einfaches Fußvolk 
ielzahl an Helmen, Rüstungen, und Bogenschützen angewiesen, 
ingen, Tränken und Spruchrollen dominieren später heilende Pries- 
Stars. In Teams gegliedert ziehen nbieten - das nötige Geld für die- ter, mächtige Belagerungssaurier 
sie in die Schlacht, die helle gegen se Goodies verdient man durch das und riesige Steinbestien die Karte. Eine Karte mit vier Göttern zur Wahl - 
die dunkle Seite, immer mit dem Kontrollieren von Minen, die auto- was nach wenig klingt, lockte mich ein 
Ziel, die Festung des Gegners zu matisch Ressourcen generieren. Das Konzept mag simpel sein, VS andere Mal vor den Bildschirm. 
zerstören. Nur eine Mehrspieler- dennoch macht es Spaß. Weil das Und nel guzenden SEeoIMaENen Dat 
karte ist in der Beta-Fassung Zwei Spielweisen sollen in De- Spieltempo durchgängig hoch ist a teve (eb: Bil! aut 03 Ei 

je : ; ; : E A produkt: So simpel die Spielmechanik 

enthalten, welche lediglich den migod stecken, die des Assassinen ohne in Hektik auszuarten. Weil die 
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Kein typisches Strategiespiel: 
In Demigod sind Halbgötter die 


vo m < 


in der aktuellen Beta noch erscheint, 


irmish-Modus gegen Kl-Gegner und die des Generals. Als Letzterer Grafik nicht nur effekt- und detail- so motivierend und suchterzeugend 

rlaubt. Das langt uns locker für wird man - so die offizielle Web- reich, sondern auch flüssig ist. Und | gestalten sich die kurzen, intensiven 

inen Ersteindruck des gelunge- site - direkte Kontrolle über seine weil die Steuerung mit wenigen [Schlachten bereits. Demigod hat das 
nen, simplen Spielprinzips. Armeen haben und Abwehrstellun- Tasten auskommt, ohne wichtige | Zeug zum Mehrspieler-Hit! 

Zur Wahl stehen derzeit vier gen errichten. Die Beta-Fassung Funktionen vermissen zu lassen. Mehrspieler-Taktik 
Halbgötter: ein Scharfschütze, ein enthält jedoch nur die Assassinen- Wir warten ab: Demigod er- Gas Powered Games 
gewaltiger Koloss aus Stein, ein Spielart - in dieser liegt der Fo- scheint im Februar 2009 über die Stardock Entertainment 
Elementarmagier und ein riesiges, kus auf dem Halbgott und damit Stardock-Plattform Impulse (ähn- 17. Februar 2009 
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zw: Le .:» Be 
SCHÖN | Knallbunt und effektbeladen - auf seine 
„Es ganz eigene Art sieht Starcraft 2 unheimlich gut aus. 


KLASSISCH | Trotz neuer Settings wie dieser Lava- 
welt: Das Spielgefühl ist (zum Glück) ganz das alte. 
ey 773 


Schon im März dieses Jahres konnten wir Starcraft 2 ausgiebig im Multi- 
playermodus spielen. Auf der BlizzCon (10. & 11. Oktober) legten wir nach. 
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RÜCKSCHRITT | Die Zerg spielen sich nun wieder 
etwas mehr wie im ersten Starcraft, also großartig. | 


« ZERG: Die Aliens spielen sich wieder mehr wie im Vorgänger: Die Königin ist 
nun eine normale, defensive Einheit. Dafür gibt es nun zwei Abwehrtürme, 
ähnlich wie im ersten Starcraft. Einige Einheiten wurden abgewandelt, der 
Nydus-Wurm etwa ist nur noch ein unbeweglicher Ausgang des Nydus-Kanals. 

« TERRANER: Die Lufteinheit Nomade wurde durch den Nachtfalken ersetzt. 
Sein Aussehen hat sich in das eines Kampfjägers gewandelt, seine kostbare 
Funktion (das Errichten leichter Abwehrstellungen) bleibt erhalten. Der per- 
fekt animierte Thor-Mech ist dafür so schön und nutzlos wie eh und je. 

« GAS: Nervig! Die Minen werfen nur noch eine geringe Menge an Gas ab, bevor 
sie einen mehrminütigen Cooldown einlegen. Wir hoffen, Blizzard nimmt von 
diesem Konzept, das mehr Mikromanagement erfordert, wieder Abstand. 

« GRAFIK: Gebäude wirken etwas detailreicher, manche Bodentextur schien 
gar so etwas wie Bump Mapping aufzuweisen und wirkte dadurch plastischer. 
Der Kriecher der Zerg ist feiner animiert und wabert so schön vor sich hin, 
dass sich Gebäude und Einheiten leider kaum noch von ihm abheben. 
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Starcraft 


Von: Felix Schütz 
Blizzard über- 
rumpelt die Fans 
mit einer Über- 
raschung: Aus 
Starcraft 2 wird 
eine Trilogie! 


a staunten auch wir nicht 
schlecht, als Blizzard auf 
der BlizzCon 2008 ver- 


kündete: Starcraft 2 wird nicht 
als ein, sondern als drei Spiele er- 
scheinen. Was das bedeutet, was 
sich ändert und was bleibt, das 
beantworten wir in zehn Fragen. 


Was genau verbirgt sich 

hinter dem Begriff „Die 

Starcraft-2-Trilogie*? 
Das ambitionierte Echtzeit-Strate- 
giespiel Starcraft 2 wird auf drei 
Spiele aufgeteilt, ähnlich einer 
Film- oder Buchtrilogie wie Der 
Herr der Ringe. Die drei Teile wer- 
den diese Titel tragen: Starcraft 
2 - Wings of Liberty, Starcraft 2 


DIE LÄSST SICH ZEIT | Bis zur Solo-Kampagne der 
Zerg wird man bis mindestens 2010 warten müssen. 


2 


- Heart of the Swarm und Star- 
craft 2 - Legacy of the Void. 


Wie hängen diese Spiele 

zusammen und wie groß 

wird ihr Umfang sein? 
Jedes Spiel steht für die Einzel- 
spielerkampagne jeweils einer Ras- 
se. Das Hauptspiel Wings of Liberty 
enthält die Kampagne der Terraner. 
Die Erweiterungen Heart of the 
Swarm und Legacy of the Void lie- 
fern die Feldzüge der Zerg und der 
Protoss. Dabei umfasst jeder Teil 
etwa 25 bis 30 Einzelspielermissio- 
nen. Erst alle drei Spiele zusammen 
ergeben die komplette Story. Trotz- 
dem verspricht Blizzard, dass jede 
Kampagne ein aufregendes und zu- 
friedenstellendes Ende haben wird, 
ohne nervigen Cliffhanger. 


Warum diese Auftei- 

lung? Hätte das nicht al- 

les in ein Spiel gepasst? 
Blizzard argumentiert, man habe 
die Story so episch angelegt, dass 
es unmöglich sei, das Spiel in einem 
realistischen Zeitrahmen fertig zu 
entwickeln. Die einzige Alternative 
wäre das Kürzen von Missionen, 
Charakteren und Zwischensequen- 
zen gewesen - und das kam für 


pcgames.de 


Blizzard ist - neben Square Enix - das 
wohl berühmteste Entwickler-Studio 
in Sachen Zwischensequenzen. Star- 
craft 2 stellt in dieser Hinsicht einen 
Meilenstein für die Kalifornier dar. 


Vorgerenderte Videos kosten - je nach 
Qualität - irre Mengen an Geld und Zeit. 
Blizzard investiert beides, um seine kur- 
zen Filme zu erzeugen. Doch erstmals 
in der Firmengeschichte arbeitet man 
dort auch mit in Echtzeit berechneten 
Zwischensequenzen, die also direkt in 
der Engine berechnet werden - und die 
sehen überraschend gut aus. 


INGAME 


4 DIALOG | Zwisc 
man Jim Raynor durch 
in den Wing Command 
im Fernsehen verfo 
nes Raumschiffs kauft 
Einheiten oder wä 


ich 


KINO-FLAIR | P 
i izza 


gramm in jedem B 
die aufwendi 
derten Filmseque 
Starcraft 2 werden 
vermutlich bis zu vier 
lang sein und Sc 
te des Spiels dra 
ne se f der 
inen 
inminüti 


zen 


In einem e 
Ausschnitt 
der Protos: 


gen 


Wild, spektakulär 
- es fehlte nur 
Popcorn dazu. 


och ei 


GERENDERT | 


die ehrgeizigen Kalifornier nicht 
infrage. Zudem plant Blizzard 
für die Terraner-Kampagne neue 
Spielmechaniken, die es erlauben, 
issionen, Upgrades und Einheiten 
nach dem eigenen Geschmack aus- 
uwaählen. Diese Entscheidungsfrei- 
heit hätte man bei einem zusam- 
mengekürzten Umfang (also 
acht bis zehn Missionen pro Rasse) 
streichen müssen. Blizza 
man habe Starcraft 2 oh 
Hauptspiel mit zwei fest e 
en Add-ons konzipiert. 
war nie darauf ausgelegt, 
Spiel abgehandelt zu werden. 
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Das bedeutet, ich kann in 

jeder Kampagne nur eine 

der Rassen spielen? 
Die drei Spiele legen ihren Fokus 
auf jeweils eine Rasse, ja. Dabei 
konzentrieren sich die Geschichten 
auf drei Helden, nämlich Jim Ray- 
nor für die Terraner, Kerrigan für 
die Zerg und Zeratul für die Pro- 
toss. Trotzdem wird jede Kampagne 
eine Art Mini-Feldzug enthalten, in 
der man auch die Kontrolle eines 
anderen Volkes übernimmt. 


Worin unterscheiden 
sich die Kampagnen der 
Terraner und Zerg? 
Als Terraner spielt man Jim Ray- 
nor, einen abgehalfterten Söldner. 
Indem er Missionen erledigt und 
Aufträge erfüllt, verdient sich der 


pieler Credits. 
pgrades für Ein 
e, je nachdem, 
bevorzugt. M 
pieler über ei 
ei ist es ihm Ü 
uftrage er 
ebenhand 
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des Intros legte sich 
s-Held Zeratul mit 
einer Gruppe Hydralisken an. 
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issionen 
ne Sternen 


er fo 


interak 
er-Spie 


Raynor 
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sein Raumsch 
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nigin Kerrigan in 
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ihre Kampagne zwischen Mission 


einige Elemente 
Rollenspiele erin 
Blizzard dazu ni 
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und Gebäu- 
welche Spielweise 
wählt der 
arte; da 
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n anschaut oder 
e spielt sich 
die Alien-Kö- 
Vordergrund. 
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en den Missionen der Terraner-Kampagne steuert 
ive Locations - ähnlich wie seinerzeit 
en. So kann man etwa die Nachrichten 
gen oder Gespräche mit NPCs führen. An Bord sei- 
beispielsweise neue Upgrades für seine 
über eine schicke Sternenkarte aus. 
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Was weiß man über die 
Besonderheiten der Pro- 
toss-Kampagne? 


Wenig! Immerhin ist sich Blizzard 
er, wie die 


noch nich 
Spielmechani 
dritten Teils 
Bekann 
ein tragendes 
Protoss 
nen Sekten und 
gen dieser Rass 
den Vo 
sich der Spieler z 
Fraktionen entsc 


Sp 


ganz sich 
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Für alle drei Kampagnen gilt: In 
den Missionen selbst ändert sich an 
der bekannten Starcraft-Spielme- 
chanik nichts! Allerdings wird es im 
Einzelspielermodus exklusive Ein- 
heiten geben, die nicht für Mehr- 
spielerpartien verfügbar sind. 


Stichwort Mehrspieler: 

Wie wirkt sich diese 

Aufteilung darauf aus? 
Kurz gesagt: gar nicht. Der Mehr- 
spielermodus ist in jedem der drei 
Spiele vollständig und ohne jede 
Einschränkung spielbar. Der zwei- 
te und der dritte Teil werden aber 
neue Einheiten in den Mehrspie- 
lermodus einbringen, so wie es bei 
Starcraft: Brood War oder Warcraft 
3: The Frozen Throne der Fall war. 


In welchen Abständen 

werden die drei Spiele 

also erscheinen? 
Release-Termine verrät Blizzard 
grundsätzlich nicht. Für die Teile 
2 und 3 plant Blizzard wenigstens 
ein Jahr Entwicklungszeit ein, 
vermutlich eher mehr. Wir rech- 
nen außerdem nicht mit einem 
Release der ersten Kampagne vor 
Herbst 2009. 


Wie viel werden die ein- 
zelnen drei Spiele dann 
jeweils kosten? 
Das steht noch nicht fest - Bliz- 
zard rechnet aber mit einem re- 


" - - 
ERSTAUNLICH | Die Charaktere zeigen detail- 


terra 


w BRANDNEU | Die Kampagnen von Starcraft 2 
enthalten auch Videosequenzen, die komplett 

in Echtzeit von der Grafik-Engine berechnet 
werden. Wer nun klobige 3D-Figuren und emo- 
tionslose Gesichter wie in Warcraft 3 vermutet, 
täuscht sich: Diese Bilder zeigen Ausschnitte aus 
besagten Echtzeit-Videos, die auf der BlizzCon 
nahezu ruckelfrei abliefen und mit reichlich 
Details verblüfften. 


N I 


reiche Mimik und sind so fein texturiert, dass man 
selbst Hautfalten erkennen kann. Die Licht- und 
Schatteneffekte wirken zudem sehr weich. Die 
Engine meistert aber auch Kampfszenen problemlos 
- wir sahen beispielsweise ein toll geschnittenes 
Video, in dem ein Rudel Mutalisken es mit einem 
ischen Raumschiff aufnahm. 


gulären Preis (also etwa 50 Euro) 
für den ersten Teil sowie dem 
typischen Preis von Add-ons für 
die Teile 2 und 3 (also jeweils 
etwa 35 Euro). Diese Werte kön- 
nen sich aber noch ändern - auch 
nach oben. 


Startet die Mehr- 

spieler-Beta noch 

in diesem Jahr? 
Definitiv nicht. Jeder Besucher der 
BlizzCon 2008 hat aber schon einen 
Beta-Key erhalten - wir rechnen 
mit einem Beginn im Frühling. 


ERSTEINDRUCK 


Felix Schütz 


Falls Ihnen das Trilogie-Konzept wie 
Abzocke vorkommt: Diese Meinung 
teile ich nicht. Denn ich freue mich ein- 
fach, dass Blizzard diesen irren Auf- 
wand für die Kampagnen betreibt und 
damit endgültig klarstellt: Starcraft ist 
kein reiner Mehrspieler-Titel für die 
E-Sport-Szene! Einzig die lange Warte- 
zeit zwischen den Veröffentlichungen 
wird mir schwerfallen - werde ich das 
Finale vielleicht erst 2012 erleben? 


Echtzeit-Strategie 
Blizzard Entertainment 
Activision Blizzard 
Unbekannt - typisch Blizzard! 
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r Und Action! 


Der Zauberer - beziehungsweise die 

Zauberin! - stellt die dritte von fünf 

Klassen in Diablo 3’4ar. Damit.erfüllt 

Blizzard den, Weleı T. ' 
. = — 


HR 


[ 
. 
Fur r ” 
MÄCHTIG | Der Kampfschrei BE 
des Barbaren sendet eine 


kreisförmige Druckwelle 
aus, die Gegner betäubt. 


= 


Von: Felix Schütz 

Der Hype um 
Diablo 3 ist 
Ihnen zuwider? 
Dann blättern 
Sie bitte weiter 
- denn das Spiel 
hat ihn verdient. 


ie Frau im Hotelaufzug 
blickt den PC-Games-Re- 
dakteur misstrauisch an. 


Mustert seine Kamera, dann seinen 
Notizblock. Höflich fragt sie im ty- 
pisch amerikanischen Plauderton: 
„Anywhere exciting you're goin’?“ 
(„Geht's zu irgendwas Aufregen- 
dem?“). Der Redakteur erwidert la- 
chelnd: „I'm going to play Diablo 3.“ 
(„Ich werde Diablo 3 spielen.“) 


Endlich taten wir es. Eine Stun- 
de lang Diablo 3 antesten, auf der 
diesjährigen BlizzCon in Anaheim. 
Ohne Stress, dafür mit Begeiste- 
rung. Die kurze Demo bot etwa 
20 Minuten Spielzeit - ein Wert, 
an den wir nur zu gerne eine oder 
zwei Nullen gehängt hätten. Völlig 


gleichgültig, ob Diablo 3 mit zu vie- 
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H BlizzCon in Anaheim, Kalifornien statt. Wir waren 
f zwei schöne, informative Tage lang für Sie vor Ort. 


j Ein voller Erfolg: Laut Firmenpräsident Mike Morhaime 


/ wurden etwa 15.000 Spieler aus 27 


N 3.000 Tickets habe man zudem gratis verlost - als Versöh- 

f nung für enttäuschte Fans, die zuvor aufgrund technischer 

} Probleme seitens Blizzard beim Kartenverkauf (100 Dollar 

{pro Karte) leer ausgegangen waren. 

? Drei Spiele durfte man antesten: WoW: Wrath of the Lich 

H King, Diablo 3 und Starcraft 2. Wer ein paar Minuten spielen 
: wollte, musste lange Warteschlaugen er. A 


wie wir hatten mehr Glück: In 
Raum spielten wir so lange, wie Wir Wültte 


Brandneue Ankündigungen wurden durch die Entwickler auf 


einer riesigen Bühne präsentiert 
pflichtige TV-Kandle ausgestrahlt. Zudem 


anzwettbewerbe sowie beinharte E-Sport-Turniere - darunte) 
: sogar das weltweit erste Starcraft 2-Turnier! Blizzard spendiert! 
! rund 200.000 Dollar an Preisgeldern. Feine Sache! 

i Auftritte des US-Komikers Patton Oswalt (King of Queens 
: Blizzards hauseigener Metal-Band Level 80 Elite Tauren Chief- 
=”; : tain sowie ein Blizzard-exklusives „Video Games Live!“-Konzert 
; schlossen die Messe ebenso humor- wie klangvoll ab 


Ländern erwartet. 


gab es Kostüm- und 


TIERLIEB | Keine Flammenzunge, sondern ein 


Tanzwettbewerbe sind ein 
wichtiger und beliebter Teil 
des Messeprogramms. 


ENDBOSS | Am Ende der BlizzCon- 


Strahl brennender Fledermäuse - viele Skills des Demo galt es, den brillant animier- 


Hexendoktors enthalten Tiere als Angriffswaffe. 


ten Skelettkönig zu zerlegen. 


TEST a re <a 
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len Vorschusslorbeeren bedacht, 
zu stark von Fans und Medien ge- 
hypt wurde: Nach der Demo kann 
niemand ernstlich bezweifeln, dass 
dieses Spiel genau das zu werden 
scheint, was bislang keinem ande- 
ren Entwicklerstudio gelungen ist: 
der einzig legitime Nachfolger ei- 
nes Meisterwerks. 


Wir spielten alle Klassen, die 
derzeit bekannt sind: Barbar, He- 
xendoktor und den frisch enthüll- 
ten Zauberer. Viele Zweifel wollten 
beseitigt werden: Würde die Grafik 
zu comicartig sein? Das Gameplay 
zu simpel, zu arcadelastig? Und 
würde sich das alte Diablo-Feeling 
einstellen? Die Antworten: nein, 
nein und - meine Güte! - ja. Die 
BlizzCon-Demo spielte sich bereits 
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hervorragend, da Blizzard sie gehö- 
rig auf Hochglanz poliert hatte. 
Man beginnt des Nachts vor den 
Toren des verwitterten Tristram, 
jenes schicksalhaften Dorfes aus 
Diablo 1 und 2. Ein Mann schlurft 
dort zu einem Karren, zerrt einen 
menschlichen Körper von der Lade- 
flache, trägt den Leichnam zu einem 
riesigen Scheiterhaufen, übergibt 
ihn stumm den Flammen. Beklem- 
mend und wundervoll animiert. 
Die ersten Schritte in Tristram, 
sie fühlen sich gut an. Der Held 
steuert sich so wie in den Vorgän- 
gern durch die 3D-Umgebungen, 
also präzise und fehlerfrei. „Puh .. 
die Bodentexturen sind ja mal alles 
andere als scharf oder detailreich!“, 
denkt sich der Redakteur, der gera- 
de erst das technisch irre Sacred 2 


gespielt hat. Doch es stört ihn kaum, 
denn der düstere Look ist auf seine 
Art toll, fast wie gemalt, dafür aber 
frei von allem Comichaften. Knor- 
rige Bäume, dichter Nebel, feinste 
Animationen - technisch kaum 
mehr als guter Standard, rein ds- 
thetisch aber ein Volltreffer. 


Der erste Dungeon wartet un- 
ter der gleichen Kirche, die man 
schon in Diablo 1 durchwanderte. 
Sekunden nachdem wir die Trep- 
pen hinabgestiegen sind, wetzt ein 
Zwerg ins Bild, er streitet mit ei- 
nem finsteren Kultisten - komplett 
vertont mit guter Sprachausgabe. 
Derartige Ereignisse und Details 
soll es in Diablo 3 reichlich ge- 
ben. Auch unser Quest-Log zählt 
schnell erste Aufgaben, die binnen 


BlizzCon 08 in Anaheim, Kalifornien. 


WANGEBER | Alle Besucher der BlizzCon bekamen zwei 
exklusive Codes: Einer dient dem Zugang in die nahende 
Starcraft 2-Beta, der andere schaltet diesen begehrten 
Eisbären als Reittier in World of Warcraft frei. 


— 


Minuten gelöst sind: Da sollen wir 
den Geist eines Mädchens aus ei- 
nem Brunnen befreien oder einen 
verlorenen Schatz auf einem Altar 
deponieren, nur um uns danach mit 
seinen Wächtern zu messen. Kleine 
Ereignisse mit großer Wirkung: Sie 
befeuern dermaßen die Atmosphä- 
re, dass Diablo 2 dagegen so bieder 
wirkt wie eine Tabellenkalkulation. 


Klick, Klick, Klick! Ehe wir uns 
versehen, haben wir schon drei 
gefühlte Legionen an Zombies, 


Skeletten, fetten Dämonen und 
brennenden Fledermäusen in die 
Hölle zurückgedroschen. Das macht 
einfach Spaß, eben weil Blizzard 
abermals auf die Details achtet, 
weil der Spielablauf genau das 
richtige Tempo aufweist, weil sich 
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R „Die werde ich spielen!“, flüsterte es mehrfach entzückt durch 
/ den Saal, als die neue Klasse auf der BlizzCon enthüllt wurde. 


Rasend schnelle Mana-Regeneration ist der Grund, weshalb der Zauberer in 
der Demo so übermächtig wirkte: Über viele Sekunden feuerte er kontinuierlich 


seine Energiestrahlen ab, da hatte kein Gegner eine Chance. Auch super, um Fässer 
und zerstörbare Objekte in den Levels zu zertrümmern! Etwas Taktik kommt in 


SCHUTZ | In der Zi ae 
langsam, dass die Zauber | 
selbst bleibt von dem Effekt unberührt. 
. nr 
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W 
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der simple Mausklick so präzise 
und sauber auswirkt, wie es schon 
bei Diablo 2 der Fall war. Trotzdem 
erfordert die Steuerung Umgewöh- 
nung: Die Tasten 1 bis 4 lösen nun 
ausgewählte Spezialattacken aus, 
der rechte Mausklick lässt sich per 
Tabulator-Taste blitzschnell mit ei- 
ner alternativen Fähigkeit belegen. 
Nicht schlecht, aber noch nicht per- 
fekt - hier erwarten wir noch eini- 


ge kleinere Änderungen, etwa eine 
sinnvolle Nutzung des Mausrads. 


Unser Zauberer spielt sich selbst 
auf niedrigen Charakterevels, als 
sei er bei Duke Nukem in die Schu- 
le gegangen: Von farbenfrohen Gra- 
fikeffekten begleitet, stürzt er sich 
dermaßen offensiv in den Kampf, 
dass das Spielgefühl fast dem eines 
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den Kämpfen dank des Telepor- 
tations- und Zeit-Verlangsamen- 
Zaubers (Bild unten) auf. 


blase fliegen feindliche Geschosse SO 
hnen ausweichen kann. Sie 


ee eGEHEEEU VERSUS EUEEEEEEEHEEELGEEHEESGEEE 


SPLATTER | Speziell die Angriffe des 


Barbaren sorgen für lose Körperteile. 


Geht das noch ab 16 Jahren durch? 


Re Eu = 


reinen Action-Titels gleicht. Falls 
Sie diese Aussage schockiert: Es 
ist immer noch Diablo, ein Action- 
Rollenspiel, reich an Talenten und 
Zahlen! Doch in Kämpfen, da bren- 
nen sich Energiestrahlen durch 
Horden zerplatzender Monster, ar- 
kane Geschosse reißen Gegner von 
den Füßen, magische Druckwellen 
demolieren die Inneneinrichtung 
- alles wirkt eine gute Spur bra- 
chialer, einfach actionreicher als 
in den Vorgängern. 

Und es fließt Blut. Viel sogar, 
mehr als in Diablo 2, fliegende 
Körperteile inklusive. Wer Pech 
hat, muss sich selbst mit dem 
abgetrennten Oberkörper eines 
besiegt geglaubten Zombies he- 
rumschlagen. Ist Diablo 3 zu bru- 
tal? Nein, finden wir nicht - es ist 


E Drei sind enthüllt, zwei fehlen noch - 


\ welche Klassen könnten das wohl sein? 


! Mit dem Zauberer fühlt sich Diablo 3 fast ein bisschen wie ein Ballerspiel an: : Der offizielle Diablo 3-Artwork-Trailer zeigt diese 
 Energiestrahlen richtet man per Maus aufs Ziel, magische Geschosse und Blitze 
 prasseln im Sekundentakt auf die Monster ein. Blizzard hat eine Menge Arbeit vor 
sich, diese mächtige (und mächtig coole) Klasse fair auszubalancieren! 


; Figur (siehe Bilder rechts): eine leicht bekleidete 
: Dame mit Kobra am Arm und Speer in der Hand. 
ierfelle und Krallen schmücken ihre Kleidung. Nur 


: ein NPC? Oder der oft geforderte Druide? Vielleicht 


i auch ein Hybrid aus Jäger und Druide? 


} Achtung Gerücht! Man munkelt, auf der BlizzCon 
{ habe sich ein Entwickler verplappert und den Drui- 
{ den versehentlich bestätigt. Ob das wohl stimmt? 
{ Fakt ist: Während unserer Spielzeit droppte kein 


i einziger Bogen! Das Aus für die Amazone? Oder 
| ist die Waffe einfach noch nicht implementiert? 


N 


N 


7 


TYPISCH | Die Zauberin wendet 
den Kettenblitz an - ein unter 
Diablo 2-Fans beliebter Skill. 


— 
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ER: in 032 


martialischer, nicht aber unmorali- 
scher als die Vorgänger. Ob für den 
deutschen Markt die Gefahr einer 
Zensur besteht, das lesen Sie im 
Interview auf Seite 60. 


Der heimliche Star des Spiels ist 
die fabelhaft implementierte Phy- 
sik-Engine, die für einen Großteil 
der zuvor beschriebenen Effekte 
verantwortlich zeichnet: Da bre- 
chen Wände ein, umstürzende Re- 
gale schütten polternd ihren Inhalt 
aus, da purzeln besiegte Gegner die 
Treppenstufen hinab oder fallen 
über das Geländer in die Tiefe. Sol- 
che Effekte sahen in bislang keinem 
Spiel dieser Art besser aus. 

Die flüssige 3D-Engine gibt den 
Leveldesignern eine Menge Frei- 
heiten. Jederzeit können sich Wän- 
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A GERÜCHTEKÜCHE | 


Diese Szene aus dem 
Artwork-Trailer ist der 
Anlass vieler Gerüchte. 


TE nn 
de verschieben oder Fallen auftun, 
überall drohen Skelette aus Särgen 
zu springen oder über Balustraden 
zu klettern. Nachdem wir uns durch 
die ersten zwei zufallsgenerierten 
Ebenen des Demo-Dungeons ge- 
kampft hatten, standen wir zum 
Beispiel vor einer Brücke, die Se- 
kunden später effektvoll einstürzte. 
Zwei magische Siegel galt es dann 
zu zerstören, bevor endlich der 
Weg zum Bossgegner frei wurde. 
Er, der Skelettkönig, stapft nach 
seiner hübsch animierten Wieder- 
belebung von dramatischer Orches- 
ter-Musik untermalt auf uns zu - Se- 
kunden später haben wir ihn schon 
besiegt. Deutlich ist da zu merken, 
dass Blizzard das Balancing für die 
Demo auf „kinderleicht“ getrimmt 
hat: Mana regeneriert sich hurtig 
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Ä DAS NEUE INVENTAR] 


H Hier ließ sich Blizzard von World of Warcraft 
? inspirieren. Der Effekt: mehr Platz! 


MYSTERIÖSE SCHEIBE 

Ein Klick auf dieses münz- 
artige Symbol öffnet eine 
Scheibe mit vielen kleinen 
Feldern und Verästelungen. 
Es erfüllt derzeit noch kei- 
nen Zweck - die Entwickler 
testen damit zurzeit noch 
ein zusätzliches System zur 
Charakter-Anpassung. 


Rund um den Helden liegen acht Slots für Rüstungsteile und zwei 
f für beide Waffenhände. Die Attribute von Items werden übersicht- 
H lich mit angelegter Ausrüstung verglichen, sobald man mit dem 
{ Cursor über sie fährt. Auch der Preis wird hier angezeigt. 
{ Magische Gegenstände muss man immer noch per Zauber identifi- 
{ zieren - das finden wir im Jahr 2008 unnötig, zumal die Spruchrollen 
; einen Slot im Inven- 
tar einnehmen. Was 
uns derzeit noch 
fehlt: eine automa- 
tische Sortierfunk- 
tion sowie die aus 
Diablo 2 bekannten 
Waffen-Sets, die 
man schnell um- 
schalten konnte. 


VORS C HAU 12/08 


EIN SLOT PRO GEGENSTAND 
Egal ob Trank, Spruchrolle oder 
Streitaxt - jedes Item braucht 
nur ein Feld im Inventar. Schon 
zu Beginn des Spiels kann man 
so mehr große Gegenstände als 
in Diablo 2 mit sich führen, al- 
lerdings hat man auch weniger 
Platz für kleinere Items wie etwa 
Juwelen. 


ZUR ERINNERUNG | 
So klein war das In- 
ventar von Diablo 2: 
Lord of Destruction. 


DAS INVENTAR ERWEITERN 
Ähnlich wie in World of Warcraft ver- | 
größert sich der Inventarplatz, indem N er 
man diese Slots mit Taschen belegt. Im i 
späteren Spielverlauf findet man davon 
I auch größere Exemplare. 


FEUER! | Der defensive Hexendoktor spielt sich HEISS | Der Desintegration-Zauber entlädt diesen 
noch am ehesten wie eine der Klassen aus Diablo 2. durchgehenden Energiestrahl - sehr befriedigend. 
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von selbst und Heiltränke spielen 
kaum eine Rolle: Stattdessen hin- 
terlassen besiegte Feinde tonnen- 
weise lebenswichtige Orbs, die 
man nur berühren muss, um sofort 
einen Schwung Gesundheitspunkte 
zu erhalten. Noch wissen wir nicht, 
ob wir dieses System lieben oder 
nur „ganz okay“ finden sollen. In 
jedem Fall stellt es eine der ein- 
schneidendsten Änderungen ge- 
genüber dem Vorgänger dar. 

Das hohe Tempo ist auch das 
Verdienst eines kleinen, aber schö- 
nen Details: Je mehr Gegner man 
schnell hintereinander erledigt, 
desto größer fällt der Bonus an Er- 
fahrungspunkten aus. Löscht man 
etwa ein Dutzend Feinde innerhalb 
weniger Sekunden aus, so lobt das 
Spiel via Textmeldung „12 kills! 


Great!“ und verdoppelt den XP- 
Gewinn einige Sekunden lang. 


Erstaunliches fördert der Level- 
aufstieg zutage: Das Verteilen von 
Attributspunkten - etwa Stärke, 
Geschicklichkeit oder Willenskraft - 
übernimmt das Spiel nun automa- 
tisch. Entsetzt? Im Interview auf 
Seite 58 erfahren Sie, was sich die 
Entwickler dabei gedacht haben. 
Zudem hat Blizzard ein neues 
Runen-System eingebaut, das es 
dem Spieler erlaubt, aktive Skills 
wie etwa Angriffszauber beliebig 
den eigenen Vorlieben anzupassen. 
Fügt man beispielsweise eine Rune 
der Vervielfältigung in den Tele- 
portieren-Zauber ein, ändert sich 
sein Effekt: Der Held gelangt nicht 


nur an den gewünschten Zielort, 


sondern erzeugt dabei auch einige 
Kopien von sich selbst, welche die 
Gegner ablenken. Tauscht man diese 
Rune jedoch durch eine mit Explo- 
sionswirkung, so wird der Zauberer 
direkt nach dem Teleportieren eine 
magische Druckwelle erzeugen - SO 
wandelt man den Skill von einer 
defensiven in eine offensive Fä- 
higkeit. Runen lassen sich Üüber- 
dies jederzeit austauschen. All das 
zusammen ergibt ein System, das 
laut Blizzard eines der wichtigsten 
Features des gesamten Spiels ist: 
eines, das flexible Anpassung an 
den eigenen Kampfstil erlaubt. Ob 
dieses Konzept mehr Langzeitmoti- 
vation bietet als beispielsweise die 
durchdachte Charakterentwicklung 
eines Sacred 2, lässt sich derzeit 
noch nicht abschätzen. 


Beute satt! Nur für die BlizzCon- 
Demo erhöhte Blizzard die Drop- 
Chancen für Gegenstände. Damit 
auch wirklich jeder mal einen 
Blick auf seltene Fundstücke wer- 
fen kann, vielleicht sogar auf ein 
Unique Item. Auch hier unverkenn- 
bar - es ist ein Diablo-Spiel. Wa- 
rum? Nun, wenn die anwesenden 
Redakteure ihre kostbare Spielzeit 
darauf verwenden, die Werte von 
Items gegeneinander abzuwägen, 
Waffen und Rüstungen nach modi- 
schem Empfinden auszuwählen und 
minutenlang über dem Einsetzen 
von Juwelen in gesockelte Items 
zu brüten, dann hat das Spiel etwas 
Grundlegendes richtig gemacht. 
Dabei zeigte sich eine weitere 
Detailanderung: Das in seiner Größe 
erweiterbare Inventar ähnelt nun 
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= DAS RUNEN-SYSTEM: DIE NEUE VIELFALT 


! Charakterentwicklung funktioniert generell wie in Diablo 2, also über den Gewinn von Erfahrungs- 
Ä punkten und Levelaufstiege. Zwei bekannte Systeme hat Blizzard allerdings gehörig abgeändert. 


{ STATUSWERTE wie Stärke oder Geschicklichkeit werden nach einem Level-up automatisch gesteigert. Wer nun 
! befürchtet, Diablo 3 würde dadurch an Tiefe verlieren, der möge das Interview auf der nächsten Seite lesen. 

H ZAUBER UND TALENTE liegen immer noch in einem dreigeteilten Talentbaum. Neu ist aber, dass man in 
: jedes aktive Talent spezielle Items, die Runen, einsetzen darf. Runen verändern die Wirkung von Talenten und 
: lassen sich beliebig austauschen oder ausbauen. Hier als Beispiel das magische Geschoss der Zauberin. Der 
{ normale Schuss (Bild 1) trifft nur einen Gegner. Mit einer Rune der Vervielfältigung schleudert sie gleich meh- 
F rere streuende Energiebälle (Bild 2). Eine andere Rune (Bild 3) lässt 
ichtet Flächenschaden an. 


FLEXIBEL | Dank des neuen Runen- . 
Systems darf der Spieler die Talente 


nach seinem Geschmack anpassen. 


ERSTEINDRUCK,— 


Felix Schütz 


f 


stärker dem aus World of Warcraft, 
verzichtet auf die Gitterdarstellung 
des Vorgängers. Das bringt Vor- 
und Nachteile mit sich, macht aber 


schon jetzt einen guten Eindruck. Natürlich werde ich für diesen Arti- 


f h j kel die übliche Kritik ernten: viel zu 
Gemeinheit! Da hat man mit der positiv, viel zu viel Gehype, ich bin 


Demo mehr Spaß als mit manch Vermutlich eh von Blizzard gekauft. 
erhältlichem Vollpreis-Spiel - und Mir ist das egal. Ich habe Diablo 3 
dennoch muss man sich noch ge- eine Stunde lang gespielt und dabei 
dulden. Rob Pardo von Blizzard En- fieinenletzienszweileFüberBorcize: 


tertainment stellte klar: Von Diab- ÜWORERZSOEUNGEnIchEEandersEmuss 
lo 3 sei bislang nur ein sehr kleiner sich ein echter Nachfolger anfühlen! 
Ich glaube, Diablo 3 wird fantastisch. ” 


Teil fertig gestellt. Und da Blizzard Klar, auch Blizzard ist nicht unfehl- A 
im nächsten Jahr vermutlich Star- bar, das Spiel könnte ebensogut in . . 
craft 2 veröffentlichen wird, rech- die Hose gehen. Aber fragen Sie sich Fl nsteres Des | en 


nen wir = Vorsicht, Spekulation! - selbst: Was ist wahrscheinlicher? Viel wurde über den Grafikstil von Diablo 3 gelästert. 
nicht mit eıInem Release vor 2010. Action-Rollenspiel 


Wenn das Spiel dann aber die Qua- Ezzard En Diese Kritik euer wir alan, nachyollziiiEn BES Be 
lität der BlizzCon-Demo besitzt, ist Activision Blizzard mag bunt sein” doch es ist auch düster, das Design 
uns das jede Wartezeit wert. Das weiß nur der liebe Gott ... wirkt erwachsen und absolut nicht comicartig. 


Bun 
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PC Games: Ich habe eure Diablo 3-Demo mit 
allen drei Klassen durchgespielt und es war ein 
Riesenspaß. Wie schafft ihr das, so viele Jahre 
nach Diablo 2 wieder dieses besondere Spielge- 
fühl des Vorgängers einzufangen? Und warum 
will es anderen Studios einfach nicht gelingen? 
„Wow, das ist eine ganz schön große 
Frage. Ich denke, dass sich das Spiel schon jetzt 
so gut anfühlt, liegt an einer ganzen Reihe von 
Dingen. Als wir mit der Entwicklung begannen, 
haben wir uns hingesetzt und noch mal die 
sieben Kernregeln für einen Diablo-Titel he- 
rausgearbeitet, die sieben Grundsätze. Wenn ich 
mir die ganzen Spiele anschaue, die versuchen, 
an den Erfolg von Diablo anzuknüpfen und das 
Spiel nachzuahmen, kann ich wenigstens eine 
dieser Regeln finden, an die sich das Spiel nicht 
gehalten hat. Ich denke, das ist der Schlüssel. 
Außerdem lassen sich viele von der Vor- 
stellung täuschen, es sei einfach, so ein Spiel 
zu entwickeln, eben weil es erst mal so simpel 
wirkt. Es hat eine einfache Bedienung, einfache 
Kreaturen, einfache Fähigkeiten. Das ist aber 
genau das, was es zu einer schwierigen Entwick- 
lung macht, denn um etwas so Simples wirklich 
herausragend unterhaltsam zu machen, bedarf 
es einer perfekten Ausführung. Du musst immer 
wieder und wieder daran arbeiten, bis sich 
wirklich alles gut für den Spieler anfühlt. Erst 
wenn alles zusammenpasst, hast du die perfekte 
Combo. Und das ist vielen Menschen wohl nicht 
klar, dass es ganz schön schwierig ist, das zu 
erreichen.“ 


INTERVIEW MIT 


„Wir wollen keine Freigabe ab 18 


N UND RAY GRESKO 


A 


Wir sprachen mit den Diablo 3-Designern über 
das Runen-System, spielerische Freiheit - und 
über eine mögliche Zensur in Deutschland. 


Gresko: „Ein anderer Punkt ist natürlich, dass wir 
ein fantastisches Team haben. Das hier ist Bliz- 
zard, wir haben einige der besten Entwickler der 
Welt. Und natürlich haben wir eine Menge Leute 
im Team, die an den früheren Diablo-Teilen 
mitgewirkt haben, Techniker, Künstler, Designer. 
Einige brachten Ideen mit ein, die sie schon 
während der Entwicklung von Diablo 2 hatten, 
damals aber nicht umsetzen konnten. Jetzt 
haben wir die Möglichkeit, das nachzuholen, 

da ist also eine Verbindung zu dem Vorgänger. 
Andererseits haben wir aber auch eine Menge 
rischer Ideen und Design-Änderungen umge- 
setzt. Wir haben einfach ein tolles Team, das an 
dem Spiel arbeitet.“ 
PC Games: Könnt ihr uns diese sieben Grundsät- 
ze verraten, die ihr vorhin erwähnt habt? 

„so aus dem Gedächtnis bringe ich die 
bestimmt nicht alle zusammen .. also das waren 
Wiederspielbarkeit, Zugänglichkeit, Anpassung 
[gemeint ist die Möglichkeit, die Spielfigur zu 
entwickeln und auszurüsten, also dem eigenen 
Stil anzupassen, Anm. d. R.], die Lizenz - also 
dem Spieler das Gefühl zu vermitteln, dass er 
wirklich ein Diablo-Spiel vor sich hat. Dann na- 
türlich kooperatives Spielen, ebenso die harten 
Kämpfe .. und eine Regel vergesse ich immer, 
das passiert mir echt ständig ..." 

PC Games: Ist eh spannender, eine davon geheim 
zu halten. Andere Frage: In der Demo konn- 

te man nach einem Levelaufstieg zwar seine 
Talente entwickeln, nicht aber seine Attribute 
wie Stärke oder Geschicklichkeit steigern - das 
geschah automatisch. Bleibt das so? 

„Ja, das ist final. Der Hintergrund ist 
folgender: Das eigenhändige Steigern dieser 
Attribute war der Punkt, an dem sich einige 
Leute das Spiel [gemeint ist Diablo 2, Anm. 

d. R.] eher kaputtgemacht haben, als dass es 
ihnen was gebracht hätte. Bevor man wusste, 


wie man seine Klasse entwickeln sollte, traf 
man im Grunde genommen immer die falsche 
Entscheidung. Und später, wenn man den Bogen 
raus hatte, tat man immer wieder das Gleiche, 
nämlich das Richtige. Das ist also eigentlich 
gar keine Entscheidungsfreiheit, und deshalb 
ist's auch kein gutes System. Wir wollten aber 
wirklich spürbare Anpassungsfähigkeit bei der 
Charakterentwicklung. 
Das selbstständige Verteilen von Punkten 
auf seine Statuswerte hatte aber noch einen 
anderen Nachteil: Da wir früher [bei Diablo 2] 
nicht wussten, wann der Spieler wie viele Punk- 
te in welches Attribut investiert hatte, mussten 
wir es stets unter der Annahme ausbalancieren, 
dass er manche Attribute womöglich gar nicht 
entwickelt hat. Wenn es beispielsweise ein 
Attribut gab, dass den Manapool vergrößert, 
so mussten wir grundsätzlich davon ausgehen, 
dass der Spieler es nicht entwickelt und daher 
nur eine winzige Menge Mana zur Verfügung 
hat. Ein hochstufiger Zauber darf daher nicht 
mehr Mana kosten, als man theoretisch als ein 
Level-1-Charakter besitzt, sonst könnte man 
ihn ja gar nicht einsetzen. Und das ist einfach 
eine ziemlich schlechte Grundlage, um sein Spiel 
auszubalancieren. Indem wir also diesen Teil der 
Charakterentwicklung automatisieren, stellen 
wir sicher, dass der Spieler auf einem gewissen 
Level auch eine bestimmte Grundausstattung an 
Statuswerten hat. 
Andererseits sorgen wir aber dafür, dass 
man mehr Freiheiten bei der Charakterent- 
wicklung und Anpassung hat. Dabei konzen- 
rieren wir uns auf die Talente und unser neues 
Runensystem, das es dem Spieler gestattet, die 
Wirkungsweise seiner Skills selbst zu bestim- 
men. Die Leute werden feststellen, dass sie ihren 
Helden in Diablo 3 deutlich flexibler als noch im 
Vorgänger entwickeln können.“ 


BigTower-Gehäuse (kompatibel mit E-ATX) 
11x 5,25"-Laufwerksschächte (extern) 
1x 3,5'-Laufwerksschacht (extern) 


6x 3,5'-Festplattenschächte (intern) 
Midi ATX-Gehäuse 


9x 5,25"-Laufwerksschächte 


Schraubenlose Montage (Festplatten / 
optische Laufwerke / Erweiterungskarten) 


250 mm Silent-Lüfter im Seitenteil 
(Value Edition) 


140 mm Lüfter in der 
(Value Edition) 


250 mm Silent-Lüfter im Seitenteil 
(Value Edition) 


120 mm Lüfter in der Gehäusefront 
(Value Edition) 


Front-I/O mit 4x USB2.0-, Kopfhörer- 
und Mikrofonanschlüssen 


Abnehmbare Frontblende 
7 Slots für Erweiterungskarten 
‚Abmessungen: 200 x 435 x 486 mm 


Basis für Ihren ganz 


tartklar! 


PC JUMP START 


Haben Sie es auch satt, unter Ihren Schreibtisch zu 
kriechen, um Ihren PC anzuschalten? Sind Sie es leid, 
‚auf der Rückseite Ihres PCs im Dunkeln nach einem 
USB-Port oder den Audio-Anschlüssen zu stochern? 


:kabelgebundene Fernbedienung PC Jump Start 
Probleme: legen Sie das Gerät griffbereit auf Ih 
on wo aus Sie dann bequem Ihren PC a 


us können zwei USB-Geräte und ein 
: direkt an der Fernbedienung angeschlossen 
\— einfacher geht's nicht. 


POWER-BUTTON a... 
- USB-ANSCHLÜSSE . 
| n AUDIO-ANSCHLÜSSE « 2x USB2.0-Anschluss 


1x Kopfhörer- und 1x Mikrofo 
Auch komplett silberfarben erhältlich « Kabellänge: 2,5 m 


edienung zum Aufstellen auf dem Schreibtisch 


STORAGE SOLUTIONS | MULTIMEDIA | POWER SUPPLIES | INPUTDEVICES | CARDREADERS | COOLING www.sharkoon.com 
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PC Games: Das Inventar hat sich gegenüber dem 
aus Diablo 2 erheblich verändert. Warum? An- 
fangs kam es mir sogar etwas kleiner vor .. 

„Das Gefühl kommt unter anderem da- 
her, dass wir die Droprate für Items in der Demo 
deutlich erhöht haben [...]. Generell wird man 
deutlich mehr Items in Diablo 3 tragen können 
als im Vorgänger. In Diablo 2 konntest du von 
den größeren Items wie Waffen und Rüstun- 
gen ja meist nur fünf oder sechs Stück mit dir 
herumschleppen. In Diablo 3 kannst du schon zu 
Beginn locker ein Dutzend solcher Items tragen. 
Zudem wird man im Spielverlauf Taschen finden, 
die den Inventarplatz nach und nach erheblich 
vergrößern. Auch die Spielertruhe wird größer 
ausfallen als in den Vorgängern.“ 

Gresko: „Ich finde, das ist eine coole Design- 
Entscheidung. Im Vorgänger hat der begrenzte 
Inventarplatz den Spielablauf zuweilen ausge- 
bremst. In Diablo 3 denkt man darüber kaum 
nach. [...] Wir wollen einfach alles vermeiden, 
was die Action verlangsamen könnte.“ 

PC Games:: In Diablo 2 hatte ich diesen zehn- 
minütigen Rhythmus, in dem ich gekämpft und 
gelootet habe, nur um dann immer wieder per 
Stadtportal-Zauber zurück zum Händler zu 
reisen. Läuft das in Diablo 3 ähnlich ab? 
„Eigentlich haben wir nichts dagegen, 
wenn Spieler so oft in die Stadt teleportieren 
wollen. Das wirkliche Problem mit dem Stadt- 
portal-Zauber war vielmehr, dass es als eine Art 
Exploit in Kämpfen genutzt wurde. Jedes Mal, 
wenn man in Gefahr war, hat man einfach ein 
Portal geöffnet und war sofort aus dem Ärgsten 
raus. Das wollen wir nicht und deshalb werden 
wir den Zauber zwar nicht notwendigerweise 
entfernen, ihn aber definitiv abändern. Vielleicht 
ersetzen wir ihn auch durch etwas anderes, 
doch das Teleportieren in die Stadt bleibt auf 
jeden Fall erhalten, denn man will ja auch mal 
eine Pause einlegen.“ 
PC Games: War der Dungeon in der Demo 
zufallsgeneriert? Bei meinen drei Durchläufen 
unterschied sich das Leveldesign kaum. 

Gresko: „Ja, der war zufallsgeneriert. Wir haben 
ihn für die Demo aber etwas verkleinert, damit 


man ihn in der kurzen Zeit auch durchspielen 
kann. Daher haben wir die Anzahl der Räume 
in der Demo stark verringert, wodurch für dich 
wohl der Eindruck entstanden ist, dass er sich 
nicht besonders verändert hat beim zweiten und 
dritten Durchspielen.“ 
PC Games: „Und wie ist das bei der Oberwelt? 
Gresko: „Es gibt ein grundlegendes Layou 
der wichtigsten Locations; eine Stadt oder ein 
besonderer Eingang oder so was, die sind immer 
an der gleichen Stelle. Trotzdem haben wir auch 
in der Oberwelt zufallsgenerierte Elemente 
[zwischen diesen Locations], wo Ereignisse statt- 
finden können, die ein anderer Spieler an dieser 
Stelle nicht hat - vielleicht eine Karawane, die 
von Monstern angegriffen wird oder ein Quest- 
geber. [...] Wenn Du dir Diablo 2 anschaust, da 
war die Oberwelt eigentlich mehr eine Ansamm- 
lung rechteckiger Levelstückchen, das war doch 
nicht wirklich interessant. Deshalb ist unser Ziel 
in Diablo 3, eine spannende und aufregende 
Oberwelt zu erschaffen, in der es zwar viele 
Zufallselemente geben wird, wo man aber doch 
immer weiß, wohin es als Nächstes geht.“ 
PC Games: Diablo 3 ist ganz schön blutig. Ist dies 
das erste Blizzard-Spiel, das für den deutschen 
Markt gekürzt werden muss? Peilt ihr eine Frei- 
gabe unter 18 Jahren an oder ist das Spiel nur 
für Erwachsene gedacht? 
n: „Unser Ziel für Europa ist eine Freiga- 
be ab 16 Jahren und mehr. Wir wollen aber 
nicht, dass das Spiel nur für Erwachsene zu- 
gänglich ist. Und ja, wir würden die Gewalt 
für den deutschen Markt reduzieren, wenn 
es notwendig ist, um unter einer Freigabe ab 
18 Jahren zu bleiben. Wir wollen nicht, dass 
die Spielerbasis aufgrund einiger gewalthal- 
iger Szenen kleiner ausfällt, daher haben 
wir das Spiel so designt, dass sich diese 
Effekte sehr leicht entfernen lassen, falls 
das notwendig wird.“ 
Gresko: „Es ist schon ein wichtiger Aspekt dieser 
auen, heftigen Kämpfe, wenn du zum Beispiel 
einen Gegner in Stücke schlägst. Aber wir sind 
auch ohne die Gewaltszenen in der Lage, den 
Kern des Diablo-Feelings zu ver- 


Durchtrainiert 


Die Barbarin mäht sich mit schweren Waffen und Kampf- 
schreien durch die Gegnermassen. Jede Klasse in Diablo 3 
darf man als Mann oder als Frau spielen. 


mitteln [...] und die Geschichte ohne Einschnitte 
zu erzählen. Ich denke, die Kürzung von Gewalt- 
szenen wäre zwar schon ein kleiner Verlust für 
die Spielerfahrung, doch wenn das notwendig 
ist, um eine möglichst breite Käuferschicht anzu- 
sprechen, werden wir das tun.“ 

PC Games: In Starcraft 2 setzen eure Kollegen 
auf tolle, in Echtzeit berechnete Filmsequenzen. 
Ist das auch eine Option für Diablo 3? 

„Nein, für Diablo 3 eher nicht. Für Star- 
craft 2 ist das ja ein sehr wichtiges Feature und 
das Team musste einiges opfern, um es in dieser 
Form umzusetzen. Hätten wir ähnliche Opfer 
bringen müssen, hätte das Spiel womöglich 
einige Aspekte eingebüßt, die wir als essenziell 
für Diablo erachten - einfach schon aufgrund 
der schieren Kosten, die solche Cutscenes 
verursachen. Ich meine, ich finde die Filme in 
Starcraft 2 wirklich großartig, ich wünschte, wir 
könnten so etwas auch für Diablo 3 umsetzen. 
Aber das geht leider nicht, allein schon weil sie 
in Starcraft 2 eine viel kleinere Anzahl an Cha- 
rakteren haben. [...] Wir werden aber trotzdem 
eine Menge Story in unserem Spiel haben, viele 
gescriptete Ereignisse beispielsweise, denn die 
können wir wesentlich einfacher umsetzen.“ 

PC Games: Wie viele dieser gescripteten Events 
wird es denn im fertigen Spiel geben? 

„Unser Ziel ist es, sie im fertigen Spiel 
mit der gleichen Frequenz einzusetzen, wie wir 
es in dieser Demo getan haben. Tatsächlich wol- 
len wir so viele Events im Spiel haben, dass sie 
nicht in einen Durchlauf passen und man beim 
zweiten Durchspielen noch eine Menge neuer 
Ereignisse erlebt.“ 

PC Games: Danke für das Gespräch, Ray & Jay! 


Interview geführt von: Felix Schütz 
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GRUFTI | Verliese, Monster, Schätze - auch im 
zweiten Add-on gibt's ordentliche Rollenspielkost. 


AUF DVD | AUF PCGAMES.DE | 
« Video zum Spiel « Vorschau: Webcode 26UB 


@ REISEFENSTER | Auf der Überlandkarte treiben 


Sie auch Handel mit anderen Dörfern. 


NWN 2: Storm of Zehir 


rakensang ist durch- 
D gespielt, da kommt 

der Einsatz in Faerün 
gerade recht. 


Wenn es nach uns geht, kann Ob- 
sidian kann noch weitere Add-ons 
zu Neverwinter Nights 2 entwi- 
ckeln - zu schön sind die ange- 
kündigten Features für Storm of 
Zehir. Ganz vorne steht die kom- 


plette Partygenerierung. Ähnlich 
wie in Icewind Dale haben Sie die 
Möglichkeit, neben Ihrer Hauptfi- 
gur auch alle Mitstreiter selber per 
Charaktermenü auszutüfteln. Bei 
15 Basis- und 24 Prestigeklassen 
verbringen Sie schon alleine damit 
auf Wunsch etliche Stunden. Wem 
das zu umständlich ist, dem steht 
eine ganze Schwadron vorgefer- 
tigter Helden zur Verfügung. 


Die verschiedenen Charakte- 
re genießen im Add-on endlich 
Mitspracherecht - bei den vielen 
Dialogen zählen nicht mehr nur 
die Fertigkeiten Ihrer Hauptfigur, 
sondern die aller Partymitglie- 
der. Das sorgt für deutlich mehr 
Abwechslung im Spiel, da Sie zu- 
sätzliche Handlungsmöglichkeiten 
erhalten. Reisen finden auf der 
neuen Überlandkarte statt, auf 


ERSTEINDRUCK 


Stefan Weiss 


Obsidian versteht es, mit den rich- 
tigen Zutaten ein nicht mehr ganz 
taufrisches Rollenspiel ordentlich zu 
beleben. Das neue Reisesystem ge- 
fällt mir schon in der Vorabversion 
sehr gut und auch das überarbeitete 
Charaktermanagemernt ist prima. 


GENRE: Rollenspiel 

ENTWICKLER: Obsidian Entertainment 
ANBIETER: Atari 

TERMIN: 30. Oktober 2008 


der Sie, ähnlich wie in Fallout, frei 
umherziehen, zufällig auftauchen- 
de Monster attackieren oder die 
nächstbeste Stadt anlaufen. Eben- 
falls neu ist die Handelsfunktion 
mit den Gilden der verschiedenen 
Ortschaften. Einen detaillierten 
Ersteindruck zu den erlebten 
Spielstunden finden Sie auf un- 
serer Webseite. Benutzen Sie den 
oben angebenen Webcode. oO 
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Ab Oktober im Handel erhältlich! 


www.jowood.com www.diegilde2.com 


FARBTOPF | Obwohl es gegen düstere Gestalten zu 
Felde geht, bringt X-Blades viel Buntes mit. 


X-Blades u 


Von: Christian Schlütter exy Heldinnensindinder Die Dame mit den scharfen fe des Spiels weiter. In allen drei 
e 3 PC-Spielebranche viel Dolchen stürzt sich also ins Kategorien (siehe Kasten oben 
Eine Anime-Hel- E rar gesät. Neben der Abenteuer, um alles wieder ins rechts) gibt es Upgrades. Nah- und 


(2) 


£ : Über-Mutter Lara sind da kaum Lot zu bringen. Was folgt, ist ty- Fernkampfangriffe verbessern Sie 
din SeLeN finste- Protagonistinnen zu finden. Mit pisch asiatische Schnetzel-Kost. durch sogenannte ‚„Münzfragmen- 
Ayumi betritt nun eine Blondine In quietschbunter Manga-Grafik te“, die in den Levels versteckt 

re Gesel len. Aber die Bühne, die kräftig austeilt und prügelt sich Ayumi durch Gegner- sind und sich in die Wertigkeiten 


X Bl d h außerdem etwas Magisches mit- horden, springt und turnt durch Silber, Gold und Rubin aufteilen. 
-Dlades at bringt. Denn mit Schwert, Pistole Tempelanlagen und über Freilicht- agie-Fähigkeiten hingegen kön- 
und Zauberspruch verbreitet die bühnen und geriert sich mit pas- nen an Zauberpunkten „gekauft“ 

noch mehr ZU Hauptdarstellerin von X-Blades senden Kommentaren als freche, werden. Zudem sind viele Spe- 


Chaos und Zerstörung unter den kleine Göre. Publisher Zuxxez hat  zialtricks nur mit der ausreichen- 
Fieslingen des „Finsteren“. ihr dafür die Stimme von Shand- den Menge an „Rage“ ausführbar. 
ra Schadt spendiert, die ansons- Diese Zorn-Energie lädt sich bei 
Der Herr mit dem düsteren ten als Synchronsprecherin für Ayumi während der furiosen 
Namen ist in Wahrheit eine Art Hollywood-Schönheit Jessica Alba Kämpfe automatisch auf, sobald 
vermenschlichter Riesenwolf und ihre Brötchen verdient. Auch der sie einen Gegner besiegt oder 
obendrein der Gott der Finster- Rest der Sprecherriege zeigt, dass selbst verletzt wird. Heraus kom- 
nis. Vor Jahrhunderten Zuxxez X-Blades hohe Priorität men spektakuläre Combos und 

stritter sich mit dem einräumt. Norman Matt, bekannt sogar spezielle Finishing Moves 

Gott des Lichts um als Stimme von Guybrush Threep- für einzelne Feinde. 

die Vorherrschaft im wood, und Tilo Schmitz (König Le- 
Fantasyreich von onidas in 300) dürften für markige Das Getier mit der Gier aufs Tö- 


bieten! 


X-Blades. Schließlich wurden Sprüche sorgen. en ist vielfältig in X-Blades. Der 

beide Gottheiten in magische Ku- Finstere hat zum Beispiel riesige 

gend &5 geln verbannt und die Kleinode Das Spiel mit dem X zeigt auch Maschinen erschaffen, die Ayumi 

Au ge dann gut versteckt. Zu Beginn des an vielen anderen Stellen, dass das Leben schwer machen und das 

Spiels findet Ayumi die Kugel der es mehr sein will als ein reines zuvor friedliche Volk der Pango in 

Die Ocubelle ist eines der Finsternis und kann natürlich ihrer Beat ‘em Up. In den letzten Wo- mörderische Bestien verwandeln. 
skurrilen Wesen, gegen die Neugier keinen Einhalt gebieten. chen wurden immer mehr Details Unsere Heldin muss sich gegen 
ee arihrem Und so versenkt d ek eine Kriege- über den Rollenspiel-Aspekt von mehrere Pango-Ausführungen 
ö rin die Welt in Unheil und lässt de X-Blades bekannt. So entwickeln wehren. Die „Grundversion“ greift 

Wes antritt. Schergen der Finsternis frei. sich Ayumis Fertigkeiten im Lau- mit messerscharfen Zähnen an, 
62 pcgames.de 


MAGISCH | Mit mächtigen Zaubersprüchen kämpft 
Ayumi gegen die Lakaien des „Finsteren“. 
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Ayumi geht am liebsten im Nahkampf auf ihre Gegner los. Die Klingen helfen ihr dabei. 


| Zwei verschiedene Techniken kann Ayumi im Nahkampf einsetzen. Entweder schlägt sie mit 
| ihren Klingen einfach so auf den Gegner ein, oder sie setzt zu einer verheerenden Sprung- 
a " attacke an. Beide Angriffe verbessern Sie durch Upgrades. So wirbelt Ayumi im späteren 
nr Spiel wie ein Tornado herum oder führt einen tödlichen Rundumschlag aus. Auch drei 
Sprungangriffe hintereinander sind auf der höchsten Stufe kein Problem. 


RUNDUMSCHLAG | Ayumi erwehrt sich des Gegner- # 


ansturms mit einem Wirbelwind-Schlag. 710 180 


Wenn Klinge und Pistole nicht mehr hel- 
fen, greift Ayumi zur Magie. 


Mehr als 20 verschiedene Zaubersprüche 
stehen der Schatzjägerin zur Verfügung. 
Bei einigen ist der Name Programm. So 
rösten „Feuerball“ und „Feuerwelle“ den 
Gegner mit lodernden Flammen. Und die 
„Frostfalle“ lässt Eiskristalle rund um den 
Feind aus der Erde schießen. Noch furio- 
ser dürfte der „Funkenflug‘“ aussehen. 
Dabei schleudert Ayumi einen Gegner in 
" die Luft, fliegt selbst hinterher und deckt 
"ihn mit Schlägen ein. Die ‚„Todesbrandung“ 
hüllt die feindlichen Horden in ein schädli- 
ches Netz und das „Erdbeben“ lässt Feinde 
\ erzittern. Natürlich kann sich Ayumi auch 
heilen und teleportieren. 


En er 2 n no h 
Wer die Horden des Finsteren lieber auf 
Distanz hält, setzt auf die Pistolen. 


Die sekundäre Fähigkeit der Klingen lässt Sie 
tödliche Projektile verschießen. Die entspre- 
chenden Kugeln werden hochgerüstet. So er- 
zielen Sie eine höhere Feuergeschwindigkeit, 
geben Streuschüsse ab oder visieren mehrere 
Gegner auf einmal an. Für besonders dicke 
Zwischen- und Endgegner setzt Ayumi auf den 


Megaschuss, der nach einer Aufladphase Funken 


schlagende Energiekugeln abfeuert. VERBRANNT | Unsere sexy Heldin hüllt ihre Klin- 
gen in tödliche Flammen. Die Feinde schwitzen! 


während die Pango-Krieger schon den Abenteurer Jay, der ihr zwar 
Waffen auf das Schlachtfeld mit- helfen will, aber trotzdem eige- 
bringen. Pango-Zauberer hinge- ne Ziele verfolgt. Zudem verfällt 
gen setzen mehrere Arten von Ayumi immer mehr der düsteren 
Magie ein. Wie bei klassischen Seite und muss gegen einen in- 
Hack'n’Slays ist bei X-Blades auch neren Fluch ankämpfen. X-Blades 
die Art des Angriffs entscheidend. soll dadurch sogar mehrere ver- 
So sind die furchterregenden Eis- schiedene Ednsequenzen bieten. 
Elemente natürlich anfällig ge- All das macht neugierig auf die 
gen Flammen-Attacken aller Art. finale Version. 

Grusel-Monster komplettieren 
das Bestiarium. Phantome und 


Dunkle Wächter wollen Ayumi mit ERSTEINDRUCK 


schwarzer Magie ans Leder. Christian 
12 


Pe 


SEXY | Ayumis Figur würde Fitness-Trainerinnen 
vor Neid zum Weinen bringen. 


Die Entwickler mit der Vision 
von dem Anime-Action-Rollen- 
spiel-Beat-em-Up heißen Gaijin 
Entertainment und haben sich 5 
offensichtlich Gedanken gemacht, Ein mutiges Experiment, das Zuxxez 
wie man auch anspruchsvolle da wagt. = ist noch nicht ganz klar, 
; : welche Zielgruppe X-Blades anspre- 
Spieler an das bunte Szenario he- 5 i z 
n R chen will. Hardcore-Spieler könnte 
ranfü hren könnte. anche Szenen die Grafik, jugendliche Anime- 
erscheinen geradezu düster, der Freunde der Gewaltgehalt vom Spie- 
Gewaltpegel dürfte nicht unerheb- |jen abhalten. Und doch glaube ich, 
lich sein, auch wenn essichnur um |dass unter dem X ein Schatz vergra- 
Fantasy-Wesen handelt, die Ayumi | ben liegt. Mit ein wenig Glück wird 
mit ihren Pistolen-Klingen metzelt. | Gaijins Mixtur ein Spiel für alle Käu- 
Außerdem scheint die Geschichte |ferschichten und erzählt dabei eine 
wider Erwarten über das Anime- |tolle Geschichte. 


e | 


Mittelmaß hinauszuschießen. Im Action-Rollenspiel Ir 
Laufe des Spiels trifft die treff- Gaijin Entertainment METZELEI | Die Kämpfe in X-Blades laufen hektisch 
sichere Amazone auch noch auf Zuxxez ab. Ayumi bewahrt trotzdem einen kühlen Kopf. 
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VORSCHAU 12/08 


INS | rrenhaus. grinsende Gernegroß die Ko 
über das Hochsicherheitsge 
und schickt von dort aus Vd 
te als Plage über Gotham Ci 


Wie im letzten Batma 

geht es auch bei Batman: A 

Asylum weitaus düsterer 

bei früheren Versoftunge 

Batman. Außerdem hat sic 

IRRE INSEL | wickler Rocksteady anges 

N Arkham Asylum liegt auf einer den ge DR = Räche Be 
authentisch rüberzubringe 


Insel vor Gotham City. . i ; 
töten Sie als Batman niem 


In einer Präsentation gab uns sondern schalten die Feind 
| Eidos einen Überblick über das allerhand Spezialfähigkeite 
Eiland. Auch ein großes Anwesen zugsweise lautlos aus. W 
war zu sehen. Die komplette Insel „unsichtbares Raubtier“ so 
soll als Spielplatz dienen. Die Fra- Batman bewegen. So findt 
ge, ob Batman: Arkham Asylum nn an GENRE: 
also ein Open-World-Spiel wird, ENTWICKLER: 
wollte man allerdings noch nicht ANBIETER: 
beantworten. TERMIN: 


IM ANFLUG | Von erhöhten Positionen aus visieren 


52 Sie einzelne Gegner an. Ein lautloser Angriff folgt. 


y 


= 
” 


SEE dr \ 
’b ZB 


GRINSEMICHEL | Jokers entstellte Fratze ist gut 
getroffen, spiegelt puren Wahnsinn wider. 


P x i | 
D STREETFIGHT | Auch mit mehreren Gegnern hat SCHLAFITTCHEN | Den letzten Gegner einer Runde 
Batman kein Problem, nur Waffen scheut er. schaltet Batman jeweils per Special Move aus. 
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FRITZ!Box WLAN 3270 ist der neue WLAN N-Datenflitzer für Ihr Netz. 


WLAN 802.11n Mehrantennen- 
verfahren MI | 
300 MBit/s 
Dual-Band-Verfahren | 
2,4 5-GHz-Frequenz 
| FRITZIWLAN 


USB Stick N 
FRITZ!Box WLAN 3270 


EM WLAN-Router/DSL-Modem 


"ev WLAN 802.11n 300 MBit/s 
NEUE 2,4-GHz- 5-GHz-Verbindungen 
mM \WLAN-Sicherheit WLAN-Schlüssel 
WPA2-Verschlüsselung 
NEUE N 
NEU USB 2.o-Anschluss 
NEUE FRITZIWLAN USB Stick N 


FRITZ!Box WLAN 3270 


www.avm.de/fritzbox 
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SPIELE FLATRATE 


www.gamer-unlimited’d Cs 


TopiTitel 
desiMonats 


for Wındows 


Über 280 PC-Spiele 


ohne Limit herunterladen 
und spielen! 


PCc=P 


— WICHTER DER CLOMONTO——/ 


WORLDSHIFT 


Yy 


präsentiert von E-JlP /TıE powered by SAT U R N 


x 
x 
Rn 
— 
un 
(92) 
—' 


Christian 
:Burtchen 


: Aktuelles Lieblingsspiel: 
: King's Bounty: The Legend 
: Aktuelle Enttäuschung: 


: Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3. 


: Völlig unnötige Schwächen, viel zu 
: wenig Einfallsreichtum 
: Liebe Leser, bitte beachten Sie: 


: Mehr Text. Mehr Text. Mehr Text. ; 


| Rainer 
:Rosshirt 


: Macht: 


: Laut Aussage von Freunden die besten 


: Thai-Style-Burger weit und breit 
: Plant: 


: Urlaub zu machen, ganz ohne Internet 


: Hofft: 


: Auf Tipps, wo das sein könnte und wie : 
man mit Entzugserscheinungen umgeht ; 


RN 
N 


FRobert 
Horn 


: Ist ganz hin und weg: 


: Vom letzten Tauchurlaub. Fünf Tage 

! nonstop unter Wasser - traumhaft! 

: Dankt an dieser Stelle: 

: Kollege Weidhase von der SFT. Der hat 
den Trip organisiert. Thx! 


: Wer mitmachen will: 


' Sebastian 
; Weber 


jan] 


: Liest gerade: 


: Der kleine Bruder von Sven Regener 

: Kann nicht genug bekommen von: 

: Metallicas Death Magnetic 

: Neueste Anschaffung: ! 
: Ein Fahrrad: Marin Palisades Trail ; 


: www.learn2dive.de; Hasis Webseite ! 


; ) 
: Aktuelles Lieblingsspiel: 
: Far Cry 2 - unglaublich toller Shooter 


Nervt Kollegen mit seiner Angeberei: 

Ich habe Diablo 3 gespielt - ätsch! 

Ist entzückt von: ! 
: World of Goo - tolles, süßes Knobelspiell : 
: Freut sich auf: ; 

Fallout 3. Es rockt, Zensur hin oder her. : 
: Ist schwer enttäuscht von: ! 

Sacred 2 - super Spiel mit derben Bugs : 


Bereitet sich vor auf: 
: Die Minen von Moria und arbeitet 
darum konsequent am Ausbau seines 
: LotRO-Charakters Bandoweis 
: Ist seit 17. Oktober: 
Permanent auf dem Rock 'N Roll Train 
: von AC/DC unterwegs - deren neues 
Album Black Ice rockt die Hütte. ; 


ehr 
Schlütter BE 


Aktuelles Lieblingsspiel: 

: Wohnung-Einräumen 2008, Kaution 
zusammenkratzen: Origins (DS) 

: Dankt vielmals: 

: Kollege Weber für einen Monat 

: komfortabler Unterkunft 

: Kauft sich bald: 

: Wörterbuch Fränkisch-Deutsch ; 


“ 


: Kämpft jeden Morgen um: 

: Den Weg zur Arbeit. Eine Baustelle 
sperrt die Gleise, 30 Tage lang fahren 

: Busse statt Züge. Wenn sie nicht 

: unangekündigt ausfallen. Und alle fünf 
Minuten tröten die Bewegungssensoren |! 

: am Bahnsteig ein Geräusch heraus, das : 

: sich unmöglich beschreiben lässt. ; 


SO TESTEN WIR 


Die Motivationskurve 


Entscheidend: der Spielspaß 
Beim PC-Games-Testsystem zählt 
nur das, worauf es ankommt: der 
Spielspaß. 


So gehen wir vor: 

Ähnlich wie im Boxsport vergeben 
wir nach jeder Runde (nach jeder 
Mission, nach jedem Level, nach 
jeder Stunde etc.) eine Wertung 
zwischen O und 10 Punkten, von 
„gahnender Langeweile“ bis „Hoch- 
spannung pur“. Aus der benötigten 
Spielzeit und den Einzelwertungen 
ergibt sich die Spielspaßwertung, 


Mit vielen Punkten belohnen wir: 

« Glaubwürdige Spielwelt 

« Abwechslung durch neue Einhei- 
ten, Schauplätze etc. 

« Liebevolle Spieldetails 

« „Magische Momente“ - Situationen, 
die einem Wochen und Monate im 
Gedächtnis bleiben 


Zusätzlich bei Multiplayer-, Renn- 

und Sportspielen: 

« Große spielerische Freiheiten 

« Interessante taktische/strategische 
Möglichkeiten 


Abzüge gibt es für: 

« Zu hoher Schwierigkeitsgrad 
(unfaires Speichersystem) 

« Technische Mängel (Abstürze) 

« Spielerische Längen, ausufernde 
Zwischensequenzen 


pcgames.de 


Motivationskurve 


Testversion: Xxxxxx 


Spielzeit (Std.:Min.): XX:XX 


Was passierte an genau dieser 
Stelle? Das erfahren Sie in diesen 
Extrakommentaren. 


« Erhebliche Spielunterbrechungen 
(Ladezeiten) 

icht genau erklärte Spielfunk- 

ionen 

Ungenaue/umständliche/kompli- 

zierte Steuerung 

Abläufe, die sich ständig wieder- 

olen 

Fehlende Abwechslung 


Nicht berücksichtigt werden: 
Hardware-Anforderungen 
opierschutz 

« Preis/Leistung 

« Online-Registrierung 

« Publisher 

« Editor und Mod-Freundlichkeit 


Jede Stunde zählt. 

Bei einem umfangreichen Echtzeit- 
Strategiespiel mit zig Missionen und 
zig Spielstunden fällt eine etwas 
schwächere Mission weniger ins Ge- 


wicht. Ein Shooter hingegen, der nac 
zehn Stunden durchgespielt ist, darf 
sich keinen Durchhänger erlauben. 
Das derzeitige Bewertungssystem is 
deshalb strenger und kritischer als 
früher. Daher sind die Spielewer- 
tungen nur noch bedingt mit jenen 
der Vorjahre vergleichbar. Mit dem 
1. Januar 2006 hat eine neue Wer- 
tungszeitrechnung begonnen. 


Ihre Vorteile: 

» Nur die PC-Games-Motivations- 
kurve zeigt, wie sich der Spielspaß 
entwickelt - vom Tutorial bis zum 
Abspann. 

« Substanzlose Grafikblender werden 
entlarvt. 

« 100%ige Transparenz und Ehr- 
lichkeit; Sie sehen, was gespielt, 
getestet und bewertet wurde. 


Die Spielspaßwertung 


> 90%, Herausragend | Die uneingeschränkte Empfehlung der Redak- 
tion: Nur Referenzspiele, die in ihrem Genre neue Maßstäbe setzen, 
werden mit einem „90er“ gewürdigt. 


> 80%, Sehr gut | Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jewei- 
ligen Genres uneingeschränkt zum Kauf empfehlen 


> 70%, Gut | Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes gute Spiele 
mit Schwächen in einzelnen Disziplinen. 


> 60%, Befriedigend | Wenn Sie die Thematik interessiert, kommt 
dieser noch befriedigende Titel für Sie infrage. 


> 50%, Ausreichend | Grobe technische und spielerische Schnitzer 
erfordern große Leidensfähigkeit. 


< 50%, Mangelhaft | Buchstäblich mangelhafte Titel gefährden Ihre 
gute Laune. Selbst zum Budget-Tarif nicht zu empfehlen. 


USK-Einstufungen 


3) Ab 12 Jahren 

4) Ab 16 Jahren 

5) Keine Jugend- 
freigabe 


1) Ohne Alters- N 
beschränkung 4 
2) Ab 6 Jahren 


PC-Games-Awards 


Grafik-Award | Dieses Spiel 
ist technisch wegweisend und 
kann den Kauf allein durch die 
Grafik rechtfertigen. Besitzer 
von High-End-Hardware reizen 
dadurch ihr System voll aus. 


PC-Games-Award | 
Hervorragende Spiele er- 
kennen Sie am PC-Games- 
Award in Silber (ab 85 
Punkten). Referenzspiele 
bekommen den begehr- 
ten PC-Games-Award in 
Gold (ab 90 Punkten). 


Sound-Award | Dieses Spiel 
bietet ein außergewöhnliches 
Sound-Erlebnis (Raumklang, 
Musik, Effekte). Der Sound 
hat maßgeblichen Anteil am 
Spielspaß. 
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SO LALA | Sie halten zu viel aus und können nicht 
Auto fahren: die Gegner von Far Cry 2. 


an 
vr 


BÄM! | Wenn ein Spiel mit solchen Explosionen 
verwöhnt, bleibt nur eins zu sagen: Dankel 


S| BER ( | 

ANVAR ol 0 ey 

AUMRORRENE sa 
2U03 1272008 | ANIMIERT | Die Umgebungskarte wird nicht 


| einfach eingeblendet: Der Held kramt sie hervor. 


Von: Robert Horn 


Große Erwartun- 


B enn ein Ego-Shooter was versuchen. Andere kamen, geschwellter Brust einzulaufen. 
wie Far Cry 2 angekün- schwärmten ebenso, scheiterten. Trotzdem: Angesichts der grandio- 

digt wird, dann hält die Eine große, offene Spielwelt, die 
ei 


sen Optik und Präsentation klappt 
Spielergemeinschaft den Atem braucht Leben, Glaubwürdigkeit, uns die Kinnlade runter. Ein guter 

Ben. Große Welt. an. Zu verlockend klingen die ünstliche Intelligenz vom Feins- Shooter, ein verdammt guter! 

Features, zu toll das von stolzen ten. Viele Hürden, irgendeine 

Aber auch ERO* Entwicklern vollmundig vorge- davon brachte ambitionierte Ent- Es beginnt mit einer Krank- 
. schwärmte Szenario einer freien wickler jedes Mal ins Straucheln. heit: Der Held, den Sie sich zu 
Ber Spielspa ß? Spielwelt, noch dazu in moderns- ehmen wir es vorweg, auch Far Beginn aus (männlichen) Recken 
> - ter, wunderschöner Optik. Cry 2 rennt gegen das eine oder aussuchen, erreicht Afrika eher tot 
FD ) Die Mannen von Ubisoft andere Hindernis, humpelt leicht als lebendig. Die Malaria hat Sie 
« Videospecial sind nicht die Ersten, die so et- über die Ziellinie, als mit siegreich im Griff, und das nicht zu knapp. 


V BRENNBAR | Mit dem Flammenwerfer richten Sie 
das größte Chaos an. Vorsicht, Verletzungsgefahr! 


- 


SISYPHUS-ARBEIT | Immer wieder schießen Sie die 
gleichen Lager frei. Das kann echt nerven. 
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Far Cry 2 ist schlicht eine grafische Meisterleistung: 
Der Titel nutzt die hauseigene Dunia-Engine, die tol- 
e Landschaften auf den Bildschirm wirft und keine 
abgehobenen Hardware-Anforderungen stellt. Der 


Nachteil: teils matschige Texturen und karge Innen- 
räume. Nichts, was sich nicht verschmerzen lässt. Den 
Vergleich mit Grafik-König Crysis besteht der Shooter 


nicht ganz, doch fällt dieser Nachteil marginal aus. 


| Messlatte für authentische Dschungelwelten und 
| lebensechte Charaktere weit nach oben. 


FAR CRY 2 | Auch Ubisofts Titel glänzt mit tollen 
Figuren und schönen Landschaften. Allerdings 
fallen die Gesichtsanimationen spärlicher aus, die 
| welt wirkt einen Tick künstlicher - aber wirklich 

| nur einen Tick. 


| 4 NEU | Fahrzeuge, 
ebenso wie Waffen, 
nutzen sich mit der 
Zeit ab. Oben sehen 
Sie das fabrikneue 
Exemplar eines Jeeps. 


» GEBRAUCHT | Schon 
nach wenigen Stunden 
in glühender Hitze, 
Staub und Sand ver- 
wandelt sich die Karre 
in eine Rostlaube. Zeit, 
zu wechseln. 


FÜR TECHNIK-FREAKS | Am 10. Oktober veröffentlichte Ubi- 
soft einen externen Benchmark, mit dem Sie kinderleicht die 
Framerate messen können. Unsere Kollegen von der PC Games 
Hardware waren begeistert. Übrigens basteln die Kollegen 
gerade an einem satten 32-Seiten-Premium-Special zu Far 
Cry 2. Darin: alles zu Tuning und Benchmarks. 


Fortan müssen Sie immer, wenn Schakal das erste Mal. Auch spä- e Savannen oder stapfen durch bleibt vollkommen Ihnen überlas- 
die Krankheit zu heftig wird, Me- ter taucht der Finsterling immer \Wüstensand an ausgetrockneten sen. Zum einen gibt es in der Stadt 
dikamente schlucken, sonst droh wieder auf, um Ihnen das Leben Flüssen entlang. Dazu zaubern Ta- Pala zwei verfeindete Fraktionen, 
eine Ohnmacht. schwer zu machen. Zunächst sind geszeit- und Wetterwechsel eine die UFFL und die APR. Für beide 

Vorerst widmen Sie sich aber Sie jedoch auf sich alleine gestellt: perfekt gelungene Atmosphäre, dürfen und werden Sie arbeiten. 
anderen Dingen. Ihr Auftrag is Nach einem kurzen Tutorial ent- die ihresgleichen sucht und aller-- Ein Einflusssystem gibt es dabei 
scheinbar einfach: Sie sollen in lässt Sie das Spiel ohne viel Plan höchstens in Crysis findet. Was aber nicht. Sie brauchen also nicht 
dem von Bürgerkrieg zerrütteten in eine riesige Welt, die Sie frei Ubisof ontreal hier auf den zu befürchten, mit Ihren Aktionen 
Land einen Waffenhändler töten. erkunden dürfen. Bildschirm bannt, ist eine echte, einer Partei auf den Schlips zu 
Die mysteriöse Figur hört auf Die Detailliebe und Schönhei atmende und wunderschöne Welt. treten. Zum anderen liefert Ihnen 
den Namen Schakal und beliefert dieser afrikanischen Landschaf Hut ab! Far Cry 2 jede Menge optionale 
die beiden streitenden Parteien raubt einem schon nach wenigen Aufgaben: Beim Waffenhändler 
mit Waffen. Der erste Konta Schritten den Atem. Zwischen ur- Doch was ist zu tun? Zu Beginn schalten Sie durch erfüllte Mis- 
ist schnell geknüpft: Während alten Bäumen und dichter Vegeta- lässt Sie das Spiel mit Ihren Ent- sionen frische Schießprügel frei, 


Sie, unfähig zu handeln und von 
Krankheit gepeinigt, in einer Hüt- 
e erwachen, begegnen Sie dem 


tion blitzt die aufgehende Sonne, 
Vögel kreisen am Himmel. Später 
streifen Sie durch grasbedeck- 


an Sendemasten erhalten Sie 
einfache Tötungsaufgaben. Die 
bescheren Ihnen einen Batzen 


scheidungen alleine. Aufträge gibt 
es namlich an jeder Ecke; we 
che Sie annehmen (und warum!), 


DONNERBÜCHSE | Nahkampfwaffen wie diese 
Schrotflinte richten großen Schaden an. Au! 


= ROHR FREI | Mit Raketenwerfern sind verfolgende 
Autos kein Problem mehr. Gleich brennt’s hier. 
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FEUER 
— & Spielerisch sinnvoll: Mit Feuer sind ganz neue Taktiken möglich. 
E3 Flammen breiten sich je nach Windrichtung aus. 
©] Ein Augenschmaus, den es so bisher in keinem Shooter zu sehen gab! 
Manche Objekte, etwa Holzhütten, brennen nicht wie erwartet. 


ZERSTÖRUNG 
E Gewaltige 
Explosionen reißen 
Dächer ausein- 
ander und lassen 


Es gibt viel zu entdecken in Far Cry 2. Eini- 
ge Features machen Spaß, andere dagegen 


nerven auf Dauer eher: 
Objekte durch die S N i 
Viel erklärt Ihnen das Spiel zu Beginn nicht. ' Luft wirbeln. 
Für welche Fraktion soll ich arbeiten? Hasst Q Dgkinler Ber 
- : : en und Partikeleffekte | 
mich die andere Partei dann dafür? Warum optisch sehr be- 
ballern denn alle auf mich? Soll ich lieber eindruckend 
meinem Kameraden helfen oder alleine los- eine konsequen- 
ziehen? Was bringt mir Ruf? ! e Umsetzung: 
Einiges davon finden Sie nur durch Aus- | Holzkisten etwa 
probieren heraus, beispielsweise, dass Sie J önnen Sie nicht 
ür alles und jeden arbeiten dürfen, Kon- zerstören. Selbst 
sequenzen gibt es keine. Unlogisch: Selbst a 
wenn Sie gerade den Anführer einer Partei el EDEl) 


die Dinger ganz! 


niedergestreckt haben, sein Nachfolger emp- 
fängt Sie willig. Positive Erfahrungen gibt es 
auch zuhauf: Feuer etwa ist eine spaßige 
und gefährliche Angelegenheit, die ein völlig 
neues Spielgefühl einführt. Die Suche nach 
Diamanten ist eher amüsant: Überall in de 
Welt versteckt liegen die wertvollen Steine 
und wollen gefunden werden. Ihr GPS gibt 
mit einem blinkenden Licht Bescheid, wenn 
ein Kleinod in der Nähe liegt. Meist sind die 
Dinger leicht zu finden, ab und zu ist eine 
Hüpfeinlage nötig. Sinnfrei, aber nett. 


| NEBENMISSIONEN 
E Für Nebenmissionen erhalten Sie 
Geld und Waffen. 
onvois, die Sie zerstören müssen, 
ahren albern im Kreis herum. | 
Jeder Auftrag ist simpel und 
äuft immer gleich ab. 
Da Sie durch die Hauptaufga- 
ben ebenfalls Diamanten be- 
ommen, sind die Sendemast- 
issionen später sinnlos. 


=. 


o 
9) 


 TAG-UND-NACHT-WECHSEL 
E Die Nacht ist spielerisch sinnvoll: Feinde 


{DIE KAMERADEN sehen 5 e schlechter, Lichter lassen sich 
| ausschießen. 


EI Die Buddys helfen Ihnen aus brenzligen Situationen. s . 
E Die Freunde bieten Ihnen zusätzliche Missionen an, die Ihre EI Verschiedene Wetterlagen sorgen für 


. R Stimmung. 
Pe n u verbessert na ; E) Dämmerung, Morgengrauen, Mittagshitze: 
.. aber was bringt das? Es gibt schließlich keine Jede Tageszeit hat Ihr ganız eigeries Flair 
Rufstufen. 5 a, un : .. Dis auf die Nacht. Die ist einfach nur 
| Oft verlieren Sie Buddys in Missionen, die Sie von ih- dunkel 


nen angenommen haben. Die Kerle sind nämlich kaum 
schlauer als die KI-Gegne 


DIE WAFFEN 
| E) Beim Waffenhändler schalten Sie nach und nach bessere 

| _\Wummen frei. 

| E Gigantische Auswahl an Schießprügeln 

| 63 Schlechte Waffen klemmen ab und zu. Ein gehöriger Plus- 
punkt für die Atmosphäre! 

Zu Beginn ist Munition knapp, billige Waffen richten 
sehr wenig Schaden an. 
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SUPER! DOOF! 


den Spielzeit gemischte Gefühle. 


freiwillig komisch. Oft rast ein feind 


und verzweifelt zu wenden versucht. 
selbst mit Schrotflinten auf große Dis 


mächtigen Waffen wie einem Mörse 
Die wichtigsten Punkte zusammenge 


E) Gegner versuchen zu flankieren 
EI Kl reagiert auf Geräusche und ve 
Sicherheit zu bringen. 

Grandiose Vertonung: Die Gangs 


Die künstliche Intelligenz von Far Cry 2 hinterlässt nach 24 Stun- 


Besonders hinter dem Steuer wirken die Aktionen der Söldner un- 


Busch und gegen den nächsten Baum, sobald der Fahrer Sie sieht 


Taktiken wie Flankieren gehört zu ihrem Repertoire, besonders mit 


ommandos oder fluchen drauflos .. 


DOOF! | Im Auto preschen die Kerle nah an 


Sie heran, steigen aus .. und gehen drauf. 


iches Auto mit Vollgas in den 


Außerdem treffen Ihre Feinde 
anz erstaunlich gut. Standard- 


r können die Jungs umgehen. 
asst: 


und gehen in Deckung. 
sucht, verletzte Kollegen in 


er unterhalten sich, geben 


.. leider gibt es nur ein paar weni 


ür allerlei skurrile Momente. 


angegriffen wird. 


ge Sprecher. 


Die Schergen halten teilweise zu viel aus. 
anchmal reagieren die Gegner nicht auf Beschuss oder 
bleiben unbeteiligt stehen, wenn nebendran ein Kollege 


+] 
=] 
© Autofahren gehört nicht zur Stärke der Pixel-Söldner. Das sorgt 
=] 
=] 


chen der Gegner, es lohnt sich. 


Diamanten, die Währung der fik- 
iven Welt. Leider bieten diese 
Missionen kaum Abwechslung: 
Für neue Waffen jagen Sie im- 
mer wieder einen Konvoi in die 
Luft, der irgendwo auf der Karte 
seine Runden dreht. Wirklich, er 
dreht seine Runden! Sie brau- 
chen sich nur an den Straßen- 
rand zu stellen und zu warten, 
bis der ersehnte Lkw auftaucht. 
Abdrücken, Explosion genießen, 
fertig. Warum die Entwickler 
hier nicht ein Stückchen weiter 
gedacht und etwa der Wagen- 
kolonne ein festes Ziel gegeben 
haben, ist unverständlich. Auch 


D, 


Da Sie die meiste Zeit mit Rei- 
sen verbringen, kommt es also 
ständig zu Schießereien mit den 
dort hockenden Wachmännern. 
Gut, Sie könnten auch einfach 
mit dem Wagen durchheizen. 
Wenn Sie Pech haben, feuern 
hnen die Gegner das Gefährt 
unter dem Hintern weg. 
Oder Sie schleichen um den 
Posten herum. Dann stehen Sie 
lerdings ohne Auto da. Nur in 
eltenen Fällen lassen sich die 
Posten gemütlich und weiträu- 
mig umgehen. So richtig werden 
Sie aber in die Tastatur beißen, 
wenn Sie nach bestandenem 


n 0 


Die Kämpfe im dichten 
Unterholz gehören zu 
den Höhepunkten. 


die anderen Nebenaufträge dre- 
hen sich immer um das gleiche 
Thema: Für Diamanten legen Sie 
wildfremde Menschen um (Wer? 
Warum? Interessiert nicht), um 
Ihren Vorrat an Malaria-Medizin 
aufzustocken, bringen Sie Do- 
kumente von A nach B. Immer 
wieder. 


Wo wir gerade am Meckern 
sind: Ein gewaltiger Nervfaktor 
von Far Cry 2 sind Wachposten, 
die überall an den Straßen des 
Landes verteilt stehen. Wenn 
Sie nun da durchwollen, müssen 
Sie das mit Waffengewalt tun. 
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Auftrag (keine zehn Minuten 
später) erneut an einem gerade 
geräumten Lager vorbeikommen 
und wieder mit fröhlichem Ku- 
gelhagel empfangen werden. Sie 
müssen also wieder und wieder 
zur Waffe greifen, obwohl Sie 
eigentlich nur zu Ihrem Missi- 
onsziel fahren wollen. Im Spiel 
selbst erklärt man diesen Unfug 
so: Wenn Sie Aufträge für eine 
der Parteien annehmen, sind Sie 
im Geheimen unterwegs, kei- 
ner kennt Sie. Folglich sind Sie 
auch für die Fraktion, für die 
Sie gerade arbeiten, der Feind. 
Klar, es wäre unsinnig, solche 


Posten nach der Erstürmung 
für immer leer zu lassen. Dann 
gäbe es bald nichts mehr zu tun. 
Aber, Vorschlag, Ubisoft: Erhöht 
die Respawnzeit, sodass man 
vielleicht eine Stunde Zeit hat, 
bis Lager wieder besetzt wer- 
d 
d 
d 


en! Oder schaltet zumindest 
ie Wachen, für deren Fraktion 
er Spieler gerade unterwegs 
ist, auf „freundlich“. Damit wäre 
schon eine der frustrierendsten 
Hürden aus dem Weg geräumt. 


Trotz der erzwungenen Ge- 
fechte entpuppen sich die 
Schießereien in der stimmungs- 
vollen Welt als außerordentliche 
Spaßgarantie. Besonders in den 
Hauptmissionen, die Sie meis 
zu ungewöhnlichen Orten wie 
Bergdörfern oder Schrottplätzen 
führen, kommt gewaltig Span- 
nung auf. Verantwortlich dafür is 
nicht nur die glaubhafte Umwelt, 
sondern auch die (nicht perfek- 
e) künstliche Intelligenz. Denn 
e Pixelbrüder reagieren auf Ihr 
rscheinen äußerst glaubwürdig. 
e schwärmen aus, versuchen, 
e zu flankieren und werden Sie 
fter ins Schwitzen bringen. Denn 
it Waffen wissen sie umzuge- 
. Besonders gelungen ist die 
prachausgabe: Immer wieder 
rüllen sich die Schurken Kom- 
andos zu, brabbeln panisch vor 
ch hin oder stellen wilde, amü- 
sante Vermutungen über Ihren 
Aufenthaltsort an. 
Die Kämpfe im dichten Unter- 
holz gehören zu den Höhepunkten 
des Shooters, hier macht Far Cry 
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BUG-BERICHT 


Eine riesige Welt ohne Fehler? Das 
wäre auch zu schön gewesen: 


«Framerate-Bug: Kein Spiel-, sondern 

ein Treiberfehler bei Nvidia-Karten: 
Ab und zu brach die Framerate uner- 
wartet ein. Zweimaliges Drücken der 
Tasten „Alt“ und „Enter“ behoben das 
Problem. Nvidia arbeitet bereits an 
einer Lösung. 


«Fahrzeug-Bug: Speichert das Sys- 
tem, nachdem Sie einen Auftrag erle- 
digt haben, merkt es sich die Position 
der Fahrzeuge. Haben Sie unmittel- 
bar vorher einen Konvoi gesprengt, 
hängen die LKWs danach in der Luft 
herum. 


«Felsen-Bug: Nur ein einziges Mal 
aufgetreten: Ein feindlicher Söldner 
lief schnurgerade auf uns zu, mit- 
ten durch einen Felsen hindurch. Er 
konnte uns angreifen, wir ballerten 
jedoch gegen den Stein. 


«Speicher-Bug: Erfüllen Sie ein Mis- 
sionsziel, speichert das Spiel ab. 
Doof, wenn Sie gerade in einem Pulk 
von Feinden stehen. Noch doofer: 
Dieser Auto-Save überschreibt Ihren 
Schnellspeicher-Slot. Update: Laut 
Ubisoft existiert dieser Bug in der 
Verkaufsversion nicht: Das automati- 
sche Speichern wurde entfernt. 


«Hüpf-Bug: Nachdem wir vergaßen, 
Malaria-Medizin zu nehmen, wach- 
ten wir im Haus des Arztes wieder 
auf. Allerdings steckten wir zwischen 
Stühlen fest. Da man dort nicht sprin- 
gen kann, mussten wir neu laden. 
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SALTO | Physik in Afrika: Diesen explodierenden 
Jeep legt es gekonnt auf die Seite. 


_ 


AMATEUR-OP | Kurz bevor Sie sterben, müssen Sie D) 


Sich selbst verarzten. Tut weh beim Zuschauen! 


2 alles richtig. Durch dynamisches Güte! Allein schon den Gesprä- Feinde stürzen, alles ist möglich. Das Waffenarsenal, das Sie im 
Feuer oder versagende Schuss- chen der Bande zu lauschen, ist Derb: Verwunden Sie einen Geg- Lauf des Spieles beim Händler 
waffen kommt es immer wieder zu außergewöhnlich, das Katz-und- ner, schreit dieser um Hilfe. Beson- erweitern, zeigt sich dementspre- 
Überraschungsmomenten, die Sie aus-Spiel im Kampf großartig. ders gemeine Sniper warten nun hend umfangreich. 28 Schusswaf- 
so noch nicht erlebt haben. Etwa Eine Mini-Map wie bei Crysis gibt seelenruhig ab - und holen den en nehmen Sie in den Kampf mit, 
wenn sich ein Buschfeuer unkon- esnicht, sodass Sie nie wissen, wo Retter mit einem gezielten Schuss eben Shooter-Standard-Wummen 
rolliert ausbreitet und ein Mu- die Gangster gerade genau sind. ebenfalls von den Füßen. uch Exoten wie Flammenwerfer 
nitionsdepot erwischt. Oder Ihre Umso wichtiger ist es, dass die Die harten Verarztungs-Anima- der Mörser. Zusätzlich rüsten 

P 

h 

e 


= 9 


AK-47 im entscheidenden Moment appermäuler kaum die Klappe tionen, die Sie nach schwerer Ver- e die Pusten mit Verbesserun- 
versagt. Verzeihlicher Wermuts- alten können. Somit wird Ihr Ohr letzung zu Gesicht bekommen, tra- en aus, sodass sie nicht mehr 
ropfen: Die Kl versagt das eine ine wichtige Überlebenshilfe. gen ebenso zur unbarmherzigen o schnell versagen oder treff- 
oder andere Mal. Mal reagieren die Der große Reiz der Missio- Atmosphäre bei. Überhaupt wurde icherer werden. Da Sie immer 
Gegner nicht auf Beschuss, dann nen ist die totale Freiheit bei der jeder Handgriff Ihres Helden ani- wieder Ihre fahrbaren Untersätze 
wieder schlucken sie ganze Salven,. Wahl Ihrer Vorgehensweise. Ob miert, vom Einstieg in den Wagen reparieren müssen, gibt es auch 
als wären sie Süßkram. Trotzdem: Sie nachts, bewaffnet mit Schall- bis zur Aufnahme von Munition. hierfür Aufrüstmöglichkeiten. So 
Wenn Sie gegen die Jungs mitten dämpfer, als Scharfschütze aus Großartig! Ein allerletztes Mal zur geht die Schrauberei noch schnel- 
im Dschungel antreten, erwartet der Ferne agieren oder lieber wild Sicherheit: Die Kämpfe sind der ler von der Hand. Apropos Fahr- 
Sie Shooter-Unterhaltung erster um sich ballernd mitten unter de Hammer. Punkt. zeuge: Den Hängegleiter, Erbe aus 


awnov»s 
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MEINE MEINUNG | 


Sebastian Weber 


DER MULTIPLAYER| 
Nettes Beiwerk oder Stern am Mehrspieler-Himmel? 
Wir spielten die Multiplayer-Modi von Far Cry 2 an 


und verraten Ihnen, was wir von ihnen halten: 


Vier Varianten stehen zur Wahl. Klassisch kommen 
Deathmatch und Team-Deathmatch daher. Dazu kom- 
men Capture The Diamond (entspricht Capture The Flag) 
und Aufstand. Hinter den verheißungsvollen Namen 
verbirgt sich letztlich doch nur Bekanntes. Letztgenann- 
ter Modus verlangt taktisches Geschick. Auf den Karten 
finden Sie einige zu Beginn herrenlose 
Punkte, die zwei Teams einnehmen sol- 
len. Der Clou an alldem, der an die aus | 
Battlefield bekannte Fahneneroberung 0 FA AUFRÜSTEN | 
erinnert: In jeder Mannschaft gibt es nur Während der 


„Potenzial ver- 
: schenkt: nur nett 
| für zwischendurch“ 


: Wie so oft war die Spielzeit zu 

: kurz, um ein abschließendes 

: Urteil abgegeben zu können, aber 
: dennoch: Der Mehrspieler macht 

: einen halbgaren Eindruck. Gute - 


einen zufällig ausgewählten Spieler, der Spielzeit erhalten Sie : wenn auch geklaute - Ideen wie 
i iti Erfahrungspunkte : das Online-Rangsystem und mit der | 
die Positionen erobern kann, den soge- : . | 8SY und mit der | 
| und Diamanten, mit | Zeit freischaltbare Wummen stehen ! 


nannten Commander. Es gewinnt das 
Team, das am Ende alle Orte unter seiner 
Kontrolle und den gegnerischen Anführer 
eliminiert hat. Der Mehrspielermodus 
von Far Cry 2 wirkt - nach dem, was wir 
bisher anspielen konnten - genauso wie 
vermutet. Nettes Beiwerk, aber der Fokus 
der Entwickler lag sicher woanders. 


| denen Sie im Rang 
aufsteigen und Waffen 
freischalten. 


: einfallslosen Spielmodi und einem 
: fragwürdigen Waffen-Balancing 

: gegenüber. Klar, die Partien mache 
TEAMWORK | Im : Spaß, aber um etwa einem Call of 
porising Modus zählt : Duty 4 den Rang abzulaufen, reicht 
Zusammenhalt: Nur | : . 

wenn der Commander ‚es nich 5 hübscher auszusehen. 
eine starke Mannschaft 1 Allerdings setze ich darauf, dass di 
hinter sich hat, kann : Community mit der Zeit zumindest 
er etwas ausrichten. : anspruchsvollere Karten nachliefer 
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AFRIKA ZUM SELBERBAUEN 


Ubisoft liefert mit dem Shooter einen guten und 
simplen Editor aus, der für eine wahre Mehrspie- 
lerkartenflut sorgen könnte: 


W KLICK UND REIN | Mit einem einzigen 
Knopfdruck betreten Sie Ihre Karte, um das gute 
Stück auf Fehler zu überprüfen. Effekte wie 
Wetter oder Tageszeit sind ganz einfach per 
Schieberegler einstellbar. 


Das Ziel der Entwickler ist es, möglichst viele Spieler 
zum fröhlichen Kartenbasteln zu animieren. Entspre- 
chend eingängig fällt der Editor aus: Wenige Funktio- 
nen stehen zur Verfügung, um etwa Terrain anzuhe- 
ben, Objekte zu platzieren oder Bäume zu pflanzen. 
Mit wenigen Handgriffen entstehen so schöne Karten, 
auf denen Sie ganz nach Lust, Laune oder Spielmo- 
dus Spawnpunkte verteilen oder Ziele setzen. All das 
funktioniert reibungslos und intuitiv. 
Allerdings war der Editor unserer Version nicht ganz 
fehlerfrei: So konnten wir etwa keine Straßen basteln, 
der Baukasten gab eine Fehlermeldung aus. Von Ihnen 
entworfene Karten übernimmt das Programm übri- 
gens automatisch in die Mehrspielerkartenauswahl 
von Far Cry 2. 


Am, 


Ad 


gelang es dem Tester, eine optisch beeindruckende 
Deathmatch-Karte zu entwerfen. Allerdings erwies 
Sich das Ergebnis als eher unspielbar. Wer mehr Zeit 
investiert, kann Bombastisches erreichen. 


Fazit: Gelungener Editor mit Einfachst-Bedienung 


Crytek, konnten wir nur zwei Mal dem von Chaos gebeutelten Leid cken. 

im Spiel entdecken. Spielerische sind einige wenige Menschen wie 

Bedeutung: gleich null. der Reporter Reuben, dem Sie Far Cry 2 versucht viel, schafft 
das eine oder andere Mal aus der aber nicht alles. Einige Hürden 
Natürlich erzählt der Shooter Patsche helfen. Auch Ihre Kame- nimmt der Titel weniger elegant. 


dem ersten Teil aus dem Hause \Weg. Einzige Hoffnungsträger in animiert und lässt Spieler schlu- MEINE MEINUNG/ 


Robert Horn 


nebenbei noch eine Geschichte, raden, die Buddys, sind meist auf Eine sehnlichst erwünschte, per- 

die Sie über die Hauptkampag- ihren eigenen Profit aus. Sie bie- fekt agierende Kl haben auch die : z z 

ne erleben. Die Story-Missionen ten Ihnen zu jeder Mission alter- Kanadier nicht hinbekommen. : „Ein grandioser 
zählen zu den Höhepunkten, war- native Ziele an, um die Situation Einige Gameplay-Entscheidungen : Shooter mit verzeih-. 
en sie doch mit überraschenden zu ihrem Vorteil auszunutzen. EE wie die Wachposten-Lager ner- : lichen Schwächen“ i 
Wendungen und abwechslungs- liegt an Ihnen, gut und schlecht zu ven, an manchen stellen (Konvoi- Eile Snesolch na 
reichen Missionen auf. Verraten definieren. ssionen) wurde schlicht nicht ZU Beine stellt, muss Kompromisse 
wollen wir nichts, nur so viel: Helfen Sie jedoch Ihren Freun Ende gedacht. Aber: Vieles davon jeingehen. So akzeptiere ich die 
Mehrfach stellt Sie das Programm den, bekommen Sie Ihrerseits kann ein einfacher Patch richten. ;Superschnell-Respawn-Lager als 

vor brutale Entscheidungen, die Unterstützung. Werden Sie in Und auch so unterhält der Ego- ;Notwendiges Übel, lasse mich auf 
Ihnen die Nackenhaare aufstel- iner Schießerei tödlich verwun Shooter locker 30 Stunden lang, en 


fe Bugs, 


U 

e 
len werden. Denn die Welt von de ‚ erscheint Ih Kumpel, bringt eine Zeitspanne, die heutzu age Cry 2 ist nicht perfekt. Doo 
Far Cry 2 ist roh, brutal und düs- Sie in Sicherheit und hält Ihnen nur noch selten erreicht wird. Der teils merkwürdige KI, repetitive 
ter. Das zeigt sich anhand der den Rücken frei. Krass: Wenn es oment, in dem Sie das erste Mal Missionen .. das zehrt an einer 
Aufträge, die Sie für die beiden Ihren Buddy erwischt, können Sie sprachlos inmitten einer windzer- | Tfaumwertung jenseits der 90. Aber 
skrupellosen Parteien erledigen. ihn heilen. Oder ihm den Gnaden zausten Savanne stehen und den SEUSAIRINENBETS SSL SENONE DEF AINIKE: 
= 5 r : Shooter für mich auf eine Stufe mit 
Sie sprengen edizin ransporte schuss verpassen. anches Mal, Sonnenaufgang bewundern, WÄN-  Genre-Größen wie Crysis und Call of 
oder sabotieren Wasser-Pipelines, wenn Sie zu spät helfen, stirbt rend hinter Ihnen ein Holzdorf :Duty 4. Die hatten auch Schwächen. 
erpressen Menschen oder räumen Ihnen der Freund unter den Hän in einem Flammenmeer versinkt, :Wer liebt, muss auch verzeihen 


unliebsame Personen aus dem den weg. Das alles ist eindringlich lässt viele Fehler vergessen. &Q können. Und ich liebe Far cry 2. 


DIE COLLECTOR S EDITION 


Große Spiele erscheinen meist auch, neben einer Standardausgabe, in gro- 
ßen Boxen. Far Cry 2 macht da keine Ausnahme: 


h 
h 


Die Sammler-Edition des Ego-Shooters kommt in einer schmucken Holzbox 
daher. Neben dem Spiel bekommen Fans für etwa 60 Euro noch ein limitiertes 
Far Cry 2-T-Shirt, eine Making-of-DVD, ein Artbook mit dem Titel „The Art of 
Far Cry 2 sowie eine detaillierte Karte der 50 km? großen Spielwelt. Für nur 
zehn Euro mehr ist dieses Paket also durchaus eine Überlegung wert. 


| EGRERY2 
43 g 

FIES | Der Held strahlt nicht: Das Vorgehen des 

Protagonisten ist derb und kompromisslos. 
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Ca. € 50,- 
23. Oktober 2008 


ZAHLEN UND FAKTEN 


N ‘ nz Genre: Ego-Shooter 
1 NW RR | ‘P ; Entwickler: Ubisoft Montreal 
SCHÖNE NEUE WELT | Eine ruhige Taxifahrt WOHIN GENAU? | Nach dem spannenden BRENNBAR | Endlich können wir uns den Publisher: Ubisof: 
um Bestimmungsort lädt uns dazu ein, die Einstieg runzelt sich unsere Stirn immer Flammenwerfer leisten. Das Ding bringt : Sprache: Deutsch (Multilingual) 
Landschaft zu genießen - bis uns ein heftiger öfter. Lange Wege und die immer wieder frei- neuen spielerischen Schwung in die Kämpfe. Aus : Kopierschutz: Das Spiel nutzt Secu- 
Malaria-Anfall in die Knie zwingt. Als wir zuschießenden Lager zehren an der Motivation. reiner Freude legen wir überall Brände. Doof nur, : ROM. Eine Internetaktivierung ist 
aufwachen, sehen wir uns hilflos dem Schakal Wann geht es endlich mit der Story weiter? dass wir nicht auf den Wind geachtet haben. Das i 


: erforderlich, die Installationen sind 
auf fünf Mal auf drei verschiedenen 
Rechnern limitiert. Ein Revoke- 

: System sorgt dafür, dass Sie bei 

: vollständiger Deinstallation Ihre 

: bereits genutzten Aktivierungen 

: zurück erhalten. 


| GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Die grandiose Savannenland- 
schaft sorgt für große Augen. 
Sound: Wuchtige Schussgeräusche 

: und afrikanisch anmutender 

: Soundtrack. 

: Steuerung: Perfekte und eingängige 

: WASD-Shooter-Steuerung 

: MEHRSPIELERMODUS 

: Umfang: Vier Spielmodi: Deathmatch, 

: Team-Deathmatch, Aufstand, Cap- 


: ture the Diamond 
: Zahl der Spieler: Bis zu 16 


gegenüber. Was für ein Einstieg! Stattdessen erledigen wir Einheitsbrei-Aufträge. gibt ordentliche Brandblasen. 


VOLLGAS | Ungefähr bei der Hälfte des Spiels dreht 
Ein die Story gewaltig auf. Wir erleben die spannends- 
ten Missionen bisher, werden vor fiese Entscheidungen 

gestellt und kommen schließlich in einen komplett neuen 


Teil der Karte. Was Far Cry 2 hier in Szene setzt, gehört : HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


den Samernlymp- Besinaie, | Minimum: 3,2 GHz / Athlon 64 3500+, 
2 GB RAM, Geforce 8600 GT / 

: Radeon X1950 Pro 

: Empfehlenswert: Core 2 Duo 8200 / 

: Phenom X3 8750, 2 GB RAM, Rade- 

: on HD 4850 / Geforce 8800 GT 


“ : JUGENDEIGNUNG 
| : USK: Keine Jugendfreigabe 


: Bei Treffern spritzt Blut, Kopfschüs- 
: se sind möglich. Verletzte Gegner 

: können mit der Machete erstochen 
: werden. Verarztungs-Animationen 

: des Protagonisten sind teils recht 

: derbe inszeniert. 


: Motivationskurve Testversion: Review-Version Spielzeit (Std.:Min.): 23:20 | 


| Herausragend . 10 


: Sehr gut g 
Gut 8 


: Noch gut 7 


: Befriedigend FR BEE A ae Me Be Re Me | ee. Ms | Tin ea j 


E Mangelhaft ....d | | Auf unserem Test-System kam es 
GESCHICHTEN | Nun gibt es nur 89 ; ‚ zu keinem einzigen Absturz. Zwar 
Mangelhaft 3 EINFACH | Medikamente besorgen, noch Story-Missionen. Die sind zwar ; ; traten nach der ersten Installation 
Konvois sprengen - immer wieder verwirrend, aber irre spannend! PC-Games- ; grobe Grafikfehler auf, doch ein 
le ES DEIN Durchschnittswert || : : Nvidia-Beta-Treiber (177.92) löste 


Unsere Spielspaß-Wertung B : a 
51er Drcschsuet das Problem. Es kam hin und wie 
aller Einzelnoten In der E i 1 Fr 
all | ; der zu Einbrüchen der Framerate 
i : (siehe Kasten „Bug-Bericht‘). 


: PRO UND CONTRA 


: EB) Atmospärisch dichte Spielwelt 
: mit fantastischer Opti 
: EB Spannende Story-Missionen stel- 
; en vor krasse Entscheidungen 
BI Tolle Sprachausgabe der Gegner 

8 Bis ins Detail animierte Bewe- 
gungen des Helden 

8 Schneller Respawn der Gegner 
: ED KI-Aussetzer, gerade beim 
Autofahren 
: EB Nebenmissionen laufen immer 

gleich ab 


:  Ungenügend 1 


; Ungenügend 0 | 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


f. a re | |. PC GAMES 
u JÄGER | Immer wenn uns das Spiel Story-Missionen vorsetzt, geht GEJAGTER | Das Finale, ein Wiedersehen mit dem Schakal, hat es SPIELSPASS 
1 der Spielspaß nach oben. Wir sollen ein Bergdorf überfallen und Bu wahrlich in sich. Wenn wir jetzt etwas verraten, sind Sie zu Recht WERTUNG 
dort Öfen zerstören. Als Scharfschütze pirschen wir uns an, spielen mit den sauer auf uns. Deswegen halten wir lieber die Klappe. Freuen Sie sich 
Verteidigern Katz und Maus. Wahnsinn, diese Kämpfe. einfach draufl 
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CHAOTISCH, INTENSIV, 
UNBARMHERZIG. 


DIESES ACTION-ERLEBNIS DEFINIERT INTENSITÄT VÖLLIG NEU 


PR Wr’ 


Call of Duty®: World at War definiert das Genre neu, indem es die Spieler 
in spannungsgeladene und gnadenlose Schlachten versetzt und mit 
überraschenden Taktiken und neuen Szenarien konfrontiert. Mit unbeug- 
samen und hinterhältigen Gegnern bietet Call of Duty: World at War das 
bislang intensivste Erlebnis der Call of Duty-Reihe. 


Call of Duty: World at War 5 a %. 
ändert die Art und Weise, | ir 
wie sich die Spieler durch 
die Einzelspieler--Kampagne 
kämpfen, von den Ruinen 
Europas bis hin zu den 
Dschungeln und tödlichen 
Stränden des Pazifiks. 

Das Spiel baut zudem die 
Intensität und das Spiel- 
erlebnis der wegweisenden 
Call of Duty-Mehrspieler- 
Plattform weiter aus. 


"Atmosphärisch ungeschlagen [...]" 
"Die Inszenierung [...] ist ein 
beklemmend grandioses Erlebnis." 


- 360 LIVE 10/2008 


ERS yr a i 
www.CALLOFDUTY.com 


- 


NEUE FEINDSTRATEGIEN - EIN NEUER GRAD AN INTENSITÄT 


Die Spieler erleben die aufregendsten und beklemmendsten europäischen und pazifischen Schlachten 
gegen einen Feind, der niemals aufgibt und nie zurückweicht. Dieser Feind wird bis zum letzten Atemzug 
kämpfen und bedient sich dabei einer Fülle von tödlichen und überraschenden Strategien, wie zum 
Beispiel Spreng-fallen oder in den Bäumen versteckten Scharfschützen. Mit dem neuen Flammenwerfer, 
dem Feuerpanzer und Molotowcocktails spielt auch Feuer in World at War eine entscheidende Rolle. 


KOOP-KAMPAGNE IM CALL OF DUTY-STIL 


Dank des neuen Koop-Modus erhält das Motto "Niemand kämpft allein" eine völlig neue Bedeutung. Zum 
ersten Mal können Spieler die Einzelspieler-Kampagne gemeinsam mit Freunden erleben - spielen Sie mit 
bis zu vier Spielern online oder zu zweit auf einem geteilten Bildschirm. 


& Bin PlayStation.o PLA#stRarıons ® Samesfor Windows @® xB0x 360 LIVE Wii NINTENDODJS, 


are registered trademarks of Activision Publishing, Inc. ‘-B; ‘PlayStation’ and ‘PLAYSTATION’ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Windows, die 


© 2008 Activision Publishing, Inc. Activision and Call of Duti 
Live sowie die Xbox-Logos sind Marken der Microsoft-Unternehmensgruppe. ‘Games for Windows’ und das Logo der Windows Vista “Start"-Schaltfläche werden im Rahmen der von 


Windows Vista “Start”-Schaltfläche, Xbox, Xbox 360, Xbox 
Microsoft gewährten Lizenz verwendet. NINTENDO DS, Wii AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. Activision gibt 
keine Garantien bezüglich der Verfügbarkeit des Online-Spiels; der Online-Service kann nach eigenem Ermessen ohne Vorankündigung geändert oder eingestellt werden, beispielsweise aufgrund wirtschaftlicher Gründe durch eine eingeschränkte 


Spielerzahl, die den Service nutzt. 
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"Bombastische Nonstop-Action im Vier-Spieler-Koop. 
Voraussichtlich der beste WWII-Shooter überhaupt." 


- Games Aktuell 10/2008 
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STELLEN SIE SICH DEM PACKENDEN 
ONLINE-KAMPF IM MEHRSPIELER-MODUS 


0 

ar a 
REN 
Er e - 
Wa \ 


% - 


ERHÄLTLICH AB NOVEMBER 2008 © 


www.CALLOFDUTY.com Fr 
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> 


Lil) zum Spiel a 


AUF EXTENDED.DVD]. ee a a es ne 
« Demo zum Spiel i . SS © SCHNEIDIGE SACHE | Die optisch spektakulären Fähigkeiten der Zorngeister werten die run- 


a , | denbasierenden Sechseck-Kämpfe (für ältere Semester: Hexagon!) noch einmal deutlich auf. 


> 


King’s Bounty: The Legend 


Von: Christan Burtchen s war einmal - in einer Treiben des jetzigen Regenten ein der dafür weniger Truppen führen 
R . E Zeit, als Computerspiele Ende zu setzen .. kann, ein tumber Kämpfer ohne 
Sie lieben nur in wenige Haushalte viel Hokuspokus oder der ausge- 
& und auch dort nur in die unbe- Will sagen: King’s Bounty: The glichene Paladin? - und hinaus in 
schnelle Action leuchteten Räume Einzug gehalten Legend, eine Hommage an den die Welt. Schließlich fordern die 
d R R d hatten - ein Strategiespiel namens napp 20 Jahre alten Klassiker, zahlreichen im Menü noch ausge- 
un mitrel ßen = King’s Bounty. Das kombinierte ist nun endlich zum Test da - und grauten Talente im Charaktermenü 
. den Aufbau eines Heldencharak- wahrlich wie ein Märchen alter geradezu auf, nach ein paar ver- 
Videosequen- ters, das Bereisen einer Abenteu- Zeiten, im Guten wie im Schlech- droschenen Monstern und einem 
. erkarte und rundenbasierende ten. Altmodisch scheint allein die Levelaufstieg den Traumhelden 
zen? Dann bitte Kämpfe im Fantasy-Land hübsch immense Zeit, die man sich in der mit den besten Gegenständen zu 
. = miteinander. Es fand sich bald Spielwelt Endoria aufhalten muss, erschaffen. 
weiterblättern. ein - von denselben Entwicklern um auch nur ansatzweise voran- Indes: Endoria, das Ihr Hel 


d 
programmierter - Thronfolger zukommen. Dabei will man nach in Echtzeit bereist, wimmelt nur 
ein, Heroes of Might and Magic, der sehr kurzen und etliche Fra- so von Gefahren. Gegnertruppen 
der fortan das Reich rundenbasie- gen fürs Handbuchstudium offen patrouillieren über die Karte und 
render Strategie-Rollenspiel-Mixe lassenden Einführung sofort wei- greifen selbstständig an; am An 
beherrschen sollte. Doch nun er- termachen. Schnell die Klasse des fang verputzen die meisten he- 
hebt sich der alte König, um dem Helden gewählt - eher ein Magier. rumstreunenden Räuber, Bären 


[KÖNIG SEIN?| Runde 1: Geschichte Runde 2: Rollenspielanteil 


King's Bounty oder In königlichem Auftrag gehen Sie einer fantasy-typischen Die verzahnten Fähigkeitsbäume locken 
Heroes of Might and Bedrohung nach, die immer weitere Kreise zieht - inklusive den „Will ich unbedingt haben“-Instinkt. Großer 
Magic - wie geht das verzauberter Schildkröten und versklavter Zwerge. Oft sind Malus: zu wenig Items, zu langsamer Charak- 
Duell aus? PC Games die Nebenquests sehr witzig. Resultat: 6 von 10 Augenringen. teraufstieg. Resultat: 8 von 10 Augenringen 
lässt beide Spiele stil- 

echt in einem runden- j Kriege, Dämonen, Intrigen - die HoMM-Geschich- Bei jedem neuen Level können Sie Ihre Fer- 
basierenden Kampf um H EV ten versuchen, episches Fantasy-Flair zu verbreiten. tigkeiten erhöhen - allerdings haben Sie nicht 
Augenringe gegenein- o Mısut m Masıc Funktioniert, stellt aber meistens keine erzählerische Meister- sofort den Überblick über alle Talente. Sehr gut: 
ander antreten. leistung dar. Resultat: 7 von 10 Augenringen. Viele Items! Resultat: 7 von 10 Augenringen. 


ü 


t 
ıy 
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Zinc's Bountij 
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KÖNIG WERDEN! 


Zentraler Anlaufpunkt für zahlreiche „Was wäre, wenn“-Gedankenspiele und 
„Vi, was für ein dufter Typ“-Selbstlobarien ist das Charaktermenü. In diesem 
sehen Sie zum elnen die grundlegenden Werte (A): Führung (bestimmt die 
maximale Anzahl eines bestimmten Truppentyps in Ihrem Regiment), Intel- 
lekt (regelt maximales Mana) sowie Verteidigung und Angriff (entsprechende 
Boni für Ihre Einheiten im Kampf) und aktueller Vorrat an Gold, Mana und 
Wut. Letztere generieren Sie im Kampfgeschehen und nutzen sie für den Ein- 
satz der Zorngeister (B). Ehefrau, Kinder und Items finden im mäßig komfor- 
tablen Inventar (C) Platz, die Truppen (D) führt der Held ebenfalls mit sich. 
Bei Levelaufstiegen erhalten und in der Spielwelt finden Sie Runen, die Sie in 
den Ausbau der Talente (E) stecken. 


in \ 
= ber, 


“ ai 
UNTERWEGS | Die Abenteuer in King’s Bounty jagen Sie nicht nur durch Wälder und Wiesen, sondern 
auch in Schlösser, Minen und Höhlen. Diese sind hübsch gestaltet und sorgen für Abwechslung. 


x = 


4 "r 4) IE s | SR 


NÄHER AM GESCHEHEN | Gelegentlich zoomt die Spielengine auf Ihre kämpfenden Einheiten. Anima- 
tionen, Modelle und Effekte sind bestenfalls oberer Durchschnitt, aber in der Summe stimmig. 


ja} 


nd Zwerge den Helden zum Früh- Neben diesem Einschlag von angesagt. Wie die Bogenschützen ten Gegenstände ein - und sollten 
Üück. Die raren erfüllbaren Quests Retro-Ambiente bietet das am gescheitesten einsetzen - ge- tunlichst zum nächsten Schloss 
und Kämpfe geben allerdings ent- technisch durchschnittliche Spiel gen die nervigen Zwergen-Ka- oder Wirtshaus, um neue Truppen 
auschend wenig Erfahrungspunk- großartige Fantasy-Abenteuer. Mit noniere, gegen die sie aber nur anzuheuern. Hier liegt vermutlich 
e ab, sodass der „Held“ langeeher dem Helden durch die Wälder und halben Schaden anrichten, oder die größte Schwäche des Spiels: 
ein Ritter von trauriger Gestalt ist. Sümpfe zu streifen, in Höhlen hi- gegen die einfach zu treffenden Da Sie im Gegensatz zu Heroes of 
Zu wenig Erfahrungspunkte, kaum nabzusteigen, Arenakämpfe zu be- ahkämpfer vorne, die aber oh- Might and Magic keine eigene Burg 
tems - hier streckt King's Bounty streiten und sogar gegen die Hüter nehin keine Sorge machen? Was erbauen, in der Sie Woche für Wo- 
ebenso massiv wie unnötig: den von Artefakten IN den Artefakten passiert, wenn die Zombies ster- che Kreaturen rekrutieren und auf- 
Anspruch in die Höhe, die Spielzeit zu kämpfen, das reißt enorm mit. ben und die Umgebung vergiften? werten, sind Sie auf umliegende 


82} 


n die Länge. Die farbenprächtige, fantasievolle Hält der Zyklop diesen Schlag aus, Häuser angewiesen, um die Trup- 

Auf Sprachausgabe und Videos Spielwelt und die enorm packen- wenn der Magier die Ritter vor-- pen aufzustocken. Nur bieten die 
haben die Macher verzichtet. Mit den Rundengefechte scheinen die her segnet? King’s Bounty bringt lokalen Örtlichkeiten nicht immer 
King’s Bounty kommen immense Uhr beim Spielen wie von Geis- Oberstübchen, Schweißproduktion ie Einheitentypen, die Sie gerade 


engen Text auf Sie zu - somi erhand zu beschleunigen. Wie 


d 

und Strategenherz gleichermaßen brauchen. So werden Sie in Särgen 
sind nicht alle Quests episch, wohl viele Einheiten Sie in die Kämpfe in Hochkonjunktur. Lassen Siesich nur untote Kreaturen anheuern 
aber der Lesestoff zu ihnen. Dabei mitnehmen, das hängt von Ihrem den Spaß nicht entgehen, den au- können, die im Zusammenspiel mit 
wären die vielen witzigen Chara Führungswert ab; dieser wieder- tomatischen Kampf zu benutzen, lebenden Kämpfern in Ihrem Regi- 
tere und Nebengeschichten sehr um von Ihrer Klasse, Ihrem Level denn die künstliche Intelligenz ment die Moral allerdings massiv 
viel lebendiger als ihre weniger und eventuell gefundenen Items. vollbringt selten strategische verschlechtern, wenn Sie nicht das 


originellen HOMM-Pendants, wenn Der Held selbst kann mit Zauber- Glanztaten. Talent „Toleranz“ erforscht haben. 

man von ihnen mehr sähe als ge- sprüchen im Wortsinne dazwi- ach den Sechseck-Gefechten Um also doch die passenden Rit- 

zeichnete Porträts. schenfunken, sonst ist viel Tüftelei heimsen Sie Gold und ganz sel- ter, Seehunde oder Jägerdornen zu 
Runde 3: Strategie-Anteil Runde 4: Kampf Runde 5: Atmosphäre 


Die wohl größte Schwäche: Weil sich Einheiten Die rundenbasierenden Gefechte bieten nach mü- Endoria lebt! Kämpfe gegen Artefakt-Hüter, verwun- 
oft nur begrenzt und an bestimmten Orten rekru- dem Start großartige Zaubersprüche, viele Spezialaktio- schene Schlösser, zwergische Zeppeline - King’s Boun- 
tieren lassen, sind Laufwege lang und die Optionen nen der Einheiten, Nachtkämpfe und die imposanten ty liefert Ideen am Fließband. Abzüge gibt's für die 
beschränkt. Resultat: 5 von 10 Augenringen. Zorngeister. Resultat: 9 von 10 Augenringen. dröge Inszenierung. Resultat: 8 von 10 Augenringen 


Der Aufbau der eigenen Stadt selbst ist zwar eher Die mächtig magischen Helden profitieren von einer Animationssequenzen und Sprachausgabe verlei- 
taktisch, jedoch können Sie Woche für Woche Trup- Fantastilliarde Einheitentypen, von Klassen, die sich von hen der detailreichen Spielwelt Leben. Sie halten sich 
pen rekrutieren - in der Spielwelt auch fremde Ein- Fraktion zu Fraktion unterscheiden, und von einem kom- oft länger in einem Gebiet auf - das nimmt etwas Ab- 
heiten-Typen. Resultat: 8 von 10 Augenringen. fortableren Interface Resultat: 9 von 10 Augenringen wechslung. Resultat: 8 von 10 Augenringen 
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aufen, sollte Ihr Held für denWeg Reichen das Suchtpotenzial WO SIND SIE ALLE HIN? | Nach den ersten bis aufs Pixelblut ausgetragenen Gefechten wird 


r r ; r a ; ala r ; das große Problem von King's Bounty deutlich: Von vielen Einheiten stehen kaum noch ge- 
dorthin viele Snickers im Gepäck des Spielprinzips und die furiosen nügend Rekruten bereit (siehe Vergrößerung). Die vielen Laufwege und verwehrten Möglichkeiten 
Naben. Kämpfe, um die Schwächen auszu- vermiesen ein ansonsten sehr gutes Spielerlebnis. 


Noch ärgerlicher: Mit weni gleichen? Nicht ganz, denn King’s 
gen Ausnahmen ist das jeweilige Bounty leistet sich genau da Feh- 
Kontingent an Einheiten begrenzt. ler, wo es weh tut: Der Spielablauf 
rgendwann ist das Schloss mi wird durch die vielen Laufwege 
Ausnahme des questgebenden In- zäher als nötig, das streckenwei- 
habers leer und Sie müssen noch se missratene Balancing blockiert 
zwei Bildschirme weiter. Hiermi das Gameplay-Getriebe gerade 
verbaut sich King’s Bounty spie- anfangs. 
erisch enorm viele Möglichkeiten Trotzdem: Wer Rundenstrategie 
- wenn man in bestimmte Gebiete oder Rollenspiele mag und sich von 
vordringt, nutzen einem die dorti- einem knarzigen Anfang nicht ab- 
gen Einheitenbehausungen kaum schrecken lässt, kommt von King's 
noch etwas, weil sie die entspre- Bounty nach einiger Zeit nicht 
chenden, eigentlich interessanten mehr los. Des Königs Rückkehr? 
Truppen nur in lächerlich geringer Allerdings, nur macht er es sich auf 

e 

) 


Anzahl vorrätig haben. So läss inem zweiten Thron neben dem 
das Spiel wenig Raum für Ab- isherigen Regenten bequem, statt 
wechslung beim Aufbau der eige- ihn polternd hinauszuschicken. I 
nen Armee. 


: Motivationskurve 


! STUNDEN Q 1 2 3 4 5 6 7 8 E 10 
; Herausragend ......10 


Für spielerische Abwechslung 
dagegen sorgen neben Entschei- 


dungsmöglichkeiten bei manchen j Shrau i 
Quests die Nuancen im Detail. So : Gt 8 
kann der Spieler heiraten, seine a A 
F = Pi Fi u 
Frau nimmt dann bis zu vier Items 
auf und bekommt nach einer ent- ; Befriedigend... 
sprechenden Handlung ein Kind, R ausreichend... MO 
was ebenfalls als Item im Inventar es Abenteuer Bw ABENTEUERLAND | Lustige Quests 
landet und Boni liefert. Rar ges, hält besser wach als nie ie: kuhaungsüchtiee 
aber ebenfalls gelungen sind de . so mancher Kaffee.“ : Mangelhaft... Pflanzen) sind spiel- wie lesenswert. 
Bosskämpfe, in denen Sie es mit u, a: an 
h a EEE A ALLER ANFANG Kein richtiges Intro? 
monströsen Schildkröten, Kraken cher doch bei seiner Anspiel-Session Schade. Ein witziges Tutorial? Gut 
oder Spinnen zu tun bekommen. j so begeistert von King's Bounty war, : Ungenügend z Erklärt alles Wichtige? Leider nein. 
Um gegen solche Ungetüme zu ;Zückt „nur“ 79 Punkte? Ja, denn gera- 2 Ungenügend...D 
bestehen, haben Sie außerdem die {€ weil ich zu nachtschlafender zeit ee EN a a a a a 


Wutbüchse (sagt das Spiel) res teyern hatte, ärgerten mich die Unzu- : rn u — BEE 

pektive Schatulle des Zorns (sagt :länglichkeiten umso mehr. Nach einem : Anania 887778 

das Handbuch) bei sich. In dieser :zehnminütigen Kampf Erfahrung im | BEEEEE = } 

Dose lungern die vier Zorngeis- : kaum messbaren Bereich, keine Items 

ter, die in den Kämpfen mächtige _ Und drei Bildschirme Laufweg zum 
: , z : Einheitenkaufen? Unköniglich! Dabei 

Spezialaktionen ausführen. Dass ist King's Bounty, was Geschichte(n) 

die sehr gesprächigen Geister sich : und Quests betrifft, meiner Meinung 

ebenfalls leveln lassen, vertieft :nach Heroes of Might and Magic 


den Rollenspielanteil von King's : deutlich überlegen und bezaubert mit | 
Bounty weiter. ‚seinem Charme immer wieder. 


KÖNIGS-EDITIONEN 


» Die Collector Edition enthält (na- 
türlich) das Spiel, ein 32-seitiges Art- 
book, ein T-Shirt, ein A2-Poster sowie 
eine DVD mit Videos, Fansite-Kit, 
Wallpapers und Bildern. Kostenpunkt: 
ungefähr 65 Euro. 


Li _ ee 
SCHÖNE LÄNDEREIEN | Bei einem Blick auf die (schöne, wenn auch mangels NPCs und 
Questgebieten nicht immer aussagekräftige) Karte von King’s Bounty fällt uns die Mög- 


lichkeit auf, eigene Notizen zu erstellen - grandios, doch warum erklärt das Spiel seine Features 
so schlecht? Im Testverlauf erhalten wir das Handbuch, zu dessen Lektüre wir dringend raten. 


.. UND MÖCHTE 

EIN PIRAT 
WERDEN | Wir durch- 
queren per Schiff eine 
Inselwelt. Im Gegensatz 
zu den permanent 
aggressiven Gegnern an 
Land besteht bei den 
umherschippernden 
Piraten die Möglichkeit, 
| Gefechten aus dem 
Weg zu gehen. Wir 
entscheiden uns gerne 
für den Kampf! 


< Die Special Edition bietet 
darüber hinaus einen Brieföffner, 
ein Kartenspiel, einen ledernen 
Trinkschlauch sowie eine „hoch- 
wertige Holztruhe“. Das epische 
Item-Set entzieht Ihrem Konto 
etwa 80 Euro. 
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MORLA KOMBAT |Mit dem zwergischen 
. I Zeppelin machen wir uns auf den Weg 
N zu einer Insel, wo uns der erste Bosskampf 

> I gegen eine riesige Schildkröte erwartet. Das 


> ee Gefecht ist - wie fast alle Kämpfe - wunderbar 
" nee € a | > intensiv. Allerdings ist der Blick auf den Sieg- 


2 Bildschirm ein ums andere Mal ernüchternd, 
= weil kaum Items den Besitzer wechseln und 
2 auch wenig Erfahrungspunkte hinzukommen. 


HIN UND HER | Neben langen | 
Phasen konstant gleicher Moti- 79 
vation (siehe links) gibt es ; 

auch Passagen, in denen sich PC-Games- 
kurze Kämpfe und Schiffsfahr- Durchschnittswert 


ten/Laufwege abwechseln. Unsere Spielspaß-Wertung 

ist der Durchschnittswert 

aller Einzelnoten in der 
Motivationskurve, 


VIEL LÄRM UM NICHTS | Endlich erlangen wir Zugang zu ei- 
nem Ritterplatz - und Können dort viel zu wenig Einheite 
rekrutieren, als dass es sich lohnen würde. Ärgerlich! 


Ca = — RICH 


N D> Q - “ y , 

7 BURGEN-KING | Da sich Städte in King's Bounty nicht besetzen und ausbauen lassen, 
Bu unterscheiden sich die Belagerungsschlachten nicht von den normalen Auseinander- 
setzungen - Türme (gibt es bei den Artefakt-Kämpfen) oder Belagerungswaffen gibt es nicht. 
Trotzdem halten die immer besseren eigenen Truppen und Gegner einen gut bei Laune. 


DIE ICH RIEF | Die Zorngeister verändern das 
Spielprinzip zwar nicht grundlegend, heizen aber in 

den Kämpfen weiter an. Fürderhin können sie im Rang auf- 

steigen und haben einen witzigen Charakter - sehr schön! 


| EIN WINTER- 
MÄRCHEN | Nach 
über 30 Stunden sind 
wir endlich wieder in 
einen gänzlich neuen 
) Abschnitt vorgedrun- 
gen, was aufgrund 
der neuen Gegner u 
Quests enorm motiviert. 
Generell wird King's 
Bounty mit zunehmen- 
der Spieldauer deutlich 
besser, weil man die 
Aufstiege und neuen 
Möglichkeiten stärker 
spürt und schneller in 
der Geschichte und den 
Quests vorankommt. 


= 
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KING’S BOUNTY: 
THE LEGEND 


Ca. € 40,- 
31. Oktober 2008 


ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Rundenstrategie 

: Entwickler: Katauri Interactive 

: Publisher: Flashpoint 

: Sprache: Deutsch 
Kopierschutz: SecuROM. Der Schutz 

: überprüft optisch den Datenträger, 
eine Aktivierung ist nicht nötig. 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Ideenreiche, farbenprächtige 
und stimmungsvolle Landschafts- 
gestaltung, akzeptable Effekte, 

: durchwachsenes Einheitendesign 

: Sound: Der Soundtrack ist zu auf- 

: dringlich, die Geräusche durch- 
schnittlich, Sprachausgabe nicht 

: vorhanden. 

: Steuerung: Das Interface ist zweck- 

: mäßig; manche Funktionen lassen 
sich nur umständlich erreichen, ein 

: Item-Vergleich im Inventar fehlt. 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: P4 2,6 GHz/AMD Athlon 

XP 2800 +, Geforce 6600/Radeon 
:X800, 1 GB RAM 

Empfehlenswert: PA 3GHz/AMD Athlon 
: XP 3200+, Geforce 7800/Radeon 
:X1800, 1 GB RAM 


: JUGENDEIGNUNG 


: USK: Freigegeben ab 12 Jahren 

: In den Gefechten greifen die 

: Einheiten mit fantasytypischen 
Waffen an. Sterbe- und Kampf- 

: animationen bewegen sich deutlich 
unter dem Gewaltgrad der Herr der 

: Ringe-Filme. Sexualität wird sehr 
verblümt angedeutet („Sie küssen 
sich“ im Kinderdiskussions-Dialog). 


DIE TEST-ABRECHNUNG 


: Die Testversion stürzte im gesam- 

: ten Spielablauf einmal nicht repro- 

: duzierbar ab, ein Goldhaufen ließ 
sich auch nach mehreren Versuchen 

: nicht vom Boden aufheben. Schiffe 

: können sich unter Umständen in 

: Meerengen verhaken, was das 
Laden eines Spielstandes erfordert. 


: PRO UND CONTRA 


EI) Großartige Symbiose aus Run- 
denstrategie und Rollenspiel 
EI viele unterhaltsame Quests 
E) Märchenhafte Landschaften 
EI] Gute Ideen: eigene Notizen auf 
der Karte, Kämpfe gegen Bosse 
oder Hüter von Artefakten 
: ED Zorngeister und Ehefrauen 
Bi Oft zu langsamer Spielfluss 
| zu wenig Items nach Kämpfen, 
selbst von gegnerischen Helden 
| Anwerben neuer Truppen müßig 
: 3 Kaum Vielfalt bei Einheitentypen 
: 3 Endlose Texte ohne Sprachausgabe 
: EB Viele Features erklärt das Spiel 
nur unzureichend 
BE Schlampige Übersetzung 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 
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ALTERNATE 


HARDWARE " SOFTWARE " ENTERTAINMENT 


t 2) 


Nvidia Grafikkarte 


Nvidia® GeForce® GTX 280 Grafikchip 640 MHz Chiptakt 
2.400 MHz Speichertakt 
2x DVI-I (1x HDCP, 2x Dual Link), 


1.024 MB GDDR3-RAM (512 Bit) 
DirectX 10, OpenGL 2.1 
TV-Out 
Retail 


ATI Grafikkarte 


ATI Radeon HD4870 Grafikchip « 750 MHz Chiptakt 
3.800 MHz Speichertakt 


1.024 MB GDDR5-RAM (256 Bit) 
DirectX 10.1, OpenGL 2.0 ® Crossfire Ready 


HDMI, DisplayPort, DVI-I (HDCP, Dual Link), VGA 


Retail 


Der At 


play hard. 


Sockel 775 Mainboard 
Intel P43 Chip = bis 1.333 MHz Bustakt 
4x DDR2-RAM (1.066 MHz, Dual-Channel) 
PCle 2.0 x16, 4x PCle x1, 2x PCI 
U-133, 6x SATA 3Gb/s 
8x USB 2.0 . 
8-Kanal HD Sound 
Gigabit-LAN 
ATX-Bauform 


Sockel 775 Mainboard 
Intel® 631 Chip ® bis 1.333 MHz Bustakt 
4x DDR2-RAM (800 MHz, Dual-Channel) 
2x PCle x16, 3x PCI » U-100, 4x SATA 3Gb/s 
4x USB 2.0 
8-Kanal HD Sound 
Gigabit-LAN 
ATX-Bauform 


:kel AM2 verfügt neben aer vuaı Lore 


Technt.. 3... zero uuwın wu wre nennen algstechnik „Pacifica” sowie die 


Sicherheitstechnik „Presidio”. 


ADX6400CZB0X » „Windsor“ 90 nm 
2x 3.200 MHz Kerntakt 
2x 1.024 KB Level 2 Cache 
2.000 MT/s (HyperTransport 
Boxed, inkl. CPU-Kühler 


AMD 


Athlon 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


+00r9 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe 


GIGABYTE' 


TECHNOLOGY 


Rock Solid - Heart Touching 


Bestseller bestellen und Versand-ko- 


640 GB SATA 3Gb/s Festplatte 


Barracuda 7200.11 » 640 GB Kapazität « 7.200 U/min 
32 MB Cache » 8,5 ms Zugriffszei 

3,5" Bauform 

SATA 36| 


> 63,90 4 
EV 


ls 


Seagate & 


ZALMAN 


Extended-ATX PC-Gehäuse 


Einbauschächte extern: 4x 5,25", 3x 3,5" 
3x 3,5" HotSwap SATA 
Festplatten-Einschübe 
Oberseite: 2x USB, 
FireWire, 2x Audio 
Lüfter: 2x 120 mm 

Big Tower ® Schwarz 
E-ATX-Bauform 


134,90 
A 
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ZALMAN 


CPU-Kühler 
für Sockel 754, 775, 939, 940, 
Lüfterdrehzahl: 1.250-2.800 UPM 
Geräuschentwicklung: 19,5-35 dB(A) 
110 mm Lüfter ® 6 
Alu/Kupfer-Kühlkö 
Maße: 124x142x90 


44,99 
ae 


600 Watt Netzteil 


Laufwerksanschlüsse: 9x SATA, 5x IDE, 1x Floppy 
Grafikkartenanschlüsse: 2x 6+2 polig ——— 
temperaturgeregelter 135 mm Lüfter Aktiv PFC 

Schutz vor Stromspitzen, Überspannung, Unterspannung, 
Überlast, Kurzschluss und Überhitzung 

Kabel-Management 
EPS12V 2.91, EPS, 
ATX12V 2.3, 
ATX 2.03, ATX 


& 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 


wahlweise per Nachnahme oder 


sten sparen: bei uns finden Sie immer 
das Neueste und Aktuellste aus den 


Vorkasse, mit Kreditkarte oder ganz 
bequem in Raten mit unserer indivi- 
duellen Online-Finanzierung. 


Bereichen Belletristik und Sachbuch. 


allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


WWW.ALTERNATE.DE 
24h Bestellhotline: 01 ll) 5 = 90 50 40° 


" 5 


Fujitsu MHZSOOBT  ujfrsu Patriot DIMM 4 GB DDR2-800 Kit 


500 GB SATA 3Gb/s Festplatte 
° 500 GB Kapazität » 4.200 U/min Kit aus zwei 2 GB DDR2 Modulen der „Viper Xtreme Latency Serie”, für maximale 
7 Me cocıelmn Performance mit sehr niedrigen Latenzzeiten - für anspruchsvolle Gamer 


« 2,5' Bauform 
° SATA 3Gb/s und Overclocker. 


« PVS24G6400LLK « Viper Series « DIMM DDR2-800 (PC2-6400) 
« Timing: 4-4-4-12 e Kupfer/Aluminium-Kühlkörper 
« Kit: 2x2 GB 


Sony NEC Optiarc DRX-S70U-R 
Portabler DVD-Brenner 
® Schreiben: 8x DVD+R, 8x DVD+RW, 6x DVD-RW, 

4x DVD=R DL, 5x DVD-RAM, 24x CD-R, 24x CD-RW 4 
® Lesen: 8x DVD, 5x DVD-RAM, 24x CD 
® Buffer Underrun Schutz 
* platzsparendes Slimline-Format 
° USB 2.0 


Optiarc 


BE {0} 
Acer Extensa 5620-6A2G16 Logitech Cordless diNovo Edge A-Data DIMM 2 GB DDR-400 Kit 
15,4" Notebook acer Bluetooth-Tastatur 2 GB DDR-RAM Kit 
* Intel® Core" 2 Duo Prozessor T5750 (2,0 GHz) ° edles, minimalistisches Design o- ® ADBGCIA16K IHR 
* Intel® GMA X3100 Grafikchip (128 MB) « berührungsempfindlicher Lautstärkeregler N * DIMM DDR-400 (PC-3200) AR DATA 
e 15,4" WXGA TFT-Nienlav (16-1) « rundes Touchpad (38 mm) mit horizontalem Logitech ° Timing: CL3 


eo vuna.ırn 


und vertikalem Bildlauf 
« 17 Sondertaste 
« Bluetooth 


® 2GBDDR2-R = 

® DVD+RW Brei . 
 Gigabit-LAN, \ 
® Windows Vist 
Windows XP | 


Systea Titanium H801 LG Flatron L227WT-PF TP-Link TL-WR941ND 

PC-System © systed 22" Widescreen TFT-Monitor LG Wireless-Router TP-LINK 
* Intel® Core 2 Duo E7200 (2,53 GHz) « 22" (55,9 cm) Bilddiagonale » 1.680x1.050 Pixel ® bis zu 300 MBit/s W-LAN (IEEE 802.11n) 

° Nvidia® GeForce? ® 2 ms Reaktionszeit (g/g) » Helligkeit: 300 cd/m? ° 4-Port LAN (10/100 MBit/s) «» WAN-Port (10/100 MBit/s) 

© 2GBRAM » 200€ B © dyn. Kontrastverhältnis:; 10.000:1 ® 3x leistungstarke Antennen » 64/128/152 Bit WEP, WPA-PSK, 
® DVD+RW DL Bren « DVI-D (HDCP), VGA WPA2 nl AFS Varerhlüecalunn 


® Cardreader 
® Gigabit-LAN, W-L/ 
® Tastatur und Mau: 


« Schwarz (Hochglan; 
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Alle Preise in Euro inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Angebot gültig bis zum 12.11.2008. 


DEUTSCHER 
Ra is Prolisionell 
EI Philipp-Reis-Straße 9 35440 Linden 


ALTERNATE ist mehrfacher Testsieger! „Bester Mix aus großer Aus- 


wahl, angemessenen Preisen und leichter Bestellung. Die Homepage 01805 - 9050 40° STORES 
setzt Maßstäbe in Bedienbarkeit und Informationsgehalt." (Test: „Die 01805 -9050 20° Mo - Fr: 9:00 - 21:00 Uhr 


besten Online-Shops", PC Professionell 06/2006) mail@alternate.de Sa: 9:00 - 18:00 Uhr 


Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 


Von: Christian Burtchen 


Roter Alarm für 
die Sowjets - 
grünes Licht für 
puren Strategie- 
Klamauk? 


ROTER TEPPICH?] 


eitreisen 
gerne durchführen. 


kau 


ten 
machen. Vielleicht: sich noch 


ma 
eigentlich fertigen Proje 
ben; reinen 
Werk machen. 
Bei Elec 
gibt es vieles, was 
Jahren 
gestel 


illiionen Dollar und vier J 
verbrannt hat. Der Mehrspi 
modus des 
Command & Conquer 3. Und 
fehlende Quantum Genialität 
Herzblut, das aus 


m Genre gemacht hätte. 
Denn die Voraussetzu 


würden wir alle 


Ges- 


| tern nicht den abgelaufe- 
fen. Den bemüh- 
Artikeleinstieg ungeschehen 


ein- 


zur Konzeptionsphase eines 
ts bege- 
Tisch für das große 


ronic Arts Los Angeles 
in den letzten 
schiefgelaufen ist. Der ein- 
e C&C-Shooter Tiberium, 
der anonymen Quellen zufolge 40 


ahre 
eler- 


sonst überzeugenden 


das 
und 


Alarmstufe 
Rot 3 den verdienten Überfli 


eger 


ngen 


für ein qualitativ superbes Echt- 


zeitstrategiespiel hatte das St 
der Serie und den Humor 
Vorgängers unbegrenzt 
zu agieren. Das 


die wirklich unterhal 
Lachen bringen 


en, die 


udio: 


die Lizenz, durch die Zeitreisen 


des 


kreativ 
Budget und die 
Schauspieler für Videosequenzen, 


zum 


und sich dabei 


weit weniger als ernste Filmchen 


der Gefahr aussetzen, 
wirken - denn genau 


lachhaft zu 
das sollen 


sie ja sein. Ein Studio, das sich 
auf superbes Design versteht, 
wie Schlacht um Mittelerde 2 


eindrucksvoll zeigte. 
anderen Produkt sprin 
schenkte Potenzial de 


Bei keinem 
gt das ver- 
rmaßen ins 


Auge wie bei Alarmstufe Rot 3. 


Letztlich bleibt das nu 


nmehr ach- 


te Command & Conquer selbstre- 


dend amüsant und un 


terhaltsam, 


doch vermiest die ste 


s imaginär 


im Bild schwebende Unterschrift 


„Da wäre mehr drin ge 
Spaß beträchtlich. 


wesen den 


Alle auf Anfang - dieser Text 


in der Beschreibung des Dramas 


und 
am 
von Alarmstufe Rot 2 


die Sowjets in sel 


in Moskau zurückgedrängt, Stun- 


den 
des 


vor dem endgü 


sowjetische Premier 
(Tim 
Zelinsky 


Ende der Alliierten-Kampagne 


Kapitalismus. Um dem Einhalt 
zu gewähren, schnappt sich 


Curry) den Wissenschaft 
(Peter Stormare) U 
beamt sich ins Jahr 1926 zurück. 
Gegen die ausdrückliche Warnu 
des Wissenschaftlers („Nein .. das 


bigem. Wie 
sind diese 
Itigen Sieg 


der 
Cherden 


= 


e 


Dec 


um- 


Ifen 


noch misslicher dar, denn zusätzlich 
den | 
lierten ha 
as Reich der Aufgehenden 
geformt. Oder, wie es im Lehrbuch 


ein 
iß 


= 


de 
ve 


de 
fin 


(0%) 
©. 


Ala 


en 


n b 
rmu 


hen ...!“ 


atürlich nicht. Zurück in der Ge- 


es kommt 
inzu, die sich natürlich völlig an- 
ders ... Sie wissen schon. 


n drei 

rknüpfte, 
plett 
Die Qualitä 
nszen 
zwischen 
n“ und „Kann man nicht 
den“ 


ommt man beim 
ideos regelrecht Mitleid mi 


Zeit-Kontinuum nicht durch- 
schickt er Albert Ein- 
der später für die Alliierten 
itmaschine erfinden würde, 
andere Dimension. Somit 
instein den USA nicht mehr 
- und alles wird perfekt? 


rt, stellt sich die Lage gar als 


kaum weniger mächtigen 
sich im Fernen Osten 
Sonne 


erstes Echtzeitstrategiespiel“ 
ine dritte Fraktion 


rmstufe Rot 3 erzählt in 
Kampagnen punktue 
jedoch an sich kom- 
eigenständige Geschichten. 
der Story und ihrer 
ierung schwankt zumeis 
„Kann man lustig fin- 
lustig 
‚ akuter Humor-Alarm heul 
viel zu selten auf. Mitunter 
Anschauen 


egabten Schauspielern, die 
lich in reiner Improvisation 


erh 


altsamer agiert hätten. 


pcgames.de 


VERSPROCHEN - GEBROCHEN? 


Wer sich an die ersten Vorschau-Berichte zu Alarmstufe Rot 3 erinnert, dem 
fallen zahlreiche vollmundige Versprechungen ein. PC Games schickt diese 
durch den Faktencheck. 


„Wegfindung und künstliche Intelligenz wird verbessert“ 


Banales Szenario: Sie wählen Ihre Schiffe aus und schicken Sie zum Angriff auf 
die gegnerische Basis. Letztere ist aber bestens geschützt - nicht durch Vertei- 
digungstürme, sondern durch ihre Lage hinter zwei Abbiegungen. Unterwegs 
hängen mehr und mehr Bötchen fest, Ihre dezimierte Streitmacht zerbröselt der 
Gegner ohne Mühen. 


„Vor jeder Mission stehen drei Kommandanten der Kl zur Wahl bereit, die sich 
in ihrem Verhalten unterscheiden.“ 


Sie bestreiten die Mission mit einem vorgegebenen Kommandanten, Wahlmög- 
lichkeiten bestehen nicht. Sollten sich die drei KI-Kameraden in der Theorie in 
ihrem Verhalten unterscheiden - uns ist es nicht einmal ansatzweise aufgefallen. 


„Die Videosequenzen sind weniger geschwätzig als die von Tiberium Wars.“ 


Die Sequenzen sind kürzer, mitunter witzig, in der Summe seltener unfreiwillig 
komisch als die Filmchen im Vorgänger. Bei den Kulissen herrscht ebenfalls et- 
was mehr Abwechslung. Render-Sequenzen mit phantastischen Gefechten gibt 
es dennoch zu wenige. 


„Jede Einheit hat genau eine sekundäre Funktion, was den Umgang deutlich 


2. r Bat aktischer macht.“ 


FREIHEITSFEUER | Ein aus Teil 2 bekanntes Bild: Die Freiheitsstatue unter sowjetischem Beschuss. i ea ö : . . i : 
£ Die Entwickler greifen bewusst bedeutungsschwangere Orte mit ein, zwei Augenzwinkern auf. Der Nutzen einzelner Einheiten unterscheidet sich stark. Sind die Spezialfertig- 
eiten - Einheitenverwandlungen - beim Reich der Aufgehenden Sonne absolut 


unverzichtbar, gibt es bei den anderen Fraktionen auch viele Aktionen der 


Besonders deutlich wird das am Doch die überwältigende Mehr- ategorie „Äh... nett“. Insgesamt sind die Fertigkeiten allerdings durchaus ge- 

viel zu blassen Tim Curry und am heit zeugt von einer erschrecken- ANSEN: 
nn a .._ E 2 den A a rn . „Wir fahren gegenüber Command & Conquer 3 die Geschwindigkeit zurück. 

mmens e 2 SIEt mm u pie m NEL amman SEEINDEI OBEN Rushes - erst recht das „spamming“ mit nur einer Einheit - werden deutlich 
den starrsinnigen, leicht dümmli- einer kleinen Elitetruppe. Nachdem schwieriger“ 
chen US-Präsidenten Ackerman, Sie mit dieser das Spielfeld von 
im aktuellen Kinofilm Burn after Einheiten geräumt haben, kommt Das neue Rohstoffsystem mindert die Spielgeschwindigkeit durchaus: An fest- 
Reading einen dümmlichen CIA-Bü- Ihr Baumaterial angefahren, wahl- gelegten Orten können Sie Raffinerien errichten, aus denen Sammler in direkt 
rokraten - dazwischen liegen Wel- weise mit der Option „Bitte noch gegenüberliegende Minen fahren. So können sich die Ernter immerhin nicht 
ten. Warum verpflichtet EALA viele ein paar Minuten durchhalten“. verlaufen - und weil mehrere Sammelfahrzeuge keinen signifikanten Vorteil 
respektable Schauspieler, um aus Sobald die Konstruktionsfahrzeuge bringen, ist gerade am Anfang etwas Tempo aus dem Spiel. Außerdem hat wirk- 
zu diesen wenig Spie freude her- da Sind, errichten Sie Ihre Basis und lich jede Einheit echte Schwächen, sodass zum Rusehn zumindest Zweier-Kom- 
auszuholen, statt mit weniger Dar- zerstören dreimal irgendwas (nein binationen erforderlich sind. Ausnahme: Beim Reich der Aufgehenden Sonne 
stellern mehr zu erzielen? Lediglich liebes Lektorat. das ist kein Fül ı können geschickt agierende Spieler die Mutationsformen der Einheiten sehr zu 
in der dritten Kampagne sind Mo- wort) und dann zweimal irgendwas [ITEMENAREIURUNZEN: 
mente echter Überraschung ent- anderes, als Nebenziele vielleicht 
halten, die natürlich unausgereift noch fünfmal irgendwas Ähnliches. 

und unausgearbeitet bleiben. So Ist niemandem aufgefallen, GEMEINSAM STATT EINSAM? 


angweilen die Zwischensequenzen dass es spielerisch völlig egal ist, 


von Alarmstufe Rot 3 zwar nich ob die genannten Irgendwasse auf Grundsätzlich kooperatives Gameplay, ein „komplett überarbeiteter Netz- 
und tragen die durchwachsene dem Schlachtfeld Flughäfen, Kom- werk-Code“, eine lange Beta-Phase: Beim Mehrspielermodus von Alarm- 
Geschichte durchaus voran, liegen munikationstürme oder Riesen- stufe Rot 3 sollte nichts anbrennen. 
aber weit vom Belohnungs- und Kraftwerke sind? Zwischendurch j j 
otivationsfaktor entfernt, den sie vergrößert sich das Schlachtfeld zum Testzeitpunkt ließ CODENAME PANZERS | Unsere ersten Gehversuche im 
1996 im ersten Teil ausmachten. immer wieder; an sich eine gute u KOGpefaulVE Be modus versorecten MN Alatlız 
Idee, deren spielmechanische Wir- nn An . (EAN 
Alles wie immer. Das wohl größ- kung durch übermäßigen Einsatz Online-Lobby (die Sie 
te Armutszeugnis von Alarmstu- jedoch verpufft. Somit bilden die ür die Koop-Einsätze 
fe Rot 3 ist das Missionsdesign. issionen in der Summe über- zwingen brauchen) kein 
Auch hier gibt es einige Ausnah- durchschnittliches Strategie-En- Spiel erstellen konnten. 
men - geistreiche Einsätze, die tertainment - eines Command & Unsere im Netzwerk 
überraschen, fordern, euphorisch Conquer nicht würdig. ausgefochtenen Mehr- 
stimmen. Besonders im späteren spielerpartien bereite- 
Verlauf der Kampagne von Alli- Alles miteinander zu machen, en uns große Freude 
ierten und Reich der aufgehenden ermöglicht Alarmstufe Rot 3: Der und lasst auf einen Hit 
Sonne kann man erahnen, welch kooperative Modus in der Kampa- hoffen - obwohl das 
ein geniales Spielerlebnis Alarm- gne soll mehr taktische Abspra- Bolancing oft. schwa: 


chelt. 


stufe Rot 3 sein könnte. chen, mehr gemeinsamen Spaß 
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TEST 12/08 


bringen. Wer - wie wir für diesen 
Einzelspieler-Test - alleine spielt 
erhält Unterstützung von einem 
der KI-Commander. Oh je, Unter- 
stützung von der künstlichen | 
telligenz? Was gerade vor Ihrem 
geistigen Auge abläuft, stimmt mit 
der Realität überein. 
Also fast. Denn das Besondere 
an der Kl ist nicht ihre permanente 
a 


Unzulänglichkeit, sondern ihre per- 
manente Unzuverlässigkeit. Meist 
schlägt sich der digitale Partner 
wacker und unterstützt Sie dort, 
wo Sie es brauchen und per Befehl 
mitteilen; manchmal lässt er sich 
von der anfangs oft übermächtigen 
Gegner-Kl zerbröseln, nicht ohne 
bei der Abwehr reichlich gemein- 
sam genutzte Rohstoffe zu ver- 
geuden. Vier Befehle stehen Ihnen 
für den spieler zur Verfügung 
- grundsätzliche Verhaltenseinstel- 
lungen wie „Bitte defensiv bleiben 
oder „Bitte Luftraum verteidigen 
fehlen. Damit wird der Singleplayer 
zeitgleich bewusst beschnitten und, 
für ein Strategiespiel fatal, viel zu 
stark dem Zufall überlassen. 


Alles entdecken sollen Sie in 
den drei Kampagnen, die Sie ein- 
mal quer durch die gesamte Welt 
führen. New York, Amsterdam, Ja- 
pan, der Pazifik, Russland, Europa, 
- überall roter Alarm. Auch hier 
muss sich das Team den Vorwurf 
gefallen lassen, einige Ideen der 
Vergangenheit recycelt und wenig 
ühe in neue gesteckt zu haben. 
Berühmte Gebäude wirken oft lieb- 
os in Gestaltung und Platzierung, 


MEINE MEINUNG | 


Rainer Rosshirt 


„Der König ist tot, es 
lebe der König? Ja, 


‚aber er riecht schon.“ 


Nach langer Abstinenz liegt der 
neuste Teil der Command & Con- 


quer- Reihe vor mir. Und wie zu | 
erwarten, spielt es sich genauso gut : 
wie seine Vorgänger - nicht mehr 


: und nicht weniger. Optisch nett | 
: anzusehen, leidet unter den großen : 
: Grafiken allerdings die Übersicht 
. und Strategie beschränkt sich auf 

: permanentes Hochrüsten im Ak- ; 
: kord. Das konnte C&C schon besser! ! 
: Die Story ist in der Tat einigerma- : 


ßen cool und der Computer spielt 

immer noch mit der Gerissenheit : 
von Knäckebrot. Fazit: Nettes Spiel, : 
aber nicht mehr der alte Meilen- j 


: stein des Genres. : 
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zumal - Sie ahnen es - das Missi- 
nsziel im Regelfall die Zerstörung 
des berühmten Irgendwas lautet. 
Auf fast allen Karten schwippt 
und schwappt es munter - denn 
mehr und viele Wassereinheiten 
führt Alarmstufe Rot 3 ebenfalls 
als Verkaufsargument ins Feld. 
Die Schiffchen, U-Boote und Kreu- 
zer, unterstützt von zahlreichen 
amphibischen Einheiten, könnten 
auch des roten Feldherrn größte 
Freude sein. Doch die Wegfin- 
dung, in Tiberium Wars bereits 
keine ausgewiesene Stärke, ko 
labiert ein ums andere Mal, wenn 
Sie Schiffe um mehr als eine halbe 
Ecke fahren lassen wollen. 
Sonst kann man dem 
Element - wie auch den Kämpfen 
überhaupt - keinen Vorwurf ma- 
c 
U 


@} 


nassen 


hen. Kämpfe zu Lande, zu Wasser 
nd in der Luft sind im Regelfall 
taktisch und erfordern fraktions- 
abhängig eine gute Zusammenstel- 
lung der Armee sowie den häufi- 
gen Gebrauch der (unterschiedlich 
sinnvollen) Spezialaktionen. 


Alles, was zählt, ist schließlich 
der Spaß. Alarmstufe Rot 3 er- 
reicht hier die Minimalvorgaben, 
eine Planübererfüllung bleibt aus. 
Könnte man in der Zeit reisen, man 
hielte die Designer in ihren Sit- 
zungen schreiend fest und ihnen 
das Hauptmenü (!) als Vorbild für 
das ganze Spiel vor. So bleibt nur, 
für das sicher kommende Add-on 
auf Besserung zu hoffen und den 
abgelaufenen Joghurt demnächst 
zu umgehen. oO 


MEINE MEINUNG / 


Christian Burtchen 


ur 


„Rote Laterne: Ein 


‚Monument verpasster 


Möglichkeiten“ 


: „Enttäuschung: Westwood wiederholt ; 
: alte Fehler - ist Alarmstufe Rot 2 | 
: trotzdem ein gutes Spiel geworden?“ 

: titelten wir in Ausgabe 11/2000. ; 
: Gerade ist mir, als befänden wir uns 
: in einer Zeitschleife. Den grundsätz- : 
: lichen spielerischen wie erzähle- 
: rischen Ansatz mag ich sehr, doch 
:da 
: Kopfschütteln aus. Seine 79 Punk 
: hat sich Alarmstufe Rot 3 natürlic 
: dennoch redlich verdient, denn di 
: drei Kampagnen bieten überdurch- 
: schnittlich gute Unterhaltung. EA hat ; 


72) 


Endprodukt löst vehementes 


non 


ie Chance versäumt, den „Ihr nutzt 


:d 
: die Marke nur aus“-Kritikern das 
G 


egenteil zu beweisen. 


DIE SOWJETS 


Maßgeblich für das Design des sehr auf Roter-Platz-Charme setzenden 
Spiels sind die Sowjets - doch dahinter verbirgt sich überraschend wenig 
Substanz. 


Aufseiten der Sowjets kämpfen Sie mit vergleichsweise konventionellen Ein- 
heiten: Die Apocalypse-Panzer sind der Inbegriff purer Schlagkraft, die Tesla- 
Waffen (Sie wissen schon, die mit dem „Brz!“) pulversieren den Gegner, Migs 
schwirren durch die Lüfte. Kampfbären, U-Boote und Einheiten verschießende 
Bullfrog-Transporter stehen dazu im Kontrast. Die gewaltigen Kierov-Zeppeline 
produzieren gewaltig Schaden und Schadenfreude, der legendäre eiserne Vor- 
hang macht Einheiten unverwundbar. Sehr schön: Die Möglichkeit, Weltraum- 
schrott auf den Gegner zu kippen. Das sorgt in der Summe für ein sehr bekann- 
es Spielerlebnis, ohne die Position der Kinnlade (geschlossen) zu gefährden. 
Gebäude errichten die Sowjets direkt auf dem Feld. 


Die Kampagne enttäuschte uns. Anspielungen auf den furchtbar bösen 
Kapitalismus oder wichtige Orte des Zweiten Weltkrieges sind vorhanden, 
die Story entwickelt sich jedoch relativ geradlinig, ohne besonders zu Üüber- 
raschen. Die Videos laufen überwiegend nach dem C&C-Schema „Auf und ab 
laufender Kommandant, der die Mission erzählt“ ab - Nebenfiguren und -twists 
werden eingeführt, bleiben aber unentwickelt zurück. 


A THE MOVIES | Weder | 


Darsteller noch Darbie- 
tung der sowjetischen 
Videos reißen uns vom 
Divan. 


9 THEME PARK | Die 
Missionen sind bunt 
"und führen durch 
die absurdesten 
Gebiete -hier einen 
Freizeitpark. Farbe und 
kreative Ortsaus- 
wahl aber können 
Ü Gameplay-Defizite nicht 

überdecken. 


DAS REICH DER AUFGEHENDEN SONNE 


Die dritte Fraktion scheint das probate Mittel für Strategie-Designer zu 
sein, wenn ihnen sonst nichts mehr einfällt - dafür bei deren Design. 


Zen-Videosequenzen mit Familienkonflikten, der Glauben, spirituell zur Vor- 
herrschaft über die Welt ermächtigt zu sein - das Reich der aufgehenden Sonne 
bildet wirklich ein exotisches Gegenstück zu den bekannten Konfliktpartnern. 
Die Kampagne entlockt erzählerisch wie spielmechanisch das ein oder andere 
Zungenschnalzen. Leider nicht durchgängig - scheinbar tobte im Design-Team 
ein Kampf zwischen Kreativ- und Dreimal-Irgendwas-Kaputtmachen-Fraktion. 


Zum Kaputtmachen stehen dabei durchaus originelle Einheiten bereit. Viele 
Figuren des Imperiums wechseln per Spezialaktion die Form - erheben sich in 
die Lüfte oder tauchen ab. Somit ist das Jonglieren mit den Spezialfertigkei- 
ten hier deutlich wichtiger und deutlich motivierender, weil die Auswirkungen 
stärker zu spüren sind. Mit der Innovation übertrieben haben es die Designer 
beim Bau-System: Sie entsenden Drohnen, die sich vor Ort ins jeweilige Kon- 
strukt entpacken. Das wäre noch akzeptabel - schließlich müssen Sie keine 
Vorposten errichten, um Bauland zu gewinnen, so dass sich der Zeitverlust 
aufhebt, ist schlichtweg unverständlich, wieso sich Upgrades in einer Produk- 
tionsfabrik nur auf genau diese auswirken. 
Dennoch: Im Fernen Osten geht der Spielspaß auf. Die Strategie-Offenbarung 
per se sind auch die zur See enorm starken Japaner nicht, bieten aber klar die 
amüsantesten Spielstunden der Kampagne. 
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DIE ALLIIERTEN 


Rot 3 allmählich auf. 
Aber eben nur allmählich: Das M 


nach Schema F, die Videos überzeugen e 


gne. Gebäude bauen Sie zunächs 
platzieren Sie sie denn direkt. 


Für die Allianz zu spielen, mach 
die mächtigen Bomber und Luftabfangjäger kriegen fas 


zurückversetzen, Spione bestechen gegnerische Einheite! 
nen sich. Mit der Chronosphäre schicken Sie eigene wie 


stehen Zeitzünder-Bomben („Have a nice day!“) und Aufk 
ge bereit. Einiges erinnert positiv an Tiberium Wars und 
insgesamt verleitet die Kampagne nicht dazu, gebuttertes 
len-Popcorn und Coca Cola aus dem Schrank zu holen, zu 


n und 


arungs 


einem 


durchgängigen Grinsen auf Spielerseite reicht es aber definitiv. 


Eine britische Schönheit gibt Ihnen die Briefings vor der jeweili- 
gen Mission, J.K. Simmons mimt den rabiaten Super-Kapitalisten 
als US-Präsident: In der Alliierten-Kampagne dreht Alarmstufe 


issionsdesign bleibt lange zu sehr 
was mehr als die sowjeti- 
schen Filmchen. Schade: Eine an sich urkomische Idee kurz nach der 
Hälfte ist billige Wiederverwertung eines Gags der Sowjet-Kampa- 
einfach im Menü, auf der Karte 


besonders in der Luft Spaß, denn 
jedes Missi- 
onsziel im Nu klein. An Land tarnen sich Mirage-Panzer als Bäu 
Super-Agentin Tanya kann sich mit ihrem Zeitgürtel einige Mome 


me, 


nte 
ar- 


feindliche 
Einheiten quer über den Bildschirm; als erforschbare Spezialaktion 


flü- 


Generäle, 
Mikrowel- 


ast 


| Motivationskurve 


TUNDEN 0 2 4 6 


4 BATTLEFIELD | Mit dem Reich der aufgehend 
wir uns ausgedehnte Seegefechte mitten im Pazifik, wo sich die 
Japaner mit einem mächtigen Spezialgebäude verschanzt haben. 


WPES | In einer Mission folgen wir unserem KI-Commander, 
dessen Mirage-Panzer unsere Truppen tarnen. Gute Idee, die meist 
funktioniert. Was aber hat es mit diesen Sport-Stadien auf sich? 


- 


: Herausragend ......10 
: Sehr gut 6) 


Gut EM lu 1. LE rue: BEAT angegebene 


: Noch gut 7 
: Befriedigend |: 


Ausreichend 5 


: Mangelhaft 4 ROTER FADEN | Nachdem soliden 
Intro-Video erwartet uns eine zwar 
pompäs inszenierte, aber wenig 
mitreißende erste Mission - kein 


Vergleich zu Tiberium Wars. 


: Mangelhaft 3 
!  Ungenügend 2 


Ungenügend 1 


| ROTES STOP-SCHILD | Immer wieder raubt 
die Wegfindung Tempo und verlangt lästiges 
Aufsammeln verschütt gegangener Einheiten. 
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PC-Games- 
Durchschnittswert 
Unsere Spielspaß-Wertung 

ist der Durchschnittswert 
aller Einzelnoten in der 

Motivationskurve 

T 


:  Ungenügend 0 
TL 


BATTLEZONE | Die Videos der dritten 
Kampagne setzen besser auf einen 
Mix aus Real- und Renderszenen. 


DESTRUCTION DERBY | Auch beim Reich der Aufgehenden Sonne gilt: Jede Mission hat einen 
relativ einfach zu findenen Knackpunkt. Wer diesen kennt, kriegt schöne Explosionen zu’ sehen. 


M 12 1 16 18 ; 
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: gen bis Electro is 


: DIE TEST-ABRECHNUNG 


4+B 


: EB Mängel bei 
:El Über weite S 


COMMAND & 
CONQUER: 
ALARMSTUFE ROT 3 


Ca. € 45,- 
31. Oktober 2008 


ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Echtzeit-Strategie 


Entwickler: Electronic Arts Los Angeles 
Publisher: Electronic Arts 

Sprache: Deutsch 

Kopierschutz: SecuROM. Bei der Instal- 
lation ist eine Online-Aktivierung 
erforderlich, die Zahl der Installati- 
onen insgesamt auf fünf begrenzt. 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
Grafik: Das Spielzeug-artige Design 
dürfte vielen C&C-Fans sauer auf- 
stoßen, technisch überzeugt Alarm- 
stufe Rot 3 definitiv, besonders 
Wasser- und Landschaftsgestaltung. 
Sound: Sich schnell wiederholende 


: Einheitensprüche, sehr unterschied- 


liche Musikstücke, von Jazz-Klän- 
alles dabei. 
Überarbeitetes Tiberium 
Wars-Interface. Unverzeihlich: Kein 
Button mehr, um Gebäude vom 


Stromnetz zu trennen. 


MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: Versus-Modus auf 28 
mitgelieferten Karten, komplett 
kooperative Kampagne 

Zahl der Spieler: Zwei bis sechs 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Steuerung: 


: Minimum: Athlon 64 3000+/P4 3,2 


GHz, Geforce 6600 GT/Radeon 
X160 Pro, 1 GB RAM 

Empfehlenswert: Athlon X2 5000+/Core 
2 Duo E6600/E7300, Geforce 8800 
GT(S)/Radeon HD 3870, 2 GB RAM 


JUGENDEIGNUNG 


USK: Freigegeben ab 16 Jahren 

Die Kämpfe laufen unblutig ab, 
vereinzelt geben Einheiten beim 
Ableben Schmerzensschreie von 
sich. Auf Seiten des Reichs der Auf- 
gehenden Sonne gibt es Selbstmord- 
Einsatzkommandos. Sexualität wird 
mehrfach angedeutet. 


Wir erhielten zum Test zunächst 
eine Alpha (Build 1151) und danach 
eine Beta (Build 1254). Fehler der 
ersten Version, etwa nicht geladene 
Savegames, traten im finalen Test- 
muster nicht mehr auf. 


PRO UND CONTRA 


EI Drei verschiedene Fraktionen 

mit spielerischem Unterschied 

EI Flüssiger Spielablauf, der stets 
| 


bei Laune hä 
EI Gelungenes Einheiten-Design 
ory und Videos besonders im 
späteren Spiel meist amüsant 
und Wegfindung 
recken absolut 
einfallsloses Missionsdesign 
BE) wenig überraschende Sowjet- 
Kampagne 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 
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Von: Christian Schlütter 1) 


Urlaub in einer DIE GILDE 2: 
on VENEDIG 
hässlichen und ge 


10. Oktober 2008 


völlig unproduk- 
tiven Lagunen- 
stadt. 


| ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Wirtschafts-Simulation 

: Entwickler: Trine Games 

: Publisher: Jowood 

Sprache: Deutsch 

: Kopierschutz: kein Kopierschutz, keine 
: DVD-Abfrage, auch das Hauptspiel 
: wird zum Starten nicht benötigt 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 

: Grafik: Das zwei Jahre alte Hauptspiel 
: sah besser aus und brauchte weni- 

: ger Rechenkraft. 
: Sound: Die deutschen Sprecher sind 

: wie im Hauptspiel immer noch sehr 
: gut. Der Rest ist Mittelmaß. 
: Steuerung: Unkomfortabel gelöste 

| Maussteuerung, bei der Kommandos 
: oft Über drei Menüs funktionieren 

: und Bestätigungen verzögern. 


erh - _ HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


TEST 12/08 


Pe Be a PRACHTBAUTEN | Dogenpalast und | Minimum: 2,2-GHz-Prozessor, 1 GB 
Sal OT a as vsiorecs- 
BElEN B 5 8. : fähige Grafikkarte, 1 GB Fest- 
: plattenspeiche 
: Empfehlenswert: 2,8-GHz-Prozessor, 1 
: GB RAM (2 GB für Vista), DirectX- 
. . 5 . UF DVD : 9fähige Grafikkarte, 1GB Fest- 
R z : plattenspeiche 
Pr « Video zum Spiel i 
- JUGENDEIGNUNG 
: Es gibt zwar Kämpfe im Spiel, in 
i ER u: . . . . : diesen geht es aber unblutig zu und 
ie erste Pressemitteilung und Bestätigung. Im schlimmsten frustrierender Bug und bei Wei- sie sehen zudem unrealistisch aus. 
zu Die Gilde 2: Venedig Fall führen Sie einen Kauf zweimal tem nicht der einzige. Auch in der : Sie handeln mit Alkohol und bändeln 
sprach von „hunderten aus. Zudem lässt sich Die Gilde 2: Wegfindung der einzelnen Figuren hinter verschlossenen Gardinen mit 
neuen Texten“ als Pluspunkt. Wir Venedig sehr schlecht bedienen. sowie in der Grafikdarstellung euer Liebsten an. 
befürchteten Schlimmes - und Einige Optionen bekommensSienur offenbart Die Gilde 2: Venedig : DIE TEST-ABRECHNUNG 
sollten Recht behalten! Die Er- durch haarsträubende Menü-Kom- Schwächen. Da hilft es auch nichts, ; Testversion: Verkaufsversion (v3.0) 
weiterung aus dem Hause Trine binationen zu sehen. Der Spieler dass die Erweiterung die Verbes- ‚ Spielzeit (Std.Min.): 10:00 
Games macht fast alles schlech- muss in der Erweiterung vielmehr serungen aus Seeräuber der Han- ia 
ter als das Hauptspiel und ver- Kleinkram selbst übernehmen als se gleich mitbringt. oO - 
langt dabei sogar noch nach mehr im Hauptspiel. Ließen sich beiDie nn . 5 
en r = & & 4 
Rechenkraft und persönlicher Lei- Gilde 2 noch Handelsketten weit- MEINE MEINUNG / s 1 
densfähigkeit. gehend (wenn auch sehr schlecht) Christian Schlütter u ZEN IINDRIEN DR 
automatisieren, schicken Sie nun z 22 I Stmdne 
Für lange Zeit war Venedig ei jeden Karren einzeln zum Markt T | Wir testeten die Verkaufsversion, die 
und wieder zurück. Bei einem Be- : die Versionsnummer 3.0 trägt. Mit 


: dem korrumpierten Speicherstand 
: traten Aufhänger genauso auf wie 
: Abstürze. Das Spiel lädt nach, wenn 


Städte Europas gewesen. Dav 


n 
der größten und geschäftigste 

[6 
hat der Entwickler wohl weni 


d 
trieb ist das ja noch in Ordnung. 
Sobald Ihre Dynastie aber wächs 


00: 3:5 DB 


gehört. Denn die Stadt, ‚die das gerät dieses M ro- anagement Aus Langeweile rem Male wchee 
Studio hier präsentiert, ist nicht zum Geduldsspiel. Bedienkomfort ” ; R - 

ö i > $ : Gebäude betreten. Das dauert für 
viel mehr als eine Ansammlung geht anders! Zumal es weitaus droht der Tod in : die ärmliche Grafik zu lange. 
von Hütten um einen hübschen in eressantere Dinge zu un gäbe. Venedig!“ PRO UND CONTRA 
Dogenpa ast mit viel Wasser da- Denn die Jagd nach politischen Die Gilde 2 war zwar kein Spitzen- E) Immer noch motivierende 
zw schen. Außerdem sieh Trines Ämtern, das Werben um das an- spiel, aber motivierte dank de | Dynastie-Simulation und Jagd 
Venedig ziemlich dürftig aus. Teil- dere Geschlecht und vor allem die : Dynastie-Bildung über weite Strecken : | nach Ämtern 
weise bleibt die Grafik weit hinter Planung unlauterer Machenschaf- hinweg. Mir ist es schleierhaft, L Enthält alle vorherigen Verbesse- 
der Qualität des zwei Jahre alten ten gegen die Feinde sind ähnlich Warum Jowood eine Erweiterung ann AUONFORE SUSSEHTOUBEN 

; . I ictni ER . ; __  ;:herausbringt, die alles schlechter ; | er Hanse 
REDE 2 ZUR ‚OpliK BEE nn ; me se on Im Hau macht als das Hauptspiel. Sollte nicht : :8 Schreckliche Menüführung 
alles“, unken da die Puris en. Nun spiel, gehen jedoch durch die das Gegenteil der Fall sein? Die zwei | EB Furchtbare Grafik 
gut, schließlich handelt es sich ja schlechte Programmierung unter. neuen Berufe Söldner und Glaser : Bugs bis hin zu zerstörten 
um eine Wirtschafts-Simulation. oder die neuen Artefakte und Titel ;  Speicherständen 
Schauen wir uns also den Restan! Für einen langen Urlaub kön- Entschädigen nicht dafür, dass Trine ' 
EN i u = EINZELSPIELER-TESTURTEIL 
nen Sie sich anmelden, wenn Ih- aus dem vielversprechenden Vene 


e z z es . : : dig-Setting nichts gemacht hat, die : 
Für eine lange Leitung alle-- nen Ähnliches passiert wie UNS Grafik mich meine Brille putzen lässt : 


dings gibt es keine Entschuldi- im Test. Ein weit fortgeschrittener ; und die Menüführung so schlecht ist, ; 
gung. Oftmals brauchen Aktionen Spielstand ließ sich einfach nicht dass sie in jedem Informatikkurs zum 
im Spiel eine Weile zwischen Klick mehr aufrufen. Das ist ein äußerst Rauswurf führen würde. ....: 
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e-bug installiert 
Original Windows Vista® 
Home Premium vor 


100% meh r Grafik - I... ‚10 Unter 


Windows Vista” bietet eine erhöhte Realitätsnähe 
dersSpiele und | ermöglicht die Darstellun deutlich u 
verbesserter Effekte. 


wa. 


® for Windows vr. 


AGE of 
> r en 


Microsoft” 


DirectX10 


Eheis (dt.) USK18 Assassin's Creed Agec 
Art: 110065195 Art: 110065195 Art: 1100 


Komplettsystem 
Gamer G-2 GTSEVHP 


>» Gigabyte GA-P35-S3G Sockel 775, Sound Onboard, 
Netzwerk 1GBit Onboard inkl. PCle 16x Slot 

» Intel Core2 Duo E8400 2x 3.00GHz 

» Grafikkarte 9800GT 512MB 

» Silentcooler 

» 2048MB DDR2RAM PC800 

» 500GB Festplatte SATA2 7200rpm 16MB Cache 

> 16x DVD Brenner S-ATA 

» Cooler Master Designtower inkl. 500W Netzteil 

» Microsoft WindowsVista® Home Premium 64Bit 
vorinstalliert (incl. Medium) 


| 
IR Piel}. 110065834 


(*inkl. gesetzl. MwSt., zzgl. Versandkosten) 


m a Preise sowie technische Daten entnehmen Sie Versa nd bis 21 U h r! 
bitte unserem Web Shop: www.e-bug.de Bestell-Hotline: 0180-5310-616* 


Mo. - Fr.: 9:00 - 21:00 Uhr // Internet: www.e-bug.de 


e Ö 4 D C E R TI F I E D Mail: sales@e-bug.de // ICQ: 296-239-069 


I * 14 Cent/Min inkl. MwSt. aus dem deutschen Festnetz; ggf. abweichender 
Br Mobilfunktarif 
Partner re 
7 Va ? [Paypaı WR EEE bargeldloser Einkauf 
Messenger & Forum Support ®, IR 


2008 BUG Computer Components AG, Druckfehler und technische Änderungen vorbehalten. 
Achtung - Tagespreise. Stand 07.10.08. Aktuelle Preise in unserem Webshop www.e-bug.de 
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A. FINSTER | Der Inquisitor ist eine coole Klasse, die sich am 

N ehesten als „bitterböser Jedi“ beschreiben ließe. Seine Macht- 

| Zauber fallen aktuell aber noch übertrieben stark aus, dadurch 
levelt der dunkle Glaubenskrieger einfach zu schnell. 


en B. FINGERÜBUNG | Bossgegner sind zwar groß und wundervoll 
= gestaltet, boten während unserer Tests aber keine echte Heraus- 


S forderung - Heiltränke einwerfen, draufhalten, Sieg. 
x C. ABWECHSLUNG | Steppen, Wüsten, Dschungel, Wälder - nur 
ii einige der vielen Grafik-Sets, die man in Sacred 2 durchstreift. AU F D 


« Video zum Spiel 


Sacred 2: Fallen Angel AUF EXTENDED-DVD 


Von: Felix Schütz ergangene Ausgabe lehn- Regelmäßige Abstürze waren \Negfindung oder aber ein Feind 


ten wir es ab, Sacred 2_ das häufigste Problem, das un- wehrt sich einfach nicht. Spiele- 

Ascaron verfehlt eine Wertung zu geben. seren Test auf zwei völlig unter- risch belanglos, aber irre nervig: 
. e . Der Grund: Die Version stand zwar schiedlichen Rechnern erschwerte. Die Kommentare mancher NPC- 
sein ziel, eIN kurz vor Release, war aber eben Aber auch andere Bugs erlebten Begleiter werden in Kämpfen sinn- 
. . noch nicht fertig. Mittlerweile ist wir reichlich: So merkt sich das los hintereinander abgespult, im- 
bugfreies Spiel Ascarons gewaltiges Action-Rol- Programm beispielsweise nicht de mer und immer wieder, teils über 
abzuliefern Ienspiel erhältlich, sogar ein Patch individuelle Tastenbelegung des inuten hinweg. An anderer Stelle 
. und ein Hotfix sind bereitserschie- Spielers - immerhin, mit einem fehlte mal eben ein Teil der Spiel- 

S ß ht’ nen. Die Fans kauften, sie jubelten Trick (nachzulesen auf Seite 90) welt, eine Brücke wurde unsicht- 
pa mac > - und sie klagten. Sacred 2 ist ein umgehen Sie diese Tücke. Häufig bar oder ein Quest-Gegner steckte 
trotzdem! klasse spiel, aber auch eines, das setzt die Kl von Begleitern oder in der Vegetation fest und war für 
“ unter spürbaren Bugs leidet. Gegnern aus - da versagt mal die uns dadurch unerreichbar. Dass all 


IN EIGENER SACHE: UNSER SONDERHEFT 


Sacred 2 spielen wie ein Profi? Kein Problem 
mit unserem Sonderheft - jetzt am Kiosk! 


Auf 66 randvollen Seiten warten von uns 
erspielte und erprobte Tipps auf Sie: 


« Allgemeine Tipps für Ei 


\i 
ER 
A 


n 


« Komplettlösung zu Sacred 2: Fallen Angel 
« Umfangreiche Guides zu allen Klassen 
 « Easter-Eggs: Die versteckten Gags 
« Tipps zum Hardware-Tuning 
« Report: Die Welt von Sacred 
Wendeposter 
'ht der Beta-Version 


[| 


KLASSISCH | Riesenratten, Minotauren, Drachen und 
& Elfen - Sacred 2 bietet typisches Fantasy-Design. 


pcgames.de 


Mit technischer Sauberkeit wollte sich Sacred 2 hervortun. Dieses Vorhaben ist gründlich gescheitert: 
Hier sehen Sie eine kleine Auswahl an Bugs, unter denen das Spiel trotz Patch (!) noch leidet. 


DIE BUGS IN SACRED 2 


« Regelmäßige Abstürze 
Der schlimmste Bug: Das Spiel stürzt einfach ab. Dies trat auf unseren beiden 
völlig unterschiedlichen Testsystemen in Abständen zwischen 30 Minuten und 
bis zu zwei Stunden auf. Immerhin: Dank der Quicksave-Funktion verliert der den - dank Quicksave nicht mehr ganz so dramatisch. 
Spieler in der Regel keinen nennenswerten Fortschritt. Trotzdem nervig! « Fehlerhafte Darstellung von Items 


« Quest-Bugs 
So manche Nebenquest ließ sich ohne einen Neustart nicht beenden. Da fehl- 
ten hier mal die nötigen Items, an anderer Stelle waren Gegner verschwun- 


+ Teile der Spielwelt verschwinden Selten wurden Rüstungsteile an unserem Helden verdreht dargestellt. In zwei 


Dass eine Brücke (siehe Bild) unsichtbar wird, lässt sich verschmerzen. Anders Situationen waren Items in unserem Inventar unsichtbar und nahmen eine 
ist es, wenn sich Teile der Spielwelt in ein großes, graues Rechteck verwandeln - viel zu große Menge an Feldern ein. 
das Problem trat selten auf, machte aber einen Neustart des Spiels erforderlich. « Sprachsamples in der Endlosschleife | 


award 


« Kl-Aussetzer 
Ob Gegner, 
wieder greifen die 


+ Störrische Reittiere 


PC-Begleiter oder der Doppelgänger des Inquisitors: Hin und 
I-gesteuerten Figuren einfach nicht mehr in den Kampf 
ein. Der schlimmste Fall: Ein Boss-Monster verweigerte uns jede Gegenwehr! 


Oft reagieren die Reittiere nicht auf den Rufen-Befehl. Das Problem trat bei uns 
dermaßen häufig auf, dass es uns beim Spielen irgendwann störte. 


diese Fehler nicht an unseren Test- 
Rechnern liegen, sondern schlicht- 
weg Schuld des Programms selbst 
sind, das beweisen die offiziellen 
Ascaron-Foren - dort werden 
sämtliche von uns beobachtete 
Bugs nebst vielen weiteren von 
Spielern ausführlich kritisiert. 


Trotz der technischen Mängel 
ist Sacred 2: Fallen Angel schlicht- 
weg eines der besten Hack'n’Slay- 
Action-Rollenspiele seit Jahren. 
Der durchdachte Spielablauf treibt 
den Spieler unweigerlich in eine 
Motivationsspirale aus Erfahrungs- 
punkten, Levelaufstiegen und vie- 
len, vielen Beutestücken. Die wich- 


KEILEREI | Zuweilen 

stolpert man unversehens IE 
in solche unterhaltsamen 
Massenschlachten. 


12 | 2008 


tigsten Lektionen der seit Diablo 2 
berüchtigten Suchtformel kultiviert 
Sacred 2 mit Leichtigkeit. 
Fortwährend Monster verprü- 
gelnd, stiefelt der Held durch eine 
Fantasy-Welt, die so gigantisch 
ist, dass man die talentierten Le- 
veldesigner von Ascaron glatt des 
Größenwahns bezichtigen will. 
Die aus abwechslungsreichen 
Klimazonen bestehende und von 
Dungeons, Dörfern und Städten 
durchsetzte Umgebung hat aber 
auch einen Nachteil, der fast so 
gewaltig ist wie sie selbst: Auf- 
grund ihrer Größe erfordert die 
Spielwelt viele lange Fußmärsche. 
Die schon früh käuflichen Reittie- 


Für 
Zeit ihre Kommentare (e 


h 


das Gameplay unwichtig, aber nervig: KI-Begleiter spulen von Zeit zu 


in 


« Probleme in der Wegfindung 
Gelegentlich verheddert sich die Spielfigur in der Spielwelt oder läuft erst 
einige Runden um ihr Reittier herum, bevor sie endlich aufsteigt. KI-Begleiter 
werden vor die Füße des Spielers teleportiert, das ist in engen Gängen nervig. 


re ma 
doch 
oder 


manueller 


mehr 
am besten gleich 


unterhaltsamer gestaltet. 


Die sechs Klassen, vor allem 
Schattenkrieger und 


sind f 


verbraucht 
Sie spi 


erstra 


ginn in präc 


rend | 


Spektakel a 
fachen. Andere Action-Rol 


ür das Genre angen 


hlen schon kurz nach 


hre Zauber ein effe 


Teleportationszauber 
hätten den Spielablauf flotter und 


Inquisitor, 


und sehr schön designt: 
elen sich unterschiedlich und 


chen dies zwar erträglicher, 
Schnellreiseportale 


eine Art 


ehm un- 


Spielbe- 


htigen Rüstungen, wäh- 


treiches 


uf dem Bildschirm ent- 


dürfen neidisch sein! 


enspiele 


wa „Alle Mann zu mir!“) in einer irren Frequenz 
ereinander ab - ohne Pause und über Minuten hinweg. 


Schon nach wenigen Spielmi- 
nuten überrascht die fürs Genre 
untypische Art der Charakterent- 
wicklung: Fähigkeiten erlernt man 
nicht über Talentbäume, sondern 
über zufällig erbeutete Runen. 
Sprich: Schon nach wenigen Le- 
vels beherrscht der Held theore- 
isch alle seine Zauber, Auren und 
Spezialattacken. Das ist einerseits 
oll, weil man sich so nie wie ein 
otaler Waschlappen fühlt, ande- 
rerseits glaubt man dadurch schon 
früh, die attraktivsten Seiten sei- 
ner Spielfigur zu kennen. Doch 
auf Dauer beweist die Charakter- 
entwicklung eben doch so einige 
Finesse: Spezialfähigkeiten wer- 


PASST NICHT | Der Drache 
Schwebt halb in der Luft - 
Solche Detailmängel erlebt 
man leider oft in Sacred 2. 
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TASTENBELEGUNG: DO IT VOURSELF!| 


Mit diesem Trick merkt sich Sacred 2 Ihre individuelle Tasten-Einstellung: 


Schritt 1: Tastenbelegung den eigenen Wünschen anpassen. Spiel beenden. 
Schritt 2: Je nach verwendetem Betriebssystem in diesen Ordner wechseln: 
« Windows XP: 


\nnktımenta tınrl F 
C:\Dokumente Uf 


instellungen\USER\Lokale Einstellungen\Anwendungsdaten\Ascaro! 


8 
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« Windows Vista: 


Data\Local\Ascaron Entertainment\Sacr 


Beachten Sie: Der Begriff „USER“ ist ein Platzhalter und steht für den Namen 
Ihres aktiven Windows-Profils. Falls Ihnen diese Ordner nicht angezeigt wer- 
den, begeben Sie sich in der Systemsteuerung in „Ordneroptionen“. Dort akti- 
vieren Sie unter „Ansicht“ das Häkchen „Alle Dateien und Ordner anzeigen“. 


L ER 

4 STANDARD | Das Spiel 
erschlägt einen mit simplen 
Nebenquests - weniger, dafür 
spannendere Aufträge hätten 
uns aber viel besser gefallen. 


» BEFRIEDIGEND | In Kämp- 
fen zeigt Sacred 2 aufwendige 
Animationen und Effekte, 

das wird auch nach vielen 
Stunden nicht langweilig. 


Schritt 3: Öffnen Sie die Datei options.txt und suchen Sie folgende Stelle: 


} 
J 


Kopieren Sie diesen Datensatz in die Zwischenablage (Strg+Q). 
Hinweis: Zwischen „binding_attributes = 46,“ und „}“ steht Ihre Tastenbelegung! 


Schritt 4: Erstellen Sie im gleichen Verzeichnis die Datei optionscustom.txt. 
Fügen Sie dort den Datensatz ein (Strg+V) und speichern Sie die Datei. Fertig! 


Quelle: http://forum.sacred-game.com/index.php 


den über ein ausgefeiltes System Auch die Karten - Minimap wie fisante Kommentare während der MEINE MEIN: NG / i 
im Laufe der Zeit bis zu drei Mal auch die große Gesamtübersicht - Kämpfe abspulen, die - wären sie Felix Schütz 
aufgewertet und dem eigenen Stil sind fabelhaft gelungen. Ebenso nicht so übertrieben oft zu hören = 
angepasst; zusammen mit zehn die Talent- und Attributefenster: - auch auf Dauer zum Grinsen 
frei wählbaren Talent-Bereichen Sie sind ohne jeden Tadel. Prima, verleiten könnten. Die exzellen- 
und sechs Charakterwerten bie- Ascaron! Unverständlich aber, wa- te Grafik leistet ihren wertvollen 
en die Helden in Sacred 2 mehr rum das Quest-Tagebuch so nutzlos Beitrag, mit hochdetaillierten Tex- en 
bwechslung und Tiefgang, als ausfällt - in der Praxis ist es sogar turen, einer glaubhaften Spielwelt .= 

man ihnen auf den ersten Blick deutlich praktischer, Quests direkt ohne störende Ladezeiten und „Mehr Abstürze als 
zutrauen würde. Hinzu kommt der auf der Übersichtskarte zu wählen. feinen Licht- und Zaubereffekten. : in der Beta-Version? 
für Action-Rollenspiele so wichti- Wer die Collector's Edition und Das geht doch nicht!“ 
ge Sammelspaß: Dank sockelbarer Story und Quests entpuppen einen höllisch schnellen Rechner : : 
Gegenstände, seltener kostbarer sich als notwendiges Beiwerk, besitzt, darf für Texturen gar die Liebe Qualitätssicherung - die 79 
tems und Rüstungssets entwickelt nicht jedoch als Attraktion: Die Qualitätsstufe „Elite“ wählen, auch |eht auf eure Kappe. Selbst nach dem 

a 


> 


man schnell das Bedürfnis, mit meisten Nebenaufgaben bestehen wenn die sichtbaren Unterschiede .Release-Patch gibt's einfach noch 
mm) i d . elabisurk Fall : zu viele Bugs! Nicht so schlimm wie : 
us simplen Botengängen oder m Spielablauf kaum auffallen. : damals bei Gothic 3, nein, aber immer 
Vernichtungsmissionen, oft fühlt | noch schlimm genug, um die eigentlich 
Die tollen Menüs sollten zukünf- man sich mehr beschäftigt als Auch online und kooperativ ist verdiente Wertung im mittleren 80er- : 
igen Konkurrenzspielen als Vorbild unterhalten. Witzige Ausnahmen Sacred 2 spielbar, entweder über ‚ Bereich abzugraben. Warum nicht 
dienen. Das Inventar istaufgeräumt, sind selten, etwa wenn man für LAN-Netzwerk oder über die si- höher? Weil mir die wunderschöne, 
verständlich und mit klugen kleinen einen Gastauftritt der Rockband cheren Ascaron-Server. Wir spiel- @ber auch irre große Spielwelt zu viele | 
Extras versehen: Neben einer auto- Blind Guardian einige Instrumente ten diese Modi jedoch nur kurz an ELAUTWEBS SDNERaNEL, WEIL OUESES Und 
BER Re j i - ee B : Story mich schnell kalt lassen, weil | 
matischen Sortierfunkt on genießt beschaf en soll. . - aufgrund der Bugs fühlten wir ! mir auf Dauer die Abwechslung fehlt. 
man etwa die Möglichkeit, Items Viel besser gefällt uns die At- uns zu oft aus einem vernünftigen : Trotzdem: Sacred 2 ist (zumindest bis ! 
blitzschnell unterwegs zu verkau- mosphäre: Ascaron beweist Sinn Zusammenspiel im Team heraus- :zum Release von Diablo 3) die erste 
fen - regelmäßige Besuche beim für Humor, lässt sämtliche Helden gerissen. Da warten wir doch lie- : Wahl für Action-Rollenspieler - falls 


Händler werden somit überflüssig. und Gegner mal kernige, mal süf- ber noch einige Patches ab. Q noch weitere Patches folgen! | 


seiner Beute anzugeben. 


ROUTINE | Schnell hat man 


DAS HAT STIL | Rüstungsteile sind ' E a - i v y 7 alle Fähigkeiten seiner Klasse 
direkt an der Spielfigur sichtbar y . Bu gelernt - anstelle neuer Zau- 

und sehen - speziell bei der Se- r Fr ber lockt danach nur noch das 
raphim - zum Teil verboten gut aus. iss \ 7 - „Feintuning“ von Talenten. 
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wow! | Tolle Grafik, sechs interessante Klassen, 
super Sprecher - Sacred 2 legt gewaltig los. 


. 


DURCHGEBISSEN | 
Trotz aller Bugs 

greift die wichtige 
Suchtspirale, die 

zum Weiterspielen 
motiviert. 


TUNDEN 0 2 4 6 


D* 


Testversion: v2.10.1 build 1400 


BUG-ALARM! | Der 
erste Bossgegner 
ist für uns unsicht- 
bar und wehrt sich 
nicht - so eine 
Enttäuschung. 


BEWÄHRT | Nach vielen Stunden zeigt sich: Quests 
“ und Story werden nicht mehr besser. Dem unver- 


“3 wüstlichen Spielprinzip tut das keinen Abbruch. 


Spielzeit (Std..Min.: 28:00 


i Herausragend .......10 


: Sehr gut 6) 


: Gut su 


E Noch gut 7 
| Befriedigend || 


: Ausreichend : een 


; Mangelhaft 4 


oßen Spaß, der jedoch durch die 
ielen Bugs geschmälert wird. 


ERNÜCHTERUNG | Sacred 2 macht Weeeeees 


SACRED 2: 
FALLEN ANGEL 


Ca. € 40,- 
2. Oktober 2008 


- ZAHLEN UND FAKTEN 

: Genre: Action-Rollenspiel 

: Entwickler: Ascaron 

: Publisher: Deep Silver/Ascaron 
: Sprache: Deutsch 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Aufwendige, sehr moderne 
Grafik mit gestochen scharfen 

Texturen, guten Animationen und 
schönen Licht- und Wassereffek- 


: ten. Weitsicht wird von dichtem, 
: unschönem Nebel verschleiert. 
: Sound: Durchweg tolle Sprecher, gute 


usik, die sich in Kämpfen aber 


: ständig wiederholt. Arg trashiger 

: Titelsong der Band Blind Guardian. 
: Steuerung: Klasse bedienbare Menüs, 
: sehr gute Karten, aufgeräumtes 

: Inventar - nur das Quest-Tagebuch 
. Ist furchtbar unübersichtlich. 


: MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: Kooperatives Spiel und PvP, 
sowohl im LAN als auch online auf 
Ascaron-Servern 


: Zahl der Spieler: 16 Spieler 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 

: Minimum: Athlon 64 3000+/P4 3,2 

: GHZ, 1 GB RAM, Geforce 7600 GT/ 

| Radeon X1600 Pro 

: Empfehlenswert: Athlon 64 X2 6000+/ 
: Core 2 Duo E8500, 2 GB RAM, 

: Geforce 8800 GTS/Radeon HD 4850 


: JUGENDEIGNUNG 
: USK: Ab 16 Jahren 
: Kämpfe gegen Menschen und 


Monster bilden den Kern des Spiels. 
Dabei sind (abschaltbare) Blut- 
effekte zu sehen, etwa bei Zaubern 
des Inquisitors. Die Kämpfe werden 
vom Helden wie auch von den 


Gegnern ironisch kommentiert. 
DIE TEST-ABRECHNUNG 


: Wir spielten Sacred 2 mit dem ers- 
: ten Patch sowie dem erstem Hotfix. 
: Es traten enttäuschend viele Bugs 
: auf, Abstürze inklusive. Informatio- 
| nen zu weiteren Patches lagen uns 


CRASH | Dies war der erste von 

vielen Abstürzen, die regelmäßig 
PM auftraten. Der Übersicht halber 
zeigen wir die weiteren Abstürze 
nicht mehr auf dieser Kurve an. 


: Mangelhaft 3 


ONLINE | Nach der Kampagne stürzen 
wir uns in erste Mehrspielerpartien 

- die gefallen uns zwar gut, leiden 
aber ebenfalls unter einigen Bugs. 


PC-Games- 

Durchschnittswert 
Unsere Spielspaß-Wertung 
ist der Durchschnittswert 
aller Einzelnoten in der 


: Ungenügend 


; Ungenügend 1 


Motivationskurve 
I 


 Ungenügend 0 
; srl 


20 2 24 26 2: 


DER KOPIERSCHUTZ: SEI 


Nachdem Electronic Arts für seine 
Kopierschutz-Lösung bei Spore und 
Mass Effect derbe Kritik seitens der 
Käufer einstecken musste, setzt Asca- 
ron in Sacred 2 auf eine „sanfte“ Ver- 
sion des Kopierschutzes. Hier beant- 
worten wir die wichtigsten Fragen. 


Ist das der gleiche Kopierschutz 
wie auch bei Spore? 

Ja und nein. Zwar handet es sich um 
SecuROM, aber in einer „milden“ Form. 


Muss beim Spielen die DVD im 
Laufwerk liegen? 
Nein 


Muss ich mein Spiel denn über- 
haupt online aktivieren? 

Bei der Installation wird eine aktive 
Internetverbindung benötigt, nicht 
aber beim Spielen. 


Wie oft kann ich Sacred 2: Fallen 
Angel aktivieren? 

Mit dem Kauf des Spiels erwerben Sie 
seine Lizenz - Sie dürfen Sacred 2 so 
oft installieren, wie Sie wollen. 


Muss ich das Spiel neu aktivieren, 
wenn ich Hardware austausche? 
Das Austauschen einzelner Komponen- 
ten erfordert keine neue Aktivierung. 


Kann ich das Spiel auch mehrmals 
installieren? 

Ja! Ein Exemplar des Spiels kann auf 
zwei Rechnern gleichzeitig installiert 
sein. Diese Versionen können nicht 
zur selben Zeit im Online-Spiel genutzt 
werden, wohl aber im LAN. Will man 
das Spiel auf einem weiteren Rechner 
installieren, muss es zunächst auf ei- 
nem der zwei PCs deinstalliert werden. 


Und wenn ein PC kaputtgeht? Ist 
die Zweit-Installation dann futsch? 
Falls ein Rechner defekt ist, kann auch 
der Kundenservice von Ascaron die 
Deinstallation durchführen. 
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1- Quests auf Dauer eintönig 


: zum Redaktionsschluss nicht vor. 
_ PRO UND CONTRA 


Riesige, detaillierte Spielwelt 
Sechs coole Klassen 
Zum Teil eindrucksvolle Grafik 
Reichlich Humor und Insider-Gags 
Großartige (wenige) Sprecher 
Durchdachtes Inventar 
Exzellente Ingame-Karten 
Süchtig machende Item-Hatz 
ützliche Reittiere 
Einige sehr störende Bugs 
Extrem lange Laufwege 


Langweilig erzählte Story 


BE) Kampf-Musik wiederholt sich 


a Schlechtes Quest-Tagebuch 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 
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DER LIicHKöÖNIG ERWARTET Euch 


Ihr habt den Kampfgegen die dämönischen Mächte der Scherbenwelt «ERKÄMPFT Sturz Bo 


3 > srhıs . 2 sp ırhlAänı assE Pen 155€ 
für Euch entschieden. Dochnun hat der Lichkönig Arthas Ereignisse Must Boon ıu Das 


eingeleitet, die ganz Azeroth inden Untergang stürzen könnten, und die Reıc# DEs LicHKönıIss 


untoten Legionen der Geissel drohen, über das Land hinwegzufegen. oe WERDET zum ToDESsRITTER 
” > 


Die Zeit ist gekommen: Wagt Euch in die Tiefen des Abgrunds und bereitet WoRrLD OF WARcRAFTS” 


; TE iR ; ERSTER HELDENKLASSE 
der Schreckensherrschaft des Lichkönigs ein für alle Mal ein Ende... 


« BEzwınGt FEINDE MIT 


NEUEN, MÄCHTIGEN 
BELAGERUNGSWAFFEN 


ENTERTAINMENT 


© 2008 Blizzard Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Wrath of the Lich King, World of Warcraft, The Burning 
Crusade, Blizzard Entertainment und Warcraft sind in den USA und/oder anderen Ländern Marken oder eingetragene 
Marken von Blizzard Entertainment, Inc. Alle weiteren hier erwähnten Marken sind Eigentum'ihrer jeweiligen Besitzer. 


ERHÄLTLICH AB I3. NOVEMBER 2008 


Von: Felix Schütz 


Zwölf Stunden 
Spielzeit - nicht 
genug für eine 
finale Wertung, 
doch aber dafür: - 
DARUM GIBT ES 


Fallout 3 ist KEINE WERTUNG! 
einfach klasse! 1 £ ie Bedingungen: Bethesda er- 
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1 I) 
BALLERSPASS | Trotz aller Statuswerte und Attribute kann man die Kämpfe in Fallout 3 
fast so wie in einem klassischen Ego-Shooter spielen. Wer mag, geht jedoch taktischer vor. 


Fan w. 
ANVISIEREN | Im Rahmen der spannenden Hauptquest treffen wir 
auf diesen riesigen Super-Mutanten. Zum Glück haben wir uns... 


ABFEUERN |... Sekunden zuvor einen handlichen Mini-Atombombenwerfer 
geschnappt - zwei Treffer reichen aus, um den Koloss zu bezwingen. 


u ein, noch gibt's keine Wer- ginntmitseinereigenen Geburt, legt voll, wie es die Grafikengine nur Zweitens: Wohin man auch geht, es 
tung für Fallout 3. Der inden Armen des Vaters Geschlecht zulässt. Eben die stößt aber auch wartet Interessantes, Faszinieren- 
simple Grund: Entwickler und Aussehen fest. Zeitsprünge an ihre Grenzen: Weder die Poly- des, Bedrückendes auf Entdeckung 
Bethesda (The Elder Scrolls 4: Ob- folgen, sie zeigen das Leben in der gondichte noch die Texturauflösung - meist in Form von klugen Quests. 
livion) erlaubt keine umfangreichen Vault 101 - jenem unterirdischen werden Grafikfetischisten begeis- 
und damit fundierten Tests seines Bunker, den es am Ende des Tuto- tern, auch manche Animationen der Überraschend wenige Aufträge 
Endzeit-Rollenspiels- mehr dazuim rials in einer dramatischen Flucht vielen NPCs wirken eher ungelenk waren gleichzeitig in unserem Ta- 
Kasten oben. Wir machten das Beste zu verlassen gilt, hinaus in die post- denn elegant. Trotzdem sieht das gebuch aktiv, die Übersicht ging 
aus der Situation, spielten das End- nukleare Einöde, die einst Washing- Spiel sehr gut aus: Das Gegner- und uns also nie verloren. Dafür hatten 
zeit-Rollenspiel etwa zwölf Stunden ton D.C. war. Ab hier zeigt Fallout 3, Charakterdesign ist fabelhaft, die es die Aufgaben in sich: So rette- 
in der deutschen PC-Version - und was in ihm steckt: ein episches, er-- Weitsicht in der Oberwelt schlicht ten wir etwa ein kleines Dorf vor 
hatten einen Mordsspaß! wachsenes Rollenspiel. beeindruckend. Wer schnurstracks der Unterdrückung durch eine Art 
losmarschiert und einfach nur er-- modernen Vampir-Clan, indem wir 
Das Konzept geht auf. Fallout 3 Die riesige Spielwelt ist beein- kunden will, wird zwei Dinge fest- in exzellent geschriebenen Dialo- 
spielt sich ein wenig wie eine kom- druckend grau und hässlich, im po- stellen. Erstens: Gegner leveln, an- gen mit diplomatischem Geschick 
paktere, bitterböse Version von sitiven Sinn: Bethesda bleibt seiner ders als in Oblivion, nicht mit dem vorgingen. Wir hätten jedoch auch 
Oblivion - mit weniger Schwächen, Linie treu und inszeniert die Um- Spieler mit und sind anfangs noch Gewalt einsetzen oder das Dorf sei- 
aber umso mehr Stärken. Man be- gebung so trostlos und stimmungs- zu stark für unerfahrene Helden. nem Schicksal überlassen, uns sogar 


= ig} 
ERKUNDUNG | Dank Schnellreisesystem fallen 
Fußmärsche in der riesigen Welt niemals nervig aus. | eigenen Kindheit und Jugend nach - ein toll gemachtes Tutorial. 
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„Nicht das beste Rollenspiel aller Zeiten. 
Aber sicher eines der besten seit Jahren.“ 


: Bitte verzeihen Sie mir! Nur zwei Seiten, keine Wertung - 

: mich stört das ebenso wie Sie. Nur zu gerne hätte ich Ihnen 
: ausführlich die Vor- und Nachteile des Spiels aufgezeigt, 

: Ihnen ein tolles Video präsentiert und eine dicke, fette 

: Wertung unter den Artikel geschrieben - doch unter diesen 
: Bedingungen (siehe Kasten auf der Seite links) werden 

: Sie hoffentlich verstehen, warum wir uns für diesen Weg 


y 
u 


SR . f 


entschieden haben. 


sich bis dahin keine 


AUSWAHL | Pistolen, Jagd- und Schrotgewehre, Energiewaffen, Raketen- 


und Flammenwerfer - es gibt reichlich gelungene Waffen in Fallout 3. 


auf die Seite der Vampire schlagen 
können - praktisch alle Quests und 
Dialoge boten eine verlockende 
Vielfalt an Antworten, stets getra- 
gen von guten, oft sehr guten deut- 
schen Sprechern. Nicht alle Quests 
waren perfekt, nein - als wir etwa 
eine Plage mutierter Ameisen in 

n 

e 


einem U-Bahn-Tunnel ausrotte 
sollten, langweilte uns der tris 
Level schnell. Doch solche Aufträge 
bildeten die Ausnahme. 


Einfach wunderbar ist die Cha- 
rakterentwicklung: Reichlich Talen- 
te, Attribute und Skills gibt es zu 
lernen, die jedoch so übersichtlich 
und verständlich präsentiert wer- 
den, dass auch Einsteiger sorgenfrei 
loslegen können. Je mehr Levels 
man erreicht, desto befriedigender 
ist das Verteilen der Talentpunkte, 
da sich die Steigerungen oft direkt 


EINE ROLLE SPIELEN | Die gut geschriebenen Dialoge lassen viel Raum Enttäuschend: Auf weitere Nachfragen hat Bethesda nicht 


für gute, böse, neutrale, ablehnende oder listenreiche Entscheidungen. 
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gezielt Über dieses saube 


auswirken - etwa wenn man ur- 
plötzlich neue Dialog-Optionen ge- 
nießt oder Waffen aufwerten darf, 
die einem Minuten zuvor noch ver- 
wehrt waren. So macht die Charak- 
terentwicklung ordentlich Spaß. 


Viel wurde gerätselt: Kann ein 
Fallout-Spiel mit Echtzeit-Kampf- 
system in der Ego-Sicht funktionie- 
ren? Aber ja! In Kämpfen steuer 
man wie in einem Ego-Shooter, 
kann Talente und Attribute zur No 
völlig ignorieren und einfach den 
Ballerspaß genießen - Fallout 3 
bietet das. Aber wer taktisch und 
effizient vorgehen will, aktivier 
das V.A.T.S.-System, eine Art Zeitlu- 
pen-Funktion, in der man Körper- 
teile gezielt anvisiert - die Tref- 
ferchance wird durch die eigenen 
Statuswerte definiert. Dieser Mix 
aus Action und Überlegung macht 


Dennoch ist Kaufberatung unsere Pflicht : 
- und hier ist sie: Sollen Sie Fallout 3 kaufen? Ich sage: ja! Ich: 
hatte solchen Spaß an dem Spiel, ich hätte gerne freiwillig : 
meine Nächte geopfert, um mehr davon zu sehen. In der | 
nächsten Ausgabe folgt dann der große „richtige“ Test; wenn 


Motivationslöcher oder Bugs zeigen, 


rechne ich mit einer tollen Wertung im hohen BDer-Bereich. ; 


2 


re Menü an. Ein System, das gut funktioniert. 


Laune und funktioniert tadellos - 
zumal wir nach etwa zehn Stunden 
ein ganzes Arsenal netter Schieß- 
prügel besaßen, von der Uzi über 
die Minigun bis hin zum tragbaren 
Atombombenwerfer. 


Die PC-Umsetzung zeigt manche 
Schwächen der Konsolenversio- 
nen, ist aber insgesamt deutlich 
schöner geworden als bei Obli- 
vion: Das Inventar ist angenehmer 
zu bedienen, die gut lesbare Schrift 
ist auch auf Deutsch frei von Ab- 
kürzungen und Kämpfe gehen mit 
der Maus locker von der Hand. Da 

adezeiten am Heim-Computer 
zumindest auf flotten Rechnern 
nichtexistent und die Texturen ei- 
nen guten Tick schärfer als in den 


Konsolenversionen sind, können 
wir die PC-Fassung wärmstens 
empfehlen. oO 


definitiv um har 


oO 


ge Version mit a 


Schweiz eine ein 


a 


mehr reagiert. (S 


DIE DEUTSCHE VERSION 


Verwirrend: Erscheint Fallout 3 in Österreich ungekürzt? 


Die in Deutschland erscheinende Version von Fallout 3 ist 
in Österreich und der Schweiz werde eine deutschsprachi- 
Bethesda: Es werde für Deutschland, Österreich und die 


internationale Fassung enthält somit alle Gewaltszenen. 


e Splatter-Effekte gekürzt. Dem Gerücht, 
len Gewaltszenen erscheinen, entgegnete 


heitliche, gekürzte Version geben. Nur die 


and: 7. Oktober 2008) 


: Sound: Primal 


: war ein Core 2 Quad Q9450@ 2,66 


: DIE TEST-ABRECHNUNG 


Ca. € 50,- 
31. Oktober 2008 


ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Action-Rollenspiel 


Entwickler: Bethesda Softworks 
Publisher: Ubisoft 

Sprache: Deutsch 

Kopierschutz: Bei Redaktionsschluss 
(Stand: 15. Oktober) lagen hierzu 
keine Informationen vor, die reichen 
wir auf pcgames.de nach. 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Manche Textur könnte schär- 
er sein, die Spielumgebung ist ex- 
rem grau und trist. Dennoch gefällt 


: der Look - dank hoher Weitsicht, 
: tollem Figurendesign und spektaku- 


ären Zeitlupen in Kämpfen. 

eist sehr gute deut- 
sche Sprecher, ordentlich eingesetz- 
er, atmosphärischer Soundtrack. 
Steuerung: Ungewohnt: Eine Taste 
zum Rennen gibt es nicht. Das 
nventar listet Items untereinander 
auf, die Menüs sind etwas umständ- 
ich. Der Rest ist im grünen Bereich: 
Fallout 3 spielt sich am PC besser 
als auf Konsolen. 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Wir konnten Fallout 3 nicht auf 
eigenen Rechnern testen. Unser 
von Bethesda vorgegebenes System 


GHZ/2,67 GHz mit 4 GB RAM, einer 
Geforce 9800 GT und Windows Vis- 
ta. Das Spiel ruckelte gelegentlich. 


JUGENDEIGNUNG 


USK: Keine Jugendfreigabe 
Dialoge, Kämpfe, Quests - allesamt 
düster und oftmals unmoralisch. 
Wer mag, darf eine böse Rolle 
spielen und zahllose Schicksale 
besiegeln - auch die von Zivilisten. 
Die deutsche Fassung ist in Kämpfen 
stark gekürzt, dort gibt es keine 
Blut- oder Splattereffekte zu sehen. 


Wir spielten die PC-Version 
1.0.0.12. Inhaltliche Bugs traten 
praktisch nicht auf. Das Spiel stürz- 
te selten ab, war aber auch noch 
nicht fertig optimiert. 


PRO UND CONTRA 


EI Gut dosierte, fesselnde Quests 

EI] Große, beklemmende Spielwelt 
EI) Glaubhafte, interessante NPCs 
EI] Gute deutsche Übersetzung 

EI) Spannende Charakterentwicklung 
Durchdachtes Kampfsystem 
Große Entscheidungsfreiheit 
Clevere, gut geschriebene Dialoge 
Pechschwarzer Fallout-Humor 
Trister (konsequenter) Grafikstil 
Teils unscharfe Texturen 
Eintönige Untergrund-Levels 
Leicht „Kkonsolige“ Menüs 
Deutliche Zensur der dt. Version 


PC GAMES 
SPIELSPASS 
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LEBENSRETTER | Nett wirken sie nicht, die Zeloten. HINGUCKER | So schaut WAR aus, wenn man 


Aber sie heilen gut, also seien Sie freundlich. Interface ausblendet und die Kamera schwenkt. 


Warhammer Online: GETESTET - ABER NICHT GANZ 


Dass MMORPGs in späteren Levels stark an Reiz verlieren kön- 
nen, zeigt gerade Age of Conan (abgewertet: 73 %). Beachten 


= Sie, dass wir Warhammer aus Zeitgründen nur bis zu erreichten 
re @) e C @) | | | | | e 20er-Stufen (von 40) bewerten. Bei Bedarf folgt ein Nachtest. 


Von: Robert Horn, Stefan Weiss, Itdorf brannte. Bereits PvP-Schlachten um die Vormacht vertrieb die Spieler in einem Mas- 
Thomas Weiß wenige Wochen nach der der Fraktionen, war also innerhalb senexodus von den Servern. 

. Live-Schaltung der Ser- nicht mal eines Tages erledigt. Ähnliche Ängste kursieren 

Wo immer WoW ver ging die Hauptstadt der Ord- nun in der Warhammer-Welt. Die 

. . nungs-Fraktion in einem Ansturm Ein Fehler, der viele Spieler er- ersten fleißigen Spieler haben 

EINEN Spielspaß- der blutrünstigen Gegner unter. schrocken aufhorchen lässt. Denn inzwischen die Maximalstufe 40 

S alt freilässt: Einer relativ kleinen Gru ppe von laut Entwickler Mythic soll en Be- erreicht. Viel schneller, als ythic 

D . etwa 40 Zerstörungs-Spielern war lagerungen der Hauptstädteepisch das erwartet hat. Nun liegt es an 

WAR versucht es gelungen, die gewaltige Festung sein und Wochen, ja sogar Monate den Machern, die Belagerungs- 

vor der Stadt im Handstreich zu andauern und von Hunderten an- schlachten entsprechend anzu- 

ihn ZU fü | len. erobern. Die Hauptstadt, also Stolz gegangen werden. Was nun auf passen und den beiden Fraktionen 


der Ordnungs-Fraktion, Handels- dem europäischen Server Karak Lebensinhalt zu verpassen. Denn 
zentrum und Mittelpunkt tausen- Eight Peeks passiert war, weist ansonsten macht das Online-Rol- 
der Spieler, war in knappen 15 Mi- beängstigende Parallelen zum lenspiel eine ganze Menge richtig. 
nuten der Gegenseite in die Hände katastrophal gescheiterten End- 
AUF DVD gefallen. Das Hauptaugenmerk von Content von Age of Conan auf: Der Zwei Fraktionen und 20 Klas- 
« Video zum Spiel 


Warhammer Online, gigantische Inhalt funktionierte nämlich nicht, sen stehen zur Verfügung, eine 


Die kritische Zersı L ‚ PRrzee Konmucz 
< aufs 


ve 
SPRECHE DEUTSCH? | „Die kritische Zerschmette- N LEIBHAFTIGER LARZ | Wenn Gegner so heißen, ha- 
rin“ - manche Übersetzung braucht Feinschliff. ben sie vielleicht einen Kistenschlüssel bei sich ... 


100 pcgames.de 


ROLLENSPIEL-TYPISCH | Eine Gruft. Fackeln 
A flackern. Särge knarzen. Geister jaulen. 


ANGRIFF! | Trolle überfallen während einer 


HARTE NUSS | Zum Ende einer Public Quest 
erscheinen meist Bossmobs mit Heldenstatus. 


unzel 


Nahkämpfern wie Chaosbarbar 
oder Elfen-Schwertmeister glie- 
dern sich Heiler, Fernkämpfer 
und rüstungsstrotzende Krieger 
Tanks) in das typische MMORPG- 


( 
Gesamtbild ein. Jede Klasse be- 
G 


beachtliche Zahl. Neben wilden 


sitzt dabei ein mehr oder weni- 
ger ähnliches Pendant auf der 
egenseite. Der 


ü 


Dunkelelfen 


öffentlichen Quest ein Dorf. Wir spielen Retter. 


Funzel 


in solchen Scharmützeln eher 
zweitrangig war, haben dank ge- 
höriger Rüstung und Kollisions- 
abfrage jede Menge Spaß. Wenn 
erst einmal eine Wand dieser Ge- 
panzerten auf sie zurollt, sollten 


leichte 

sein. 
Grundsätzlich gilt: In War- 

hammer herrscht Krieg. An jeder 


ahkämpfer auf der Hut 


Krelown 
Der Lauterer 
Milo sEauilibrium» 


die Hand nimmt, ist vorbildlich. 
Jede Aufgabe wird nicht nur aus- 
führlich erklärt, ein roter Kreis 
auf der Gebietskarte zeigt auch 
sofort an, wo das Gesuchte zu 
finden ist. Die deutsche Über- 
setzung der Questtexte ist dabei 
nahezu abgeschlossen, nur hin 
und wieder begegneten uns eng- 
ische Begriffe. 


WAS WACH)R IST 


Entwickler geben Versprechungen. 
Und haben zuweilen Mühe, sie bis zur 
Veröffentlichung des Spiels umzuset- 
zen. Siehe Age of Conan, PvP: unge- 
patcht. Durchs Funcom-Fiasko wach- 
gerüttelt, legen wir die Aussagen von 
Senior Designer Jeff Hickman bei 
Mythic auf die Wahrheitswaage. 


„Wir verschmelzen PvE und RVR 
zu einer Einheit.“ 

Mission erfolgreich. Jedenfalls inner- 
halb der ersten Helden-Hälfte - also 
bis Stufe 20 - kreuzen PVE-und RVR- 
Quests auf motivierende wie stimmi- 
ge Weise einander. Dass Belohnungen 
durch Einfluss- oder Erfahrungspunk- 
te in ihrer Wirkung beide Spielaspekte 
umfassen, schmeckt nach WoW wie 
ein Sahnehäubchen: Blizzards Konkur- 
rent unterscheidet zwischen PvP- und 
PVE-Ausrüstung. Wer mehrstündige 
Raids jede Woche stemmt, darf die 
darin hart erkämpfte Ausrüstung also 
auch in Spieler-Duelle mitnehmen. 


„Ich zähle den WAR-Start zu den 
geschmeidigsten des Genres.“ 
Zum Release funktionierten die Ser- 
ver trotz des Ansturms felsenfest. 
Downtimes gibt es selten und wenn, 
dann zu humanen Zeiten. Gratulati- 
on, Mythic. Normalerweise fliegt zur 
Anfangszeit immer alles in die Luft. 
Gefährliches Genre. 


„Wir sind fertig, könnten jetzt 
veröffentlichen.“ (Anfang 2008) 

Das war geflunkert. Von „Feature-kom- 
plett“ war die Rede, davon, dass man 
nur noch Balancing betreiben müsste, 
der Rest aber fertig wäre. Dann kam 
etwa acht Wochen vor Veröffentli 
chung die Ansage, man würde vier 


der sechs Haupts 


ädte streichen un 


d 


Jünger des Khal 
beispielsweise de 
Sigmarpriester - 


ne entspricht 
m imperialen 
so fühlt sich 


keine Partei übervorteilt. Zudem 
funktionieren sämtliche Klassen 
im PvP; ein wichtiger Punkt. So- 
gar Tanks, deren bisherige Rolle 


Bu 
Eee > 


SCHAFFBAR? | Größe sagt nichts über Stärke aus. 
Zum Glück sind wir dem Vieh ebenbürtig. 


12 | 2008 


Ecke. Das beginnt schon in den 
Startgebieten: Zwerge etwa prü- 
geln sich durch eine ihre Mine 
belagernde Armee von Grünhäu- 
ten, Anhänger des Chaos überfal- 
len ein imperiales Dorf. Wie das 
Spiel die Questwilligen dabei an 


Wie auf Sch 
mühelos von 
stauben Beloh 


ienen gleiten Sie 
Quest zu Quest, 
nungen ab und 


leveln fix Richtung Obergrenze. 
Trotz der Leichtigkeit ist nicht zu 
verschweigen, dass sich die Auf- 
gaben an sich kaum hervortun. 


WAR-DRESSCODE | In voller Montur schauen die 
Tanks (defensive Nahkämpfer) ungemütlich aus. 


vier Klassen gleich dazu, „weil sie bis 
zum Release nicht gut genug geworden 
wären“, 


„Wir wollen nicht mit World of 
Warcraft konkurrieren.“ 

iemand beschwört gern Goliath als 
Gegner herauf. Lieber behaupten, man 
verwirkliche eigene Ideen und lasse 
Blizzards unantastbares Machtgebilde 
weiter wuchern. Das stimmt vermut- 
ich nicht. Aber wer soll schon nach- 
weisen, dass WAR grafisch und spie- 
erisch teils so sehr an WoW anknüpft, 
dass man meinen könnte, die hätten 
es auf deren zig Millionen Abonnenten 
abgesehen? 


„Keine Gnade für Goldspammer.“ 

Goldspammer (das sind diejenigen, 
die sechsmal innerhalb einer Minute 
Spielgold für Euro anbieten) fliegen 
rasch raus. Zitat Mythic-Boss Jacobs: 
„Fahrt zur Hölle.“ Er meint übrigens zu 
wissen, dass andere Firmen den Spam 
sogar fördern, weil sie mit den Verur- 
sachern gemeinsame Sache machten. 
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zeigt in vielen De- 
tails, dass die Ent- 
wickler eine Men- 


KLASSENMECHANIK 
E) Klassen wie der Scha- 


FÄHIGKEITEN/TAKTIKEN 
E Dank fünf einstellbarer 
um Abwechslung im Taktik-Sets lassen sich die 
Spiel zu erzielen. . Klassen fein tunen. 
} EI) Grundsolide und sinnvolle 

Fähigkeiten 
E Voralfähigkeiten bringen 

taktischen Schwung in die 

Gefechte. 

Noch cooler wäre es 

gewesen, wenn man meh- 

rere Taktiken miteinander 
IE IE; kombinieren dürfte. 


mane spielen sich dank 

der beiden Magiewege 

besonders abwechs- 

ungsreich. 

lassen werden so 

nicht in stumpfe Rollen 

gepresst. 

ei Nicht alle haben spezi- 
elle Mechaniken. 


Klickt hier, um Faktiks 


® 


CE 


- 
- sit .® .n j amogırt j ‚HT Dr Gebt Wetlenkanmer Gab (7) warnga A GaBlIn. die eigenen Bedürfnisse einstellbar 
2u Kb: r I Ni HT GENUG BKTIONSPUNKTE ea ae 7 3 E) Questgebiete sind hervorgehoben. 
anne J 25 8 Bei zu vielen angenommenen Quests 

® u) DE 7 . ‚Zr. 1 geht die Übersicht flöten. 


| RUF-FÄHIGKEITEN 
EI Neue, passive Fähigkeiten und 


Taktiken über PvP-Rangsystem . Die fauligen Sümpte HEN STLENT 
EI Jederzeit neu erlernbar 5 EI Alle angenommenen Quests und 


deren Status lassen sich bequem 


Nur über PvP ‚erreichbar 
- Karawaı at ablesen. 


> 1 Bei Bedarf kann man die Quest- 
+ © NAY £ ss a = leiste ausblenden. 
\ 94 27 ® @ th u, Be EI Manche Missionen führen zu Gebie- 
es 1 w 7 ; ten mit öffentlichen Quests (ÖQ), ... 
... mit etwas Pech sind dann 
entsprechende Gegner verschwun- 
den, weil eine ÖQ gerade in einem 
anderen Stadium ist. 
| Nicht alle Aufgaben werden hin- 
reichend erklärt. 
| Dank eingezeichneter Questorte 
werden Texte meist nicht gelesen. 


spiralig gefiederter Pfeil 


NEUE EINTRÄGE 
35 Angehörige dei dans Balendilin 
Der Dammerungsbringer 
<Krieger des Kay> 


ersten 


» Der 


WISSENS Kanne ing 
Tagebuch und Kompendium von 
Nafets, dem Schamanen 
Der Fussehammier 


..+ 


Erfahrung durch dien Wälner 


ÖFFENTLICHE QUESTS UND EINFLUSS 
8 Sie stoßen überall auf öffentliche 
Quests, es gibt immer etwas zu tun. 
EI) Offene Gruppen lassen sich be- 

qauem anzeigen, man findet sofort 
Anschluss. 
| wild zusammengewürfelte Gruppen 
agieren oft unkoordiniert. 

d Die Questinhalte sind recht stupide 
- in der Regel hauen Sie Hunderte 
an Mobs weg. 

] Der Würfelfaktor beim Endergebnis 
ist manchmal nervig. 


WÄLZER DES WISSENS "Warhammer- Welt. Das trägt zur 
| EI Toll aufgemachtes Nachschlagewerk Atmosphäre bei. 
mit unglaublich vielen Infos © versteckte Einträge laden zu Er- 
B Die vielen Titel, die man erreichen kundungstouren ein. 
kann, motivieren zum Weiterspielen. Ei Quests lassen sich etwas umständ- 
| EI Details zur Hintergrundgeschichte, lich aus dem Wälzer entfernen. 
den Rassen und den Szenarien Teilweise noch unzureichende 
geben einen tiefen Einblick in die Übersetzung 
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Hier herrscht MMO-Einheitsbrei. 
Dieses holen, jenes erschlagen. 
Einzig das Gebiet der Grünhäute 
strahlt eine gehörige Portion Hu- 
mor aus. 

Schon kurz nach dem Start 
stolpern Sie dann über Ihre erste 
öffentliche Quest (ÖQ). An die- 
ser Massenaufgabe kann (muss 
aber nicht) teilnehmen, wer will. 
An sich eine gute Sache, hagelt 
es doch anständige Ausrüstung. 
Frust kann dennoch aufkommen: 
Bekommen Sie etwa trotz massi- 
ver Anstrengungen (und aufgrund 
eines schlechten Würfelergebnis- 
ses) nicht das ersehnte Stück Beu- 
te, zwingt das zum Wiederholen 
- nervig. Oder Sie wollen in dem 
Gebiet der ÖQ eine normale Auf- 
gabe erledigen und die ersehnten 
Gegner sind gerade nicht anwe- 
send, da sich die öffentliche Quest 
in einer fortgeschrittenen Phase 
befindet. Einflusspunkte, die Sie 
beim Töten der ÖQ-Gegner sam- 
meln, schaffen jedoch gehörigen 
Spielanreiz. In drei Stufen gibt es 


TOTE KÜHE, HUNGRIGE UNTIERE | Die Welt der 
Chaos-Fraktion ist wunderschön hässlich gestaltet. 


GRÜNES UNHEIL | Als Goblinschamane heilt man in ge 
erster Linie; in zweiter teilt man Schaden aus. 


dafür erneut ordentliche Ausrüs- 
tung. Um alle drei Rufstufen voll 
zu bekommen, bedarf es aber 
gerade in höheren Levels einer 
gehörigen Portion Durchhaltever- 
mögen. 

Kleiner Kritikpunkt am Ran- 
de: So gut wie jeder Gegenstand 
sieht gleich aus. Erhalten Sie etwa 
eine bessere Axt, dann wundern 
Sie sich nicht, wenn diese ihrem 
Vorgänger aufs Haar gleicht. Nur 
alle paar Levels ändert die Waffe 
ihr Aussehen komplett. So komm 
es, dass Sie oft gleichklassige Mit- 
spieler treffen, die genauso ausse- 
hen wie Sie. Kollege WoW mach 
das besser. 


RVR, also Realm versus Realm, 
ist das Stichwort, mit dem War- 
hammer Online seine Käufer 
finden will. Das Spiel schickt Sie 
schon nach wenigen Stunden wie 
von selbst in den Kampf gegen die 
verfeindete Partei. Der Übergang 
zwischen PvE und PVP ist so flie- 
ßend, dass Sie plötzlich überrascht 


feststellen, wie Sie statt normaler 
Monster gegnerische Spieler ver- 
prügeln. Jedes Gebiet der kriegeri- 
schen Welt besitzt eine RVR-Zone, 
also ein Gebiet, in dem Sie jeder- 
zeit feindliche Fraktionen angrei- 
fen können (einzige Ausnahme: 
auf speziellen RVR-Servern ist die 
Klopperei jederzeit möglich). Ein 
Kriegslager am Rande dieses Ge- 
bietes verschafft Ihnen entspre- 
chende Quests: feindliche Spieler 
töten, Basen ausspähen, Punkte 
erobern. In der Theorie toben so 
pausenlos Kämpfe in den RVR-Zo- 
nen. In den späteren Gebieten, in 
denen größere Festungen stehen, 
kommen dabei sogar Belagerungs- 
waffen und Verteidigungsanlagen 
zum Einsatz, mit denen Sie Tore 
einbrechen oder Übermütige mit 
kochendem Öl übergießen. 

In der Praxis ergibt sich aller- 
dings ein erhebliches Problem: 
Wie in jedem MMORPG entsteht 
ein Ungleichgewicht der Kräf- 
te. Viele Spieler bevorzugen bei 
Warhammer Online die böse Sei- 


STIMMEN DER COMMUNITY AUS GAMESVOTE.DE 


Auf der Kritikerseite www.gamesvote.de sagen 
Spieler ihre Meinung. Einige Auszüge: 


Technik: WAR ist ruckelanfällig. 


„Spaß pur! Auf dem Schlachtfeld aufräumen oder 
in der Gruppe die teils anspruchsvollen öffentli- 
chen Quests erledigen - und feine Belohnungen 
absahnen.“ (unterhosenwichtel) - Die Red. meint: 
So ist es. Belohnungen sind häufig nur Sekunden 
entfernt; da fällt es schwer, sich loszureißen. 


„Die Grafik ist nicht die Welt, aber wirkt im Ver- 
gleich zu WoW erwachsener, weniger bunt, eben 
passend zu Warhammer.“ (DrProof) - Die Red. 
meint: Manchmal ähnelt die Grafik WoW zum Ver- 
wechseln. Leider ohne die Rafinesse der Blizzard- 


„Die größte Schwäche: der Sound. Hier fehlt es an 
durchgängiger Musik und Vertonung. Nett ist da- 


gegen, dass auch Spielcharaktere die NPC-Sam- 
ples beim Anklicken von sich geben.“ (Wambo- 
land) - Die Red. meint: Die Musik hat Thomas 
Weiß nach wenigen Minuten ausgemacht. Sie 
war ihm in ihrer endlosen Wiederholung und 
Durchschnittskomposition kaum erträglich. 


„Die Steuerung geht von allen Online-Rol- 
lenspielen, die ich kenne, am leichtesten von 
der Hand. Genial einfach.“ (Ronma) - Die Red. EC 
meint: Können wir bestätigen. Außerdem lässt 
sie sich allen Bedürfnissen anpassen. 


„An jeder Ecke ist zu merken, dass Krieg zwi- 
schen den Völkern herrscht. Die Welt präsentiert 
sich außerordentlich facettenreich.“ (Redang- 
|e2000) - Die Red. meint: Die genialen Details, 
die in der Spielwelt stecken, verdienen Applaus. 
Leider wirken einige Areale unfertig. 


er Beten) 

Gumawotu fir Oasen Som abzugeben 

Spieltpafi Singieptayer “ Spietspaf Multiplayer: 91% | 

———— -— | 
Kommentar zum Snpeplayer- aa, wird oft ungetragt eingeladen um arı 

pesenegesen ggg Qussts teitrunelmen die man verleicht gar nicht 
Ist. Das FOR macht er dem Spiel den mamılen, 
Span” (Berta) 
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Mt ok difür da Ich ers af Napikon aphekern kan.“ 


naniic such 20 süchtig. * (Dvfroof) 
Steuerung: 9 Amemphlre: 2 | 
on Ben 


te der Zerstörung. Zum Vergleich: 
World of Warcraft-Spieler treiben 
sich größtenteils auf der „guten“ 
Allianz-Seite herum. Durch die- 
sen Umstand befinden sich die 
meisten RvR-Zonen in der Hand 
der Zerstörung, Kämpfe kommen 
nur spärlich auf. Meist rennen Sie 
vollkommen unbelästigt durch das 
Gebiet und erfüllen problemlos 
Aufgaben. Kommt es den- 
noch einmal zu einer Burgbela- 
gerung, entwickelt diese Schlach 
e wunderbare Eigendynamik: 
us allen Ecken der Welt strömen 
ämpfer herbei, Anführer tun 
ch hervor und organisieren den 
Angriff. Auf manchen Servern is 
es inzwischen ein allabendliches 
Ritual größerer Gilden geworden, 
von Gebiet zu Gebiet zu ziehen 
und eine Burg nach der anderen 
einzunehmen. Denn, wie gesagt, 
die RvR-Kämpfe bringen eine gan- 
ze Menge Spaß. 

Dem Ungleichgewicht der Par- 
teien wirkt Mythic jetzt entgegen: 
Viele Server mit zu wenigen Ord- 


"yanozpharioch ist dies tpiet auf jeden all, mann = 
scite unbedingit auf einen vollen Server gehen 
da much diene reislhv leer sind bei dem rieakzmmn io 3 
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PC-GAMES-REDAKTEURE SIND AUCH NUR HELDEN, GESTATTEN: SPIELCHARAKTERE! 


Name: Gesler (Robert Horn) Klasse: Chaosbarbar 
Gespielt: 2 Tage, 7 Std. und 14 Min. RVR-Siege: 415 
Getötete Kreaturen: 2.761 Titel: „Die zentrale Kraft“ 
(5.000 kritische Treffer gewirkt: BÄM!I) 


Chaos musste es schon sein. So richtig düster, roh und 
gewalttätig. Angst sollen die Leute bekommen, wenn 
mein Chaosbarbar auf sie zustürmt. Mutationen am 
ganzen Körper, eine fiese Klinge in der Hand - das 
klingt gut. In der Theorie. In der Praxis levelt es sich 
angenehm. Bei großen Schlachten geht der Chaos- 
barbar aber ohne Heilung gnadenlos unter. 


© Gefällt: Mutationen erlauben verschiedene Takti- 
ken, feindliche Stoffrüstungs-Träger haben gegen 
den gewaltigen Schaden kaum eine Chance. Außer- 
dem seh ich einfach schön fies aus! 

8 Missfällt: Zu hoher Cooldown beim Ändern der 
Mutationen macht das Hin-und-her-Wechseln 
nahezu sinnlos. In großen Schlachten hat es der 
Nahkämpfer im Zerg richtig schwer. 


Name: Fehlschuss (Thomas Weiß) Klasse: Schatten- 
krieger Gespielt: 2 Tage, 2 Std. und 54 Min. RVR-Sie- 
ge: 250 Getötete Kreaturen: 2.424 Titel: „Der Ego- 
zentriker“ (sich 100 Mal selbst anklicken - nackt) 


„schattenkrieger, ohal Welche Seite?“ - „Ordnung.“ - 
„schon verloren.“ (Gesprächspartner geht) Dieser Dia- 
log hat innerhalb der Redaktion mehrmals stattgefun- 
den und ich wünschte, ich hätte keine windschnittigen 
Elfenohren. Aber die Klassen und Rassen spielen in 
Warhammer eben kein Wunschkonzert, sondern fol- 
gen den originalen Tabletop-Regeln. 


Bl Gefällt: Mit Pfeil und Bogen aus der Entfernung 
angreifen, den Gegner überraschen, verlangsamen, 
vergiften, durch kritischen Schaden beunruhigen: 
funktioniert alles. Und finde ich alles super. 

8 Missfällt: Nahkampf mit Klingenwaffe lässt sich 
aus irgendeinem Grund als Spezialisierung wählen 
- niemand schlägt diesen Pfad ein, ohne sich 
selbst einzuschlagen. An Skill-Linie feilen, bitte! 


Name: Nafets (Stefan Weiss) Klasse: Schamane Ge- 
spielt: 1 Tag, 3 Std. und 55 Min. RVR-Siege: 147 Ge- 
tötete Kreaturen: 1.896 Titel: „Der Fusselsammler“ 
(50 Leichen geplündert) 


Die Fraktion der Grünhäute ist genau mein Ding. 
Chaotisch, irgendwie irre und durchgeknallt, so kom- 
men Orks und Goblins daher. Vor allem die textliche 
Umsetzung der bei Warhammer typischen Grünhaut- 
Sprache ist superwitzig und gelungen. Die Klasse des 
Schamanen fand ich gleich zu Beginn interessant, da 
er Heilung und Schaden gleichermaßen einsetzt. 


= 


© Gefällt: Auch wenn mein Coblin ein kleiner Wicht 
ist - seine flexible Spielweise finde ich gelungen. 
Er kommt gut solo zurecht, wenn man erst mal die 
echanik der beiden Magiewege geschnallt hat. 
8 Missfällt: Besonders bei zufällig erstellten Grup- 
pen, von denen es im Zuge der PvP-Gefechte jede 
enge gibt, hat man es als Heilschamane schwer, 
den Überblick zu behalten. 


nungsspielern erhalten nun tem- 
porär Erfahrungsboni, um mehr 
Leute auf diese Seite zu locken. Ein 
guter Ansatz, doch auch das kann 
zu Problemen führen. Schließlich 
levelt eine Seite nun schneller. 
Während also die Ordnung schon 
im Tier-3-Gebiet wildert, krebsen 
Zerstörungs-Anhänger noch in 
Tier-2-Gefilden herum. Langfris- 
tig wird das Kräfteverhältnis den 
Machern wohl die größten Kopf- 
schmerzen bereiten. 


Fehler gibt es einige: Zwar lief 
der Start des Online-Spiels erstaun- 
lich reibungslos, doch blitzen beim 
Rundgang durch die kriegerische 
Welt immer wieder Programm- 
schnitzer auf. Etwa wenn Gegner 
sich nicht dort befinden, wo Sie sie 
vermuten. Kleinere Animationsfeh- 
ler dagegen amüsieren mehr, a 
dass sie stören. Sehr enttäuschen 
hingegen sind die Berufe. Zwa 
hat Mythic hier schon Patch-Han 
angelegt, doch noch immer nerven 
nicht stapelbare Waren und zu- 
fallsabhängige Endprodukte. Das 
Klassen-Balancing macht bisher 


soo 


a 
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einen durchdachten Eindruck. So 
regten sich viele Spieler zu Beginn 
noch über scheinbar übermächtige 
Heiler auf. Doch inzwischen haben 
sich die Wogen geglättet: Die Le- 
bensspender müssen dann eben 
als Erstes sterben. 

Andere Probleme, wie Warte- 
schlangen auf überfüllten Servern, 
geht Mythic derzeit an. Die Patch- 
Politik der Entwickler zeigt, wie 
energisch Warhammer bereinigt 
werden soll. 


Bisher konnten wir gerade mal 
in das Tier-3-Gebiet des Spiels vor- 
stoßen. Wir erlebten süchtig ma- 
chende Quests, tolle RVR-Schlach- 
ten, typische Rollenspiel-Bugs und 
hatten viel Spaß. Inwieweit War- 
hammer Online dieses Niveau auch 
über Stufe 20 hinaus halten kann, 
konnten wir noch nicht feststellen. 
Die Devise gilt: am Ball bleiben, die 
maximale Stufe erreichen und be- 
richten. Ein ähnliches Debakel wie 
Age of Conan möchten wir ungern 
ein zweites Mal erleben. Bisher 
sieht es jedoch nicht danach aus - 
trotz brennendem Altdorf. oO 


: regelrecht durch d 
: mir Erfolgserlebnisse am | 
: Band: Auf jedem M 
! Erfahrungspunkte, Titel, Wälzerein- 
; träge und Ausrüstung hinterherge- 

: worfen. Je weiter i 
; begeisterter bin ich. Nur: Ob es mit 
! Stufe 40 noch genug zu tu 
. werde es herausfinden.! i 


MEINE MEINUNG | 


Robert Horn 


. „Macht süchtig, hält 
: dem WoW-Vergleich 


locker stand“ 5 
' Ja, ich habe eine WoW-Vergangen- : Wie sich WAR auf Maximalstufe 
: heit. Ich bin vorbe ni 
: wöhnt von Blizzards Meisterwe 
' Dementsprechend 
: Neuankömmling sc 
: Die komischen grünen Affen aus 
WoW sind für mich keine Orks. 
: Warhammer entsp i id 
: meiner Vorstellung, ebenso wiedie : ia 
: gesamte Welt. Düs ja 
: und gemein. Genau 
: Außerdem nimmt mich das Spie 
: wunderbar an die Hand, z 


astet, v 


echen 


eter be 


ch spie 


hat es jeder 
hwer. Aber, hey: 


er ist si i Sau ; 
wie ich (nicht). : beim Spieler dieses „Nur noch dahin, ; 
8 da : 

€ 


e Quests, schenkt 


_ MEINE MEINUNG | 


Thomas Weiß 


„Als wäre manein 
: Esel mit vorn aufge- 
: schnürter Karotte“ 

spielt: keinen Plan. Ich flutsche noch ! 


: durch den Anfangs- und Mittelteil 


er- S 
d 
: dieses Superklebers. So fest habe ich ! 
5 
a 


a 


: seit Dark Age of Camelot nicht mehr : 
: am Bildschirm gepappt. Ein bisschen : 
: peinlich komme ich mir schon vor, : 
: denn es fühlt sich manchmal an, 

s wäre man ein Esel mit vorn ; 
geschnürter Karotte: WAR erzeugt : 


Die in ; 
viel mehr 


e, brutal 


; ‚dann logge ich aus’-Verhalten; das 
iehtmich : geht stundenlang, bis man entsetzt 

: der Morgendämmerung entgegen- 
: blinzelt. Nach Kontras muss ich lange : 
: suchen: Ein paar Bugs, wie immer, 
:ein paar ungeschliffene Areale, ein 
: paar Gleichgewichtsstörungen in der : 
: Klassenabstimmung - aber sonst? 
| Wenn Mythic einen Free-for-all- - 
; Server draufsetzt, versuche ich mich i 
; an einer Leben ohne Schlaf. i 


aufenden | 
omme ich 


e, desto 


n gibt? Ich 


pcgames.de 


AN DIE HAND | Gelungener Einstieg! Kaum 

eingeloggt, bieten sich erste, simple Quests 
an. Um uns herum tobt ein gnadenloser Krieg, in 
dem unser Chaosbarbar von Stufe 1 an mitmischt. 
WAR macht in den ersten Stunden alles richtig, 
führt den Spieler sanft, aber stetig voran. 


ALLE ZUSAMMEN | Die erste öffentliche 

Quest lässt nicht lange auf sich warten. 
Eine Gruppe findet sich fast wie von selbst, 
danach geht es den Imperialen an den Kragen. 
Erst der Boss fordert heraus. Schön, dass wir die 
Quest immer wieder machen dürfen! 


METROPOLE | Ein erster Ausflug in die 

Hauptstadt begeistert zunächst, dann folgt 
Ernüchterung: Zwar gefallen uns die düsteren, 
riesigen Bauten, doch das immens wichtige Auk- 
tionshaus ist fehlerbehaftet. Wir können keine 
Waren verkaufen. Später ging’s zum Glück wieder. 


Wächtz 


Torf Altouta 
- <GOTIUC> 
ww 


<COTIIEH 


4 1 SZENENWECHSEL | Im Chaos-Gebiet gehen uns die Quests aus, SPITZOHRENLAND | Erneuter Gebietswechsel: Im Elfenreich helfen 
flugs eilen wir nach Barak Varr, Grünhäute-Territorium. Dort gibt es wir bei einer Burgbelagerung. Mit einem Haufen Mitstreitern rammen 
Aufgaben und ÖQs in wahren Massen. Mit einer guten Gruppe hauen wir uns wir das Tor ein, vernichten die Verteidiger - und werden beim Burgherren 
stundenlang durch den unterirdischen Hafen. Eine Freude, wie das flutscht! zurückgedrängt. Erst nach Stunden ziehen wir in der Feste als Sieger ein. 


| Motivationskurve Testversion: Verkaufsversion Spielzeit (Std.:Min.): 50:00 


STUNDEN 0 


$ 5 
: Herausragend .......10 


Sehr gut L) 
: Gut 8 
i Noch gut 7 
; Befriedigend 6 


: Ausreichend 5 


! Mangelhaft 4 
SCHMERZHAFT | Eine 60 befindet 


Sich direkt auf unserem Reiseweg; 
Champions hauen uns in Stücke. 


! Mangelhaft 3 


N 
PC-Games- 
Durchschnittswert 
Unsere Spielspaß-Wertung 
ist der Durchschnittswert 
aller Einzelnoten in der 
Motivationskurve 
I 


:  Ungenügend.........2 GRINDEN | Die Quests im Chaos- 


Gebiet gehen zur Neige. Gezwunge- 


ERBEN nermaßen farmen wir ÖQS. 


:  Ungenügend 0 B 
STUNDEN 0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50: 


u) az : ei Ä © 


6 1 KAPUTT | Kurz vor Stufe 20 wollen wir nur noch Erfahrungspunkte 7 HALBZEIT | Endlich 20! Voller Stolz kaufen wir ein Reittier und 

bu sammeln. Doch das Elfengebiet ist fehleranfällig: Immer wieder mischen die Tier-2-Szenarios ordentlich auf. Das Spiel kommt wieder 
reagieren Gegner komisch, verschwinden oder sind plötzlich außer Reich- richtig in Fahrt; neue Talente, Ausrüstung und Waffen verlocken zum 
weite. Ein hartes Stück Arbeit liegt vor uns. Weiterspielen. Wir bleiben dran. 40 wollen wir werden. 


12 | 2008 


: es keinen 


: an WoW erinnert. D 
: Schatten und schöne Rüstungen 
: wirken stimmig, ma 
: ten und Bodentextu 
: Sound: MMORPG-Veteranen wissen: 
: Musik nach spätestens fünf Minu- 
: ten abdrehen. 
: Steuerung: „Klassisch“ 
: „von WoW abgeguckt“ der negative 
: Ausdruck. 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
Minimum: Athlon 64 X2 3800+/Core 


: Wir testeten WAR a 
: tung der Server. Dabei kam es 

: gerade zu Beginn zu erheblichen 
: Warteschlangen. In 
: erreichten wir Stufe 
: sprechend bildet un 
: den hohen Levelbe 


: PRO UND CONTRA 
: EI Aufgaben flutschen nur so dahin. 
: Ei Durchdachte Klassen 

: EB Ein Fest für PvP- 
: 5 Sinnvolle Gildenfunktionen 
:B Tolle Innovation: 


B Viele 


WARHAMMER 
ONLINE: 


AGE OF RECKONING 


Ca. € 45,- 
18. September 2008 


ythic En 


GRAFIK, SOUND UN 
Grafik: Comichafte Gr. 


2 Duo E4300, Gefor 
Radeon X1600 Pro, 


: Empfehlenswert: Core 2 
: Athlon 64 X2 6000*+, Geforce 8800 
: GTS/Radeon HD 4850, 2 GB RAM 

: (XP)/4 GB RAM (Vista) 


: JUGENDEIGNUNG 
: USK: Ab 
: Zwar gehen in Warhammer Online 
: Menschen gegen Menschen vor, 

: doch das Gehaue wi 
: präsentiert. Die düstere Welt ist 

: entsprechend in Szene gesetzt, 

: etwa mit an Bäumen baumelnden 


2 Jahren 


Leichen. Allgemein I 
ung überspitzt com 


DIE TEST-ABRECHN 


: ZAHLEN UND FAKTEN 

: Genre: Online-Rollenspiel 
: Entwickler: 
: Publisher: Electronic Arts/GOA 
: Sprache: Multilingual 
: Kopierschutz: WAR ist ein Online-Rol- 
: lenspiel mit Login. Daher benötigt 
opierschutz. 


ertainment 


D STEUERUNG 


afik, die stark 
ynamische 


nche Landschaf- 
ren eher arm. 


ist. der positive, 


ce 6600 GT/ 
1GB 
Duo E8500/ 


d unblutig 


st die Darstel- 
ichaft. 

UNG 

b Live-Schal- 


olge des Tests 
21. Dement- 
ser Test nicht 


Wissens 


: 3 Schmackhafte Mi 
:  PvE-Quests und PvP- 
: Bl Öffentliche Quests bringen Spaß 
: Inden Questallta 


Q 
m 
Q 


abrupt end 


ist ein Problem 


etwas zu kurz. 


würfelglück ausbleib 
:B Ungleichgewicht 


eich ab. 


Freunde 
der Wälzer des 


schung aus 
ämpfen 


8, ... 
et, wenn das 


der Fraktionen 


leine Bugs, die noch aus- 
gebessert werden müssen 
PvE, etwa Instanzen, 


ommen 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 
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TEST 12/08 


Von: Sebastian Weber 


Der letztjährige I PES 2009: PRO 
. y *_ & EVOLUTION SOCCER ' 
Sieger kämpft “- | € es er 
. i ww 16. Oktober 2008 
wieder um die Ä be | 
. | As ZAHLEN UND FAKTEN 
Meisterschale. 8 2 Genre Sportspiel 
: Entwickler: Konami 
| x : Publisher: Konami 
M it Erfolg? >z % Sache Deutsch 
\ Ze 7 


UF DV n GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
« Video zum Spiel j : Grafik: Detaillierte Spielermodelle, 


: die ihren realen Vorbildern gut 

: : nachempfunden sind; dreidimensio- 

| | nales Publikum, das jedoch nur aus 

= REALITÄTSNAH | Ihre Gegenspieler : wenigen individuellen Zuschauern 
machen hin und wieder mal Fehler. : besteht 
Das hält die Partien spannend. : Sound: Stimmiger Kommentar wäh- 

: rend der Partien; etwas schwache 

: Fanchöre lassen die Atmosphäre 

: nicht so gut rüberkommen wie bei 

: der Konkurrenz FIFA 09 

: Steuerung: Tastatur und Gamepad 

: möglich; Gamepad allerdings die 

: eindeutig bessere Wahl 

- MEHRSPIELERMODUS 

: Umfang: Ligen, Turniere, Freund- 

: schaftsspiele 

: Zahl der Spieler: 2 bis 4 

HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: Minimum: Athlon XP 2.500+/P4 mit 
: 2,6 GHz, Geforce 7600 GT/8400 GS 
: oder Radeon X1600 XT/HD 3650, 1 


: GB RAM 
— ’ = : Empfehlenswert: Athlon 64 X2 6000+/ 
ENDLICH LIZENZAUSSTATTUNG | Dank der Champions- AUSGESPIELT | Nicht selten: Der Keeper ; Core 2 Duo E6320/E8200, 8800 
League-Lizenz sehen die Spielfiguren ihren Vorbildern | > wehrt ab, ein zweiter Stürmer erzielt den : GT/9600 GT oder Radeon HD 3870, 
ähnlich. Hier (in Rot) Rooney von Manchester United. Treffer, weil der Torwart nicht nachkommt. 2 GB RAM 
- JUGENDEIGNUNG 


: USK: Ohne Altersbeschränkung 


= 
: Die Fußballpartien kommen ohne 
ro ie) U | @) N OCCEe r : Gewalt aus, einzig die aus Fernseh- 
: Übertragungen gewohnten Fouls 
: bekommen Sie zu Gesicht. 


DIE TEST-ABRECHNUNG 


m vergangenen Jahr herum. Langweilig. Neben dem "nr ; 
machte Pro Evolution rollenspielartigen Teil stehen die : MEINE MEINUNG / Den 
Socer die fehlende bekannten Spielvarianten bereit. : Sebastian Weber Bu 

Lizenzausstattung im Vergleich zu Einziger Unterschied: Dank Lizenz- ver, | 
FIFA mit überragender Technik und ausstattung treten Sie nun auch in NW A 
besserem Spielgefühl wett. Erstge- der Champions League an und füh- | \ 
nannter Vorteil hilft dem Titel die- ren Teams wie Juventus Turin oder 7 E 
ses Jahr jedoch nicht. Real Madrid zum Pokal. 4 zu BE | 1) De er m 

Die Neuerungen in Pro Evoluti- Die Partien fühlen sich deut- „Eine runde Sache Aa i . 
on Soccer 2009 fallen mager aus: lich dynamischer an als bei der : _ ; Unsere Version lief bis zum Ende 
Einzig den Spielmodus „Werde zur Konkurrenz. Zwar fallen Konter : dank des Ball | ; des Tests fehlerfrei. Dann lag ein 
Legende“ spendiert Konami seiner oftmals zu leicht aus, dafür macht gefühls ; i DEI DEUDUB Var, ET LOBEN 

; : machte, die Karriere fortzusetzen 
Fußballsimulation. Der entspricht die Ballphysik Spaß. Dem Gegner :Grafisch hat PES 09 die Nase nur im | | weshalb die Motivationskurve an 
dem „Be a Pro‘-Part der Konkurrenz durch die Beine spielen, die Kugel Detail vorn, ansonsten hat es FIFA in : dieser Stelle auf die Eins absinkt. 
und hat entsprechend mit densel- beim Sprint kurz anstupsen, sodass in an : PRO UND CONTRA 
ben Problemen zu kämpfen. Nach- sie am Kontrahen en vorbeirollt onsolenfassungen hinterherhinken. : : 3 Champions-League-Lizenz 
dem Sie sich einen eigenen Kicker und man sie direkt weiterspielen n welcher Hinsicht Konami aus mei- : :B Realitätsnahes Ballgefühl 
erstellt haben - es gibt dutzende kann, das alles wirkt flüssig und ner Sicht punktet: die Ballphysik. Die ! : EI Vergrößerter Umfang 
Optionen zur Individualisierung -, glaubwürdig zugleich. Spiele fühlen sich dynamischer, flüs- : ; Bl Atmosphäre im Stadion mau 
gehen Sie für Ihre Lieblingsmann- Großer Kritikpunkt: das Spei- nen m. BEATSEHEIENEDETLNGER 
2 Fu imu ; Ü ! ; 

schaft auf den Platz und steuern chersystem, Das zerstörte uns den „not Champions League nicht ansatz- EINZELSPIELER-TESTURTEIL 
fortan nur noch Ihren Schützling. Spielstand; wir konnten die Karrie- ; weise an der Lizenzausstattungskrone : 
Das macht aber nur Spaß, wenn re auf keinem Rechner fortsetzen. :von FIFA kratzt, stört mich nicht. Ich : PC GAMES 
Ihnen Ihre KI-Kameraden das run- Sehrärgerlich. Allerdings entsprach habe lieber angenehme Ballwechsel, SPIELSPASS 
de Leder zupassen, sonst stehen unsere Testversion noch nicht der ;die aufgrund ihrer Schnelligkeit Spaß : WERTUNG 


Sie ziemlich sinnlos auf den Rasen finalen Fassung. OD  ;Mächen. 


106 pcgames.de 


Die neue Generation der 
Browsergames 


Keine 
Installation 


Seafight 


EEE % 
/ 3% FPAsanre 
8 VERFOLGUNG, 
N >” v 4 


De el (mm 
Po z x Tauchen Se ni cart nich ch BeTROrR 
it - h N Se an in eine on has Geschichte Ober nannende Machen Sie sich bera für Ihre 12 10: 
- v Auen uf habe So, erbtzate Schltschlchten urddie  gelähnlibe Alan, Uunbelannne phänguene UNE 
BE nd raucht nach eıwarten Sie in Darkünbitl 
= er ‘ 
m N 
© . 
DI 2 
“& 
“.“n_—_ ML-: 
u g XAlaster 
— x 50 chon we Fußbellnech nie: Wählen Se Ihren c en DIE hoc 
” 1 ei 
ra Hich Tech, 
r 2 er amgfe me 
ee) Zum Prukkmanagu> "7009 SchFWeßfensystemgn 
L erwarten » h dem, 
Mikiolayer! 


artianı ZA 347, 7PFRRgERHNN 


Spielspaß 
für lau! 


präsentiert kostenlose 
Browsergames auf www.pcgames.de 


MG-Manager 


Klicken Sie in der Navigation auf 
„Multiplayer“ und starten Sie durch... 


MANAGER 


ms Xeaser BIGPOINT 


FCSchakeoa 0-0 FCBayern 


\ Be 1 ABGEWEHRT | Sehr zum Ärger 
u gabe! i = der Gelsenkirchener konnte 
\ der bayrische Keeper halten. 


won Bu 


’ 
TORSCHUSS | 


ne 2 ’ 
Rafinha setzt alles " N 
auf eine Karte. —1 9) 
Solche Highlights 


werden aus nächs 
2 F t Teamtaktik: Anv 
ter Nähe gezeigt. [77 ® [#) een ZWEITER ANLAUF | Im Nachschuss knallt Kobiashvili 


Fußball Manager 09 


Von: Christian Schlütter 


EAs Vorzeige- 


u le Jahre wieder .. fängt es mit Ihrem neuen Verein bergauf bessere Ergebnisse. Selbiges gilt 
g ein Artikel Über den FußR- geht, ziehen Sie dann neue Spon- für Aufstellung und Taktik (hier 
£ WE ball Manager mit den soren an Land, bauen das Stadion schieben Sie die Ball-Akrobaten 

Worten „Alle Jahre wieder“ an. aus, sorgen für Medienpräsenz und übrigens endlich per Drag & Drop 
Manager kommt Anno 2009 hat sich am Referenz- legen Trainingseinheiten fest. Was auf dem Platz hin und her). An- 


e d Ei ß produkt des Kölner EA-Studios es noch zu tun gibt, zeigt wieder sonsten sind die Mitarbeiter aber 

wıeder gro el; Bright Future aber wirklich etwas eine komfortable Übersicht an, aus eine echte Erleichterung. 
. getan. Wer in den letzten Jahren der Sie per Rechtsklick blitzschnell 

besser und dies- den Sprung auf die aktuellste Ge- zu den Stellen springen, an denen Am Aussehen gibt es diesmal 

“ neration gescheut hat, greift jetzt es brennt. - im Unterschied zu den letz- 

mal auch hüb bedenkenlos zu. Damit Ihnen in den ersten ten Jahren - nichts auszusetzen. 

Spielminuten die Aufgaben nicht Wie auch bei FIFA 09 hat EA bei 

scher daher. Am Grundgerüst brauchten die über den Kopf wachsen, können Fußball Manager 09 auf die neue 

Entwickler wenigzuändern. Immer Sie fast alle Probleme von Assis- Engine-Generation umgestellt. 

noch suchen Sie sich zu Beginn des tenten übernehmen lassen. Gera- Das macht sich zwar nur bei der 


Training klappt das aber 3D-Ansicht der Spiele bemerkbar, 
erstellen selbst eine. Electronic nur leidlich. Irgendwann kommt sorgt aber für ein runderes Ge- 
Arts hat auch für die Manager- der Punkt, an dem viele Ihrer samtpaket. Denn auch die Menüs 
Variante der Ballschubserei die Spieler entweder erschöpft oder erstrahlen jetzt in einer neuen Op- 
internationalen Lizenzen benutzt. völlig außer Form sind, weil Ihr tik. Wer will, kann aber auch auf 
Deswegen ist für jeden Fußballfan Co-Trainer irgendwo einen Fehler die alten, schwarzen Menüs um- 
der passende Verein mit den ent- gemacht hat. Wer bei der Team- stellen. ie polierte Optik ist aber 
sprechenden Spielern dabei. Damit leitung selber Hand anlegt, erzielt durch einen enormen Sprung im 


Spiels eine Mannschaft aus oder de bein 


a3 c 
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die Moral der Spieler 
und die Erwartungshal- 


namens Zentraie <SCHALTPULT | In 
- D einer extrem nützlichen 
8 he - = Übersicht wird Ihnen FUSSBALL 
SEE = = IR = angezeigt, was es heute 
Se 8:l=- 3 ni MANAGERO9 
= Ei === =» MEDIENMENSCH | In- Ca. € 50,- A 
Zach . ee EM . — R . 7 
eg terviews mit der Presse 30. Oktober 2008 
2 TE = beeinflussen konkret 
; das Verhältnis zu Fans, 
Ei SV EEE EBEN . ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Wirtschaftssimulation 

: Entwickler: Bright Future 

: Publisher: Electronic Arts 

: Sprache: Deutsch 

: Kopierschutz: SecuROM mit Online- 

: Aktivierung. Nach fünf Installatio- 


Spannend! 


: Motivationskurve Testversion: Review-Version (1.0) Spielzeit (Std.:Min.): 14:30 : nen oder größeren Änderungen an 
! ; der Hardware des Computers ist ein 


| STUNDEN 0 L . 6 5 10 ı u 16 ; Anruf beim Electronic Arts-Kunden- 
: Herausragend .......10 R s a 
| i service nötig. 


; Sehrau 9 : GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


: Grafik: Hellere Menüs, dazu die neue 
: FIFA 09-Grafik-Engine mit einigen 

: kleinen Abstrichen. Die Spieler 

: sehen sehr authentisch aus. Da gibt 
: es wenig zu meckern. 
: Sound: Die professionellen Kommen- 
: tatoren klingen wie immer super. 


; Gut 8 
! Nach gut 7 


: Befriedigend 6 en, ne ee ee Le ee 


: Ausreichend 5 


Mangelhaft 4b QUICKSTART | 


. Der Einstieg fällt LOOSER | Warum sind bloß so viel : Zudem lassen sich eigene MP3s 
E Mangelhaft Eu dank Hilfestellung Spieler müde? Doofer Co-Trainer! ROUTINE | Kaum hat 86 ; einbinden. Nur die Fangesänge 
: leicht, trotzdem Wir übernehmen wieder selber! mermtltnrehireie DeGaee3 ; : wiederholen sich zu oft. 
en Dieiben eine Menge roereeniens Durchschnittswert || Steuerung: Viel Hilfe durch 
uni... | Boa geweile, warten neue eeenme|| _ Übersichts-Mend und Internet-Ge- 
; Aufgaben! Klasse! aller Einzelnoten inder | : rüchteküche. Wenige Klicks führen 
E Ungenügend....D AKNelONKNE : zum Ziel. Viele Vorgänge gehen nun 
; STUNDEN D 2 4 6 8 10 22 4 16 ; : durch Drag & Drop einfacher von 

= eat Porn RER een nikkerseiens URIEIERNIEHERE BIEIREHNEIFER.G BNP HEINE: nie PEENRON HE: Be Handle uoraaeer 

: MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: Managermodus an einem PC 
Zahl der Spieler: 2 bis 4 


| HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: Minimum: Pentium 4 2.6 GHz (2,8 

: GHz für Vista), 1 GB RAM (2 GB 

: für Vista), Direct-X-9-kompatible 

: Grafikkarte mit 128 MB, 3,42-GB- 
Festplatte 


: JUGENDEIGNUNG 


Fußball Manager 09 enthält keine 
: gewalttätigen oder erotischen 
: Szenen. Der Titel ist ohne Ein- 


LIEBESLEBEN | Im witzigen Privat-Menü umgarnen Sie die Liebste, kaufen ERZRIVALEN | Neben den großen Turnieren spornen vor allen Dingen die ; schränkungen für Jugendliche aller 
Luxuskram oder spekulieren mit Aktien. Matches gegen die Lieblingsfeinde an. Hier: Bayern gegen Schalke! . Altersgruppen freigegeben. 


DIE TEST-ABRECHNUNG 


: Wir testeten die Review-Version 

: 1.0, die mit der Verkaufsversion 

: identisch ist. Abstürze oder Bugs 

: traten im gesamten Test nicht auf. 

: Kurz nach Veröffentlichung will 

: EA zwei Patches bereitstellen, die 
die aktuellen Transferdaten und 
ein Update für die Textansicht 
mitbringen. 

: PRO UND CONTRA 
E] Immer noch umfassendes und 

sehr gutes Grundgerüst der Serie 

E] Neue FIFA 09-Grafik-Engine und 

:  imposantere 3D-Darstellung 

: EU Alle Neuerungen an den richti- 
-| 
-| 


Hardware-Hunger erkauft. Schwä- Spielersuchern ständig Rückmel- 
chere Rechner kommen mit dem dung. Das ist auch bitter nötig. 
neuen Fußball Manager 09 nicht Denn die Management-Simulation 
mehr klar. beinhaltet jetzt das neue, größere 
Neu ist auch die Textdarste Bundesliga-System sowie einen 
ung der Matches. Kein Satz istaus eigenen Jugend-Transfermarkt. 
er Vorgängerversion übernom Als neue Funktion hat Bright 
men, die ganze Funktion wurde Future die Matchprognose ein- 
überarbeitet und bietet jetzt Zu gefügt. Damit berechnen Sie de 
satzinformationen wie Spieler-Er-- Ausgang des nächsten Spieltage Pflichtkauf für alle 
nüdungen oder Tipps des Co-Trai- auf Grundlage der aktuellen Bun- m 

ners auf einen Blick. Gleichzeitig desliga-Datenbank. Sogar einzelne Genre-Fans 


reifen Sie hier auch direkt ein Verletzungen, Heimvorteile oder ;Selbst wer mit Fußball nur wenig 
: anfangen kann, wird mit Fußball 


E 
r- 
im® 

7 
c 


oO 


„Ein echter 


a = 


J 


gen Stellen 


8 
und können Taktiken während des ungewöhnliche Aufstellungen las- Manager 09 Spaß haben. Bright Spieler-Intelligenz ist immer 
Spiels ändern, was bei der Sofort- sen sich ausprobieren. Einzig eine | Future hat genau an den richtigen noch nicht perfekt. 
berechnung entfällt. Garantie, dass das berechnete Schrauben gedreht und das Vorzei- EINEM SIEB tust ZUSE DEIN! 
Weiter ausgebaut wurde auch Ergebnis auch bei realen Wettbü- En Be an SERENSENU NIE INRYENL 
i 5 ; a i r r ‘und abwechslungsreicher gemacht. : 
ae eek Desiitänsmnernecn ERGEISHREREMESTURE 
. . 2 " . . . j nicht perfekt, dafür nerven die ; 
Ohne einen ordentlichen Über- Öchtegern-Nationaltrainer auf | Menüs an keiner Stelle und der PC GAMES 
blick über den Markt kommen Sie die Probe zu stellen, taugt dieses | Spielverlauf bleibt immer fordernd, SPIELSPASS 
auf keinen grünen Zweig. Dafür kleine Zugabe-Programm aber al- :aber fair. Fans brauchen dieneue : WERTUNG 
bekommen Sie jetzt von Ihren lemal. oa Version ohnehin unbedingt! 
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Von: Sebastian Weber 

Die Motorrad- 
saison ist vorbei. 
Capcom hat das 
Gegenmittel für 
alle Biker! 


MOTOGP 08 


Ca. € 40,- 
24. Oktober 2008 


ZAHLEN UND FAKTEN 

Genre: Rennspiel 

: Entwickler: Milestone 

: Publisher: Capcom 

: Sprache: Deutsch 

: Kopierschutz: SecuRom, laut Publisher 

: keine Einschränkungen / Aktivierung 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


: Grafik: Hübsch modellierte Fahrer und 
: Motorräder, Spiegelungen auf regen- 
| nasser Fahrbahn; die Strecken las- 

: sen aber Details vermissen, lediglich 
: graue Gebäude und 2D-Publikum 

: stehen in der Gegend herum 
: Sound: Der Applaus der Zuschauer 

: wirkt etwas zu euphorisch, die Mo- 
| torensounds und Musikuntermalung 
: im Menü gehen in Ordnung. 
: Steuerung: Sowohl per Tastatur als 

: auch per Gamepad ohne Probleme 
: spielbar 


: MEHRSPIELERMODUS 
M oto P Ü 8 AUF D Umfang: Renn-Events auf den 
( « Video zum Spiel : MotoGP-Strecken, mit freier Wahl 


: aus den verschiedenen Motoren- 
: Klassen 
: Zahl der Spieler: 2 bis 12 


TEST 12/08 


TIMINGFRAGE | Die beste Stelle, um zu überholen, 
sind Kurven - zumindest im Arcade-Modus. 


SCHLITTERPARTIE | Auf regennasser Piste kommen 
Sie schnell ins Schleudern und verlieren das Rennen. 


it SBK 08: Superbike neue Teams werfen nach und nach ! 
NM World Championship ver- einen Blick auf Sie. So haben Sie MEINE MEINUNG / JUSERINBEE-RNEDBBERUNGEN 
suchte Publisher Code- nach einer Saison die Chance, in | Sebastian Weber ; ‚Minimum: Pentium 4 2 GHz/Athlon 
masters vor wenigen Monaten, die nächsthöhere Motorenkatego- __/ 2. = a nn a 
den spärlich bedienten Markt der rie zu wechseln. nl ! Radeon X1600 
otorradrennspiele zu erobern. Der Schwierigkeitsgrad ist : Empfehlenswert: Core 2 Duo E6300/ 
Der Titel überzeugte aber nicht. herausfordernd, aber nicht zu 7 ; Athlon 64 X2 6000+, 1 GB RAM 
un bringt Capcom mit MotoGP 08 schwer, daneben justieren Sie den 4 : (XP), 2 GB RAM (Vista), Geforce 
den neuesten Teil des Genre-Pri- Realismusgrad nach Ihren Wün- ; „Nischensport-Titel, : on EL 
mus und zeigt, wie es richtig geht. schen von Arcade über Simulation | der Rennspieler eini- ‚„JUGENDEISNUNG : 

Kenner der Reihe entdecken zu bis zu Fortgeschrittener Fahrer. . rrrcau.  „USk. Ohne Altersbeschränkung 
Beginn direkt die erste Neuerung, Die Auswirkungen merken Sie so- ge Zeit beschäftigt a... a . 
denn Entwickler Metropolis packt fort: Nehmen Sie im Arcade-Modus Nach wie vor zählt die Reihe zu I Bei nn ae der verunfallte 
neben der MotoGP-Bike-Klasse eine Kurve zu schnell, hievt das den besten Rennspielen, allerdings | Fahrer aber nach kurzer Zeit auf, 
auch 125cc- und 250cc-Flitzer in Spiel das wegdriftende Hinterrad elle ..... ; ein Überfahren ist nicht möglich. 
den Fuhrpark. DieSpiemodibleiben gutmütig auf die Strecke zurück zulegen, denn Optik-Könige wie ee DIE TEST-ABRECHNUNG 
dafür klassisch: Schnelles Rennen, und das Rennen geht weiter. Bei | priver: Grid haben gezeigt, wie Rase- : | Testversion: Goldmaster 
Zeitfahren,Herausforderungen der realitätsnahen Variante macht :reien heute in Szene gesetzt werden : : Spielzeit (Std.:Min.): 07:00 
und ein Karrieremodus beschäfti- Ihr Sportler dann kurzerhand ei- ;sollten. Davon abgesehen finden il FRRRZETAR 
gen Sie. In Letztgenanntem erstel- nen Ausflug ins Kiesbett. Motorradliebhaber hier alles, ws ln 
len Sie einen eigenen Piloten, den Lediglich die Grafik enttäuscht, das Herz begehrt, und auch Neulinge : 

NEE " j erleben schnell erste Erfolgsmomen- : N 
Sie fünf Saisons lang zum Erfolg denn Fahrer und Motorräder sind te Für mich ist MotoGP 08 genau EETITRTTITIGG? 
führen. Heißt: Nach gewonnenen hübsch modelliert, die Strecken : wie der Vorgänger eine willkomme- ; Ha AEPTENDEEENDTEETEREETEENGEEEEN 
Rennen bekommen Sie Punkte, dagegen ziemlich trist und detail- :ne Abwechslung von alldenNeed I Stndenp “. 

mit denen Sie Ihr anfangs gewähl- arm. Hoffentlich wird das kom- for Speeds, Races und Juicedsda  ; Unsere Testversion lief fehlerfrei. 
tes 125cc-Bike aufrüsten, und mendes Jahr besser. m draußen. 0. : PRO UND CONTRA 


: E Ausgewogener Schwierigkeitsgrad 
:& Motivierende Karriere 
: EB umfangreich einstellbarer 
:  Realismusgrad 
:B Auch mit Tastatur gut spielbar 
: 3 MotoGP-Saisondaten 2008 
: 8 Triste Strecken 
: Bl Kein merklicher Unterschied 
zwischen Tag- und Nachtrennen 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 


BRUCHPILOT | Der Wechsel vom Arcade-Betrieb zur Simulation fällt anfangs SPITZENGRUPPE | In den höheren Schwierigkeitsgraden sind Überholmanö- 
schwer, fast jede Kurve wedelt unseren Piloten von seiner Maschine. ver diffiziler, so kleben die Führenden meist rundenlang aneinander. 
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iBUYPOWER empfiehlt Windows Vista’" Home Premium Edition 


MSI P31 Neo-F MB 

Windows® Vista’" Home Basic 

NZXT® HU001 Silent Gaming Gehäuse 
2GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 

250GB SATA II 7200RPM Festplatte 
20x Double Layer DVD#R/ £RW Brenner 


« Surround 3D Premium Sound 

* GB Netzwerk LAN 

« Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im 
Angebotspreis enthalten 


Intel® Core” 2 Duo Prozessor E7200 
Intel® Core” 2 Duo Prozessor E8400 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8600 


Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 06600 
Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor Q9400 
Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 09550 
Intel® Core"” 2 Quad-core Prozessor 09650 
Intel® Core"“ 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 


Ahmad Ahahdan 


ASUS NVIDIA 650i SLI Chipsatz MB 
Windows® Vista’" Home Premium 


X-Cruiser Mid-Tower Gaming Gehäuse 
2GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 

320GB SATA II 7200RPM Festplatte 
20x Double Layer DVD+R/ £RW Brenner 


Surround 3D Premium Sound 

GB Netzwerk LAN 

Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im 
Angebotspreis enthalten 


Intel® Core” 2 Duo Prozessor E7200 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8400 
Intel® Core" 2 Duo Prozessor E8600 


Intel® Core”“ 2 Quad-core Prozessor 06600 
Intel® Core’ 2 Quad-core Prozessor Q9400 
Intel® Core"“ 2 Quad-core Prozessor 09550 
Intel® Core"” 2 Quad-core Prozessor 09650 
Intel® Core'" 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 


Ahmad Adnan 


ASUS NVIDIA 750i SLI Chipsatz MB 
Windows® Vista”" Home Premium 
NZXT® Lexa Blackline Gaming Gehäuse 
4GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 

500GB SATA II 7200RPM Festplatte 

20x Double Layer DVD=+R/ £RW Brenner 


Surround 3D Premium Sound 

GB Netzwerk LAN 

Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im 
Angebotspreis enthalten 


Intel® Core” 2 Duo Prozessor E7200 
Intel® Core” 2 Duo Prozessor E8400 
Intel® Core" 2 Duo Prozessor E8600 


Intel® Core"“ 2 Quad-core Prozessor 06600 
Intel® Core"“ 2 Quad-core Prozessor Q9400 
Intel® Core"“ 2 Quad-core Prozessor 09550 
Intel® Core"“ 2 Quad-core Prozessor 09650 
Intel® Core”“ 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 


wWwwWiBUYPOWER:de 


Intel,das Intel firmenzeichen, der Intel Kern und das Kern-Innere sind eingetragene Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Intel Corporation oder seine Tochtergesellschaften in den Vereinigten Staaten undin anderen Ländem. 


Ahmad Adnan 


Core'2 


Extreme 


‚15.4 Zo : . D 80x8 

. Windoyys® Vista’ Home Premium 

« Intel _ Centrino’“ Duo Mobile Technologie 
- Intel Core’" 2 Duo Prozessor 
- Intel® WiFi 5300 wireless 802.11a/ b/g/n 
- Intel” PM45 Chipsatz 


4GB DDR2 -800 Arbeitsspeicher 
« 250GB 5400RPM Festplatte 
8X DVD=+R/ £RW Brenner 


GB Netzwerk LAN & 56K Modem 
3x USB 2.0 Parts & 1x HDMI Ports 
4-in-1 Build-in Media Card Reader 
Li-lon Akku 

** Gratis** Notebook Tasche 


Intel® Core’ 2 Duo Prozessor 

P8400 (3 MB L2Cache, 2.26GHZ) 
P8600 (3 MB L2Cache, 2.40GHZ) 
T9400 (6MB L2Cache, 2.53GHZ) 
P9500 (6 MB L2Cache, 2.53GHZ) 


eVGA NVIDIA 780i SLI Chipsatz MB 
Windows® Vista’ Home Premium 
CoolerMaster? Cosmos S Gaming Gehäuse 
» AGB DDR2-800 Arbeitsspeicher 
500GB SATA II 7200RPM Festplatte 
« 20x Double Layer DVD=#R/ £RW Brenner 


22 Zoll Wide 16:10 TFT LCD Monitor 
Surround 3D Premium Sound 

® GB Netzwerk LAN 

« Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im 
Angebotspreis enthalten 


‚ore”” 2 Duo Prozessor E7200 
‚ore'M 2 Duo Prozessor E8400 
® Core" 2 Duo Prozessor E8600 


Intel® Core’ 2 Quad-core Prozessor 06600 
Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor Q9400 
Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor 09550 
Core’ 2 Quad-core Prozessor 09650 
Intel® Core'“ 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 


0800-7979-795 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro inkl.der gesetzlichen MwSt. zzgl Versand. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 513BGB innerhalb von 
14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und orginal verpackten Zustand. Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im Angebot enthalten. 
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MTV EUROPE MUSIC AWARDS 
21:00H - 06. NOVEMBER 2008 


LIVE AUS LIVERPOOL, NUR AUF MTV 


STIMMT AB UNTER WWW.MTVEMA.COM 
ODER ÜBER'S HANDY M.MTVEMA.COM 


TEST 12/08 


Kurztests 


In der Kurztest-Rubrik geben wir eine 
Übersicht Über weitere PC-Spiele, die 
diesen Monat erschienen sind. Das wer- 
tende Fazit sagt Ihnen, ob das Spiel für 


Sie infrage kommt. 


Herausragend 2 90% Sehr gut 2 80% 


ondomedias Low-Budget- 

Spiele gehen in die nächste 
Runde. Diesmal sitzen Sie im Füh- 
rerhaus eines detailarm gestalte- 
ten LKWs. Im fünfstufigen Karri- 
eremodus arbeiten Sie sich vom 
Anfänger zum eister-Trucker 
hoch. Es stellt sich jedoch die 
Frage, ob Sie überhaupt so lange 
durchhalten wollen. 
Die Entwickler der 18 Wheels 
of Steel-Reihe haben sich für die 
europäische Ausgabe des Fern- 
fahrerspiels nicht sonderlich viel 
ühe gegeben. Im Gegenteil, 
während man in American Long 
Haul noch die 34 verfügbaren 
Trucks optisch tunen konnte (was 
reizvoll war), steht in ETS ledig- 
lich eine ganzflächige Umlackie- 
rung zur Verfügung. Außerdem 
sehen sich die gerade mal zwölf 
enthaltenen Zugmaschinen (alles 
Sattelschlepper) zu ähnlich. 
Das Spielprinzip ist gewohn 
simpel: In einer der 14 immer 
gleich gestalteten Städte nehmen 
Sie einen Frachtauftrag an, um 
die Ware am Ziel abzuliefern. Zei 
pielt dabei keine Rolle. Wichti- 
ger ist, sich an Verkehrsregeln zu 
halten. Wenn Sie eine rote Am- 
pel missachten oder zu schnel 


AUF DvD] 
» Video Zum Spiel 


1 


[%2} 


Gut2 70% Befriedigend 60% Ausreichend > 50% 


Mangelhaft < 50% 


Euro Truck Simulator (ETS) 


fahren, zahlen Sie Bußgelder, die 
man Ihnen in Form öder Textmel- 
dungen vom Frachterlös abzieht. 
Tank- und Ruhepausen sorgen für 
die einzige Fahrtunterbrechung, 
es gibt weder zufällige Pannen 
noch irgendeine andere Abwechs- 
lung für virtuelle Brummifahrer. 
Lediglich die Skylines der 
dtbilder sind ansehnlich, so 
erkennt man zum Beispiel in 
ünchen sofort die Frauenkir- 
che oder in Berlin den Funkturm 
und den Potsdamer Platz. Grafi- 
sche Höchstleistungen dürfen Sie 
nicht erwarten - man spürt an 
allen Ecken und Enden, dass Euro 
Truck Simulator mit einfachen 
itteln gestrickt wurde. 

Dennoch vermag das simple 
Transportsystem ein paar Stun- 
den lang zu unterhalten. Eine 
tatkräftige Mod-Community sorgt 
mit gut gestalteten Fahrzeug- 
modellen für Abwechslung im an- 
sonsten tristen Truck-Alltag (w) I 


nn 
[e3} 


AUSREICHEND Lauer Europa-Aufguss 
der 18 Wheels of Steel-Reihe. 


GENRE: Simulation 
PUBLISHER: Rondomedia | ca. € 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 6.8.2008 


EHEN WE 


AUSSICHT WECHSELHAFT | Die Geländegestaltung im Spiel ist trist. Immerhin sind bekannte 
Stadtgebäude wie hier in München Frauenkirche (1), Rathaus (2) und Funkturm (3) erkennbar. 
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G.B.R.: 


nstallieren Sie sich lieber 

Klassiker wie Raven Shield 
oder greifen Sie zu Ghost Re- 
con Advanced Warfighter zum 
Budget-Preis. G.B.R. versucht sich 
im gleichen Genre, scheitert je- 
doch kläglich. Zwölf uninspirierte 
issionen lang steuern Sie Ihre 
Kommandoeinheit durch über- 
rieben weichgezeichnete Levels. 
Die Animationen der Figuren 
assen einen vor Schreck erstar- 
ren, ebenso die nicht erkennbare 


iesta“ stammt aus dem Spa- 

nischen und heißt so viel 
wie „Fest“ oder „Feier“. Dann gibt 
es aber auch noch ein Fiesta aus 
Korea. Selbiges bedeutet „grauen- 
haftes Stück Software“. Das Spiel- 
prinzip ist bestenfalls altbacken: 
Monster töten, Gegenstände 
sammeln, Fähigkeiten aufleveln. 
Alles bereits dagewesen, alles 
schon wesentlich besser geseh'n. 
Die Grafik ist ebenso veraltet, er- 
zeugt durch den Mangastil jedoch 


LUFT ANHALTEN | Mit einem 
Scharfschützengewehr knipsen 
Sie den völlig tumben Gegnern 
problemlos die Lichter aus. 


AUF DVD 
« Video zum Spiel 


Special Commando Unit 


künstliche Intelligenz. Vor jedem 
Auftrag kaufen Sie sich Ausrüs- 
tung, ähnlich wie bei Counter- 
Strike (dt.): Sie bezahlen Waffen 
und Zubehör mit Punkten, die Sie 
in den Missionen verdienen. (sw) I 


MANGELHAFT Taktisches Fiasko auf 
ganzer Linie - Mission gescheitert! 


GENRE: Taktik-Shooter 
PUBLISHER: bhv Software I ca. € 25,- 
USK: Ab 16 Jahren | 31.8.2008 


Fiesta Online 


ansatzweise die Stimmung ja- 
panischer RPGs. Die Musik sorgt 
dank Trash-Faktor fast schon für 
Spaß. Ähnlich die Questschreiber, 
welche sich das Prädikat „Katast- 
rophal“ verdienen. (os) 


MANGELHAFT Fiesta ist langweilig, 
hässlich und einfach nur schlecht! 


GENRE: Online-Rollenspiel 
PUBLISHER: Gamigo | ca. € 13,- 
USK: Ab 12 Jahren | September 2008 


URLAUBSREIF | Die Strandregionen gehören zu den schöneren im Spiel. Dabei besiegen Sie größe- 
re Kaliber wie diese Königskrabbe genauso wie normale Gegner durch stumpfsinniges Klicken. 


pcgames.de 


En Die Wilden Kerle 5: 
Hinter dem Horizont - Das Spiel zum Film 


N ie Kinoreihe um fußballve steuern Sie Vanessa, deren Gelieb- jüngere Spieler. Oder wussten Sie Stunden fertig. Außerdem leidet 
: | rückte Halbstarke wird, ge- ter Leon von den Blutsaugern ent- mit zehn, wie ein Sandstrahlgeblä- die Atmosphäre dadurch, dass die 


nauso wie die Hauptdarsteller aus führt wurde. Die Steuerung läuft se funktioniert? jungen Sprecher oftmals arg un- 
der Ochsenknecht-Sippe, langsam nach typischem Muster ab. So Einen kleinen Kniff hat man motiviert klingen. (6) 
erwachsen. Auch den fünften Film kombinieren Sie Gegenstände per sich zudem bei Everlight abge- 

begleitet natürlich ein passen- Mausklick und lösen mehr oder guckt: Die Spielwelt lässt sich zwi- GUT Solides, aber viel zu kurzes Ad- 


des Computerspiel. Im Adventure minder schwere Rätsel. Ähnlich schen Tag und Nacht umschalten. venture zum Kinofilm 
Hinter dem Horizont treffen Maxi, wie die Leinwandvorlage schwebt So überlisten Sie die nachtaktiven 

Raban, Leon und Vanessa auf fiese, das Spiel dabei zwischen den Zie- Vampire leichter bei Tag. Leider GENRE: Adventure 

selbstverliebte (Trommelwirbel!) gruppen. Manche Aufgaben wir- ist die Spielzeit knapp bemesse PUBLISHER: The Games Company I ca. € 30,- 
Vampire! Den Großteil des Spiels ken zu leicht, andere überfordern Selbst Neulinge sind nach fünf ISSED NEN EN SuDrer2DE 


> 


Me 
"losgehen! Jetat 2&1g,mal-was dein 
Motorrad denuf hat! 


Men, etınehen Brot eh anntlazu schon nein sagen? 
Zeh ER es ıhr einfach in den Mund, irgendwann 
Bw, Sie's schon essen 


HINTERZIMMER | Die a: Sind liebevoll und detailreich gestaltet. In diesen Labor findet WÄSSRIG | Auf der Rätsel- Seite verbucht DWK 5 viel m Mal geht es per Wasserski über einen 
Raban zum Beispiel eine Fledermaus, mit deren Kot er ein Heilmittel herstellt. See, mal mit dem Motorrad-Sprung auf einen Dachboden hoch. 


Ab Oktober im Handel erhältlich! 


www.jowood.com www.diegilde2.com 
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Crime City 


ngenommen, Sie hegen 

eine Leidenschaft für „Die 
100 spektakulärsten Polizeivide- 
0S“: Dann machen Sie um Crime 
City besser einen Bogen. Denn 
mit spannenden Verfolgungsjag- 
en hat dieses Machwerk so vie 
u tun wie das Martinshorn mi 
inem Stier. Aus der Draufsich 


d 
Z 
e 
kommandieren Sie bis zu vier Ein- 
S 
S 
c 


atzwagen durch die hässlichsten 
raßen seit GTA 1, um Verbre- 
her einzufangen. Doch schon 


kei Wall-E 


omeo & Julia war gestern: 

Mit Wall-E erzählt Pixar in 
seinem neuesten Film hinreißend 
animiert die Liebesgeschichte 
zweier Roboter. Die Spielumset- 
zung kommt aber nur als leidlich 
billiges Abziehbild heraus. Wäh- 
rend die Grafik als Durchschni 
durchgeht, krankt der Mix aus 
Action-Adventure und Rennspie 
am langweiligen Leveldesign. 
anchmal scheint in den Zwi- 


schensequenzen der Charme der 


LANGWEILIG | Das Ge- 
fühl, wirklich taktisch 
auf Verbrecherjagd 

zu gehen, stellt sich 
in Crime City einfach 
nicht ein. 


bald werden Sie die Entwickler 
hinter Gitter sehen wollen. An- 
klage: vermurkste Steuerung, mi- 
serabler Sound, scheinbar ewig 
gleiches Missionsdesign. (9 


MANGELHAFT Dürftige Optik und 
langweilige Missionen - das ergibt die 
Höchststrafe: keine Kaufempfehlung! 


GENRE: Echtzeit-Strategie 
PUBLISHER: bhv Software GmbH I ca. € 20,- 
USK: Ab 12 Jahren | 30.9.2008 


Vorlage durch. Der aufdringliche 
Soundtrack und die fummelige 
Steuerung stammen hingegen an- 
scheinend von der Müllhalde. (s) I 


AUSREICHEND Die ordentlichen An- 
sätze können den knuddeligen Wall-E 
nicht über das spielerische Mittelmaß 
hinaus retten. 


GENRE: Action-Adventure 
PUBLISHER: THQ I ca. € 30,- 
USK: Ab 6 Jahren I 12.9.2008 


NIEDLICH | Auch wenn das Spiel an zahlreichen Macken leidet: Der Hauptprotagonist Wall-E kann 


durch seinen Charme die Filmumsetzung doch noch vor dem Wertungsabsturz retten. 
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dient. Die Enemy Engaged-Seri 
ist seit Jahren fester Bestandte 
der Szene. Desert Operation 
präsentiert Schlachtfelder 
ghanistan, 
Libanon und geht damit auf d 
aktuelle Weltpolitik ein. 


von diesem Titel. Die komplizier 


Steuerung und die dröge Präsen- 


Level R 


V Piste, Rennspiele erfreue 
ich konstanter Beliebtheit. M 
en Größen dieses Genres kan 
evel R in den Bereichen Grafi 


urrieren, das soll es aber auc 
ar nicht. Ziel ist leicht verdau 
cher Mehrspielerspaß und da 


zo seco 


ntwicklung fesseln auch nac 


wnonx 


AUF DVD 


« Video zum Spiel 


ET 


in Af 
der Antarktis oder dem 
ie 
Einstei 
ger lassen aber besser die Finger 


nd Fahrphysik zwar nicht kon- 


e 
il 
S 


& 


on Innenstadt bis Rallye- 


n 
it 
n 


h 


S 


appt ganz gut. Zahlreiche Stre- 
en, Spielmodi und die Fahrer- 


h 


unden. Die langweilige Hinter- 


KONTRAST | Während die Heli- 
Modelle noch erträglich sind, 
besteht der Boden grundsätz- 
lich aus Textur-Wüste. 


Enemy Engaged 2: 
Desert Operation 


Fk von Helikopter-Simu- 
ationen werden nur recht 


spärlich von der Industrie be- 


tation Überzeugen nur Freunde 
von ultrarealistischen Militär- 
Simulationen. Dafür geben einem 
die optionale Spracheingabe und 
die Kampagnen das Gefühl, mitten 
in einer Operation zu sein. (U 


AUSREICHEND Hässliche Texturen, 
dafür jede Menge Realismus 


GENRE: Simulation 
PUBLISHER: Koch Media I ca. € 20,- 
USK: Ab 12 Jahren | 22.8.2008 


grundmusik kann einfach durch 
eigene MP3s ersetzt werden. Ein- 
ziger Haken: Viele Fahrzeuge und 
Erweiterungen müssen mit barer 
Münze bezahlt werden. (kum) II 


BEFRIEDIGEND Kaum Realismus und 
bescheidene Grafik, aber spannende 
Rennduelle in zahlreichen Spielmodi 


GENRE: Rennspiel 
PUBLISHER: Gamigo | ca. € 13,- 
USK: Ab 6 Jahren | 14.8.2008 


DESTROYER | Dieses PS-Ungetüm lauert als exklusive Dreingabe in der Kaufversion. Sparfüchse 
dagegen laden sich einfach die Gratisvarianten ohne Bonusvehikel von der Anbieterseite herunter. 
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KEINE VE VERSANDK 05 TEN: u 5 


Intel® Core'" 2 Duo Prozessor E7300 


BIS ZU 2x3.2GHZ ÜBERTAKTET!! 


Pe 
ana nn asanenaezser y F 


20xDVD+-R/RW Double Layer Brenner 


X 4096MB High End PC800 DDR2 


«K ‚312MB INVIDIA® GeForce"" 9800GTX* MNVIDIA® GeForce” I800GTX+ 


(«| 7506B.SATA 8MB.Cache,7.200u/min. | 750GB SATA 8MB Cache,7.200u/min_] | 
& Interne Wasserkühlung bereits installiert = e 
| 20xDVD+-R/RW Double Layer Brenner TERR 


il 
Inklusive Windows Vista® Home Premium 948: 3 1 ——; . ee 
2 > 


| 


- — 
, » en 
. + PU un 


m - — a. 
‚Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten.|1) Versandkostenfrei sind alle Systeme bei Zahlung per,Vorkasse, und Lieferung innerhalb Deutschlands: 


2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 


. nun 


PC-SYSTEME DIREKT 
VOM HERSTELLER 


> a | . ee m BR 6 
Intel® Core’” 2 Quad Prozessor 9550 . 


f BIS ZU 4x3.3GHZ ÜBERTAKTET!!!! )) ’ 
; L r- 
= " 4096MB High End PC800 DDR2 ka 
ni I yon 
\ B36MB NVIDIA® GeForce’” GTX 260 a 
a 1000GB SATA 16MB Cache, 7.200u/min äh nvıDıa 
=. f Interne Wasserkühlung bereits installiert Dz< Ei » 
N 20xDVD+-R/RW Double Layer Brenner R =; { 1 0 Q Q. 
; 2 RR a ir En = 3 — u h : Inklusive nn utinore | 1218: E00 ml il j 
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Core'2 


- Mxieme 15 B« 4096MB High End PC1333 DDR3 
3 | 


EG 2x1024MB NVIDIA® GeForce’" GTX 280 


(«| 2000GB.SATA 16MB Cache, 7.200u/min 
& Interne Wasserkühlung bereits installiert 


& Blu-Ray Brenner 
& 20xDVD+-R/RW Double Layer Brenner 


& inkl, Windows Vista® Ultimate 64Bit 
Alle genannten Preise zggl.\Versand. Pr 


KONFIGURIEREN SIE IHR WUNSCHSYSTEM ONLINE... za 


4 PERFORMANCE SYSTEMS 


Dynamic Pixels_www.dpxs.de 


oder schon ab 66€ mil./ ‚/Finanzierung 2) 


En, . 


Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


NEUE ADRESSE! BRUNEN IT DISTRIBUTION GMBH : BRESLAUER STR. 19/21: D-26409 WITTMUND 
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DIVERSE GENRES 


Budget-Tests 


mit der Originalwertung 


Jeden Monat erscheinen ehemalige 
Vollpreisknaller als Budget-Versionen 
für den schmalen Geldbeutel. PC Games 
gibt Ihnen eine Übersicht, welche Spiele 
reduziert in den Handel kommen. 


EGO-SHOOTER 


Half-Life 2: Episode Pack 


Ankh: Kampf der Götter 


BSCHNÄPPCHEN DES MONATS 


& 
4 


\ 


\ 
du 


| N 47 


una) 
— 


ca.€ 20,- | Test ın auscaBE 01/08 


Türsteher übertölpeln, Krokodil- 
babys stehlen, die Götterwelt be- 
frieden: Tagwerk eines außerge- 
wöhnlichen Ägypters. Ankh: Kampf 
der Götter bildet das Finale der 
Adventure-Reihe um den tollpat- 
schigen Assil. In bewährter Point- 
and-Click-Manier knobeln Sie sich 
durch neue, typisch farbenfroh 
gemalte Schauplätze. Rätsel lösen 


sich zumeist so einfach wie in den 
beiden Vorgängern und erscheinen 
logisch im Aufbau. Die schrulligen 
Charaktere und deren amüsante 
Kommentare bescheren rund sie- 
ben Stunden gewaltfreien Spiel- 
Spaß. (kum) 


80 


DAEDALIC | 15.9.2008 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Juiced 2: Hot Import Nights 


ca.€ 15,- | Test ın auscage 07/06, 11/07 


cAa.€ 10,- 


TEST IN AUSGABE 02/08 (keine Wertung, weil nicht testfähig) 


Half-Life 2 endete mit einem der 
übelsten Cliffhanger der Spielege- 
schichte. Das Episode Pack setzt das 
Action-Abenteuer um den brech- 
stangenschwingenden Physiker Gor- 
don Freeman packend fort. Bei Ihrer 
Flucht aus City 17 begleitet Sie Alyx. 
Die Hübsche zieht in Dialogen am 
Handlungsstrang und greift effizient 
in Gefechte ein. Sonst hat sich we- 


nig geändert; drei neue Gegner, eine 
Ladung frischer Außenareale, gra- 
fisch wie gehabt ins eindrucksvolle 
Source-Gewand gebracht. Die gran- 
diosen Physik-Effekte und eine straff 
inszenierte Handlung fesseln von 
der ersten Minute an. um) 


87 


ELECTRONIC ARTS | 3.9.2008 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Das Rennspiel Juiced 2 richtet sich 
an die Fans der The Fast and the Fu- 
rios-Filme. In diversen Wettbewer- 
ben wie Driftrennen rasen Sie durch 
detaillierte und üppig mit Objekten 
Üübersäte Innenstädte, natürlich bei 
Nacht. Um Ihren Boliden mit neuen 
Tuningteilen aufzumotzen, setzen 
Sie Siegprämien und Wettgewinne 
ein. Mit der Feinabstimmung des 


EGO-SHOOTER 


Programms nahmen es die Entwick- 
ler nicht so genau: Obwohl der Titel 
bereits vor über einem halben Jahr 
erschien, gibt es noch keinen Patch, 
der einen ruckelfreien Spielverlauf 
garantiert. Es bleibt somit Glückssa- 
che, ob Juiced 2 bei Ihnen läuft. (um) 


SOFTWARE PYRAMIDE | 15.10.2008 
USK: Ab 6 Jahren 


Silverfall 


STAL.K.ER.: Shadow of Chernobyl 


ca.€ 16,- | Test ın auscage 04/07 


ca.€ 10,- | Test ın auscage 05/07 


Jagen und sammeln: Aus diesen 
menschlichen Urtrieben baut Silver- 
fall seinen Spielablauf - unzählige 
onster totklicken, Gegenstände zu 
Tausenden sammeln, Levels und Fä- 
higkeiten puschen. Profan der Rest: 
it der Heldengruppe interessante 
Quests erfüllen, Erfahrungspunkte 
für Levelaufstiege sammeln und die 
Ausrüstung des Hauptcharakters 


optimieren. Die Comic-Grafik trifft 
nicht jeden Geschmack und ruckelt 
für ihre Qualität unverhältnismä- 
ßig stark. Positiv: Das ausgefeilte 
Charakterdesign und das enorme 
Suchtpotenzial des Titels motivie- 
ren langfristig. (kum) 


18 


RONDOMEDIA | 1.10.2008 
USK: Ab 16 Jahren 


120 


STALK.ER. versetzt Sie in die ra- 
dioaktiv verseuchte Zone um das 
havarierte Atomkraftwerk von 
Tschernobyl. Dort jagen Sie im 
Strahlenschutzanzug nach Arte- 
fakten, erfüllen für andere Stalker 
abwechslungsreiche Missionen und 
versuchen, die Erinnerung an Ihre 
Vergangenheit wiederzugewinnen. 
Banditen, tückische Anomalien und 


Mutanten machen Ihnen dabei das 
Leben schwer. Die atmosphärische 
Dichte der lebendigen Spielwelt und 
die düstere Stimmung in den stark 
verseuchten Gebieten sorgen ein 
ums andere Mal für Gänsehautmo- 
mente. (kum) 
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THQ | 12.9.2008 
USK: Keine Jugendfreigabe 


X3: The Terran Conflict 
(PC) 
Art-Nr.: A20406 


E90E 


USK: 12 Jahre ÜO 58 


_Art-Nr.: A17075 


AO € 


Lieferbar zum Release* 
USk:ı2Jahre (O0 72 


* Das Erscheinungsdatum erfahrt Ihr immer 
tagesaktuell auf www.doomster.de 


Bei uns bekommst Du die meisten 
Artikel zu Low-Level-Preisen. 


sqoops-cents kannst Du auf doomster.de 
wie bares Geld einsetzen. 


Ab einem Bestellwert von 30,00 € 
(außer Hardware) liefern wir frei Haus. 


3,00 € gibt’s für jede erfolgreiche 
Empfehlung (Warenwert mind. 20,00 €). 


Sortiere unsere Riesen-Auswahlnach 
Preis, Genre oder Bewertung. 


Mirror’s Edge (PC) 
Art-Nr.: A20321 


Lieferbar zum Release* 
USK: n.n. bekannt (@\ 73 


Mirror‘s Edge versetzt Euch in die Ego- 
Perspektive der Heldin Faith. Durch die 
enorme Bewegungsfreiheit und den 
Blickwinkel der Protagonistin, soll dem 
Spieler ein neues Gameplay vermittelt 
werden. Neben extremen Höhen die Ihr 
durchquert, stehen rasante Kämpfe auf 
dem Programm. 


F 


\ 


FIFA 09 (PC) 
Art-Nr.: A20023 


44,90€ 


USK: ohne Beschränkung 
@ 67 


Fallout 3 (PC) 
Art-Nr.: A20298 


1850 € 


Lieferbar zum Releäse* 
USK: ı8Jahre (@ 73 


Command & Conquer: 
Alarmstufe Rot 3 (PC) 
Art-Nr.: A18333 


OIDOE 


Lieferbar zum Release* 
USK: 16Jahre (75 


Crysis: Warhead (PC) 
Art-Nr.: A19187 


230€ 


USK: 18 Jahre @< 143 


www.doomster.de 
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FUSSBALL MANAGER Civilization 4: Warhammer Online: James Bond: SPORE (Pc) 
09 (PC) Colonization (PC) Age of Reckoning (PC) Ein Quantum Trost (PC) Art-Nr.: A00997 
Art-Nr.: A20022 Art-Nr.: A19244 Art-Nr.: A11844 Art-Nr.: A19930 8890) 0€ 
27039 
590€ 2790€ 90€ IH € 
USK: 12 Jahre 
Lieferbar zum Release* USK: 6 Jahre USK: 12 U Lieferbar zum Release* 


USK: ohne Beschr. 79 USK: 18 Jahre 88 


4 4 
Grand Theft Auto IV(PcC) Need for Speed: Need for Speed: 
Art-Nr.: A20019 Undercover (PC) Most Wanted (PC) 
(23 € Art-Nr.: A20305 Art-Nr.: A00841 
OE Ms0€ MB0€ 
Lieferbar zum Release* 5 
USK: n. n. bekannt 73 Lieferbar zum Release* USK: 12 Jahre 
T USK: 12 Jahre 73 


Far Cry 2 (PC) 


Art-Nr.: A15208 


720 


Lieferbar zum Release* 
USK: 18 Jahre [ 72 


Du verdienst beim Kauf eines Produkts 
sgoops-cents, die Du in unserem Online-Shop 
einlösen kannst. 


USK:  Alterseinstufungen der USK gemäß $ 14 JuSchG. 


Alle Angaben ohne Gewähr. 


Das Erscheinungsdatum erfahrt Ihr immer 


tagesaktuell aufwww.doomster.de 
[en 


World of Warcraft 
Abreißkalender 2009 
Art-Nr.: A18973 


195€ 


@ 2 


ae D 


ADMIN T-Shirt White (M) 
Art-Nr.: A19539 


ADMIN T-Shirt White (L) 
Art-Nr.: A19538 


ADMIN T-Shirt White (XL) 
Art-Nr.: A19540 


123790,9 


@ 36 


Razer Diamondback 3G 
(Frost Blue) (PC) 
Art-Nr.: A16352 268 x 233 mm 


Bey W/ 


@ 5: NN 


Pro Gamer LAN Bag 
Art-Nr.: A20121 


BAHOE 


380 X 237 mm 


World of Warcraft 
Wandkalender 2009 
Art-Nr.: A18887 


Mousepad Winner 3 
(black/black) 
Art-Nr.: A20114 


790€ 


Art-Nr.: A17360 


108 


Onmurım 


7 


Master Pro Gamer 
Mousepad (silver) 
Art-Nr.: A20119 


S00E 


Lümmel sweetorange 
Art-Nr.: A20125 


16 8%0019 


World of Warcraft 
Wrath of the Lich King (PC) 
Art-Nr.: A15089 


Gamer-Tastatur Lycosa (PC) 


790€ 


ur) 


u Fr 
\NARCKRAFT 


Lieferbar zum Release* 


USK: n.n. bekannt “ [y) 


7 


Schlaf?j 


Äst das nicht dies®& | 


halbherzig@# 
Koffeinersalät 


1} DU GRATIS 
LE 00Min 


7 1uNG DI 


Enter at your own risk 


www.doomster.de 
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PC-GAMES-EINKAUFSFÜHRER 


U} P U} 
PC Ga mes listet M onat für Monat stellen wir Hinweise: Wertungen vor Aus- PC-Spiele selber bewerten geht 
Ihnen im Einkaufsführer die gabe 02/06 sind nur bedingt ver- natürlich auch. Besuchen Sie doch 
die besten Spiele besten Spiele aller Ressorts vor. gleichbar, da es vorher noch keine einfach unser eigens dafür einge- 
otivationskurve gab. Bei gleicher richtetes Portal www.gamesvote.de. 
aller Ressorts auf Dabei gelten einige Regeln. Wir Wertung entscheidet die Aktualität Als registrierter Nutzer dürfen Sie 
führen Spiele auf, die in den ver- des Spiels über dessen Platzierung dort mit wenigen Klicks Ihre per- 
- zusammen mit gangenen 36 Ausgaben getestet in der Liste. Bei Sportspiele-Serien sönlichen Highlights und Enttäu- 
wurden (ausgenommen Online-Rol- ist nur der aktuell beste Teil aufge- schungen bewerten, Kommentare 
unvergesslichen lenspiele und Mehrspieler-Shooter, führt. Die Preisangabe entspricht dazu verfassen oder sich einen 
. die regelmäßig Updates erhalten). dem aktuellen Stand. Bei Online- Überblick verschaffen, welche Gen- 
Meisterwerken. Wertungsänderungen für Spiele gibt Rollenspielen fallen in der Regel res und welche PC-Spiele gerade 
es bei Nachtests, falls zum Beispiel noch monatliche Gebühren an, die angesagt sind. Wir freuen uns auf 
ein Patch dies erfordert. Sie mit einberechnen müssen. Ihren Besuch. | 
Schlacht um Mittelerde 2 Paraworld — Civilization 4: Colonization Caesar 4 
Missionsdesign und Geschichte in Tolkiens Nach den ersten Missionen kommen Sie von Perfekte Neuauflage eines Strategie- = Komplexe, aber leicht zugängliche und 
Fantasyreich auf Referenzniveau. den Dino-Schlachten nicht mehr los! = Klassikers, die lange Zeit motiviert. b motivierende Aufbaustrategie im alten Rom. 
r 04/06 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 10/06 I Sunflowers I Ca. € 10,- 11/08 I 2k Games | Ca. € 30,- 11/06 I Activision-Blizzard I Ca. € 15,- 
AG USK: Ab 12 Jahren 91] Ba USK: Ab 12 Jahren I USK: Ab 6 Jahren USK: Ab 12 Jahren 
Star Wars: Empire at War PEN Rush for Berlin oz f Fußball Manager 09 X3: Reunion . 
Effektvolle Echtzeitstrategie vom Feinsten im ‚Abwechslungsreiche und knackige Missionen zu de Verteidigt dank sinnvoller Neuerungen und Nach zähem Einstieg macht die Gründung 
Star Wars-Universum. in einem dramatischen Rennen um Berlin. 9 besserer Grafik souverän den Thron. eines Weltraumimperiums enormen Spaß. 
04/06 I Activision-Blizzard I Ca. € 10,- ne nn. 07/06 I DeepSilver | Ca. € 10,- N 12/08 I Electronic Arts I Ca. € 01/06 I DeepSilver I Ca. € 10,- [80) 
USK: Ab 12 Jahren fA USK: Ab 16 Jahren u USK: Ohne Altersbeschränkung MUSK: Ab 12 Jahren 
.— = Company of Heroes Heroes of Might and Magic 5: TotE Anno 1701 7 Tycoon City New York 
\ Grandios: detailreiche Grafik und dramatische Neue Einheiten, neue Fraktion: Das alleine Witzige Computergegner, Traumgrafik und Trotz kleiner Mängel motivierend: Spielen Sie 
‚ Missionen im Zweiten Weltkrieg. lauffähige Add-on Tribes of the East begeistert. ein Soundtrack zum Niederknien. alle Viertel der Metropole frei. 
11/06 I THQ I Ca. € 10,- 190) 12/07 I Ubisoft I ca.€ 10,- 12/06 I Sunflowers I Ca. € 35,- EB 05/06 I Atari I Ca. € 10,- 
’ USK: Ab 16 Jahren USK: Ab 12 Jahren USK: Ab 6 Jahren USK: Ohne Altersbeschränkung 
Civilization 4 (&C 3: Tiberium Wars The Movies Die Gilde 2 (V. 1.20) 
Forschen, tüfteln, kämpfen: Sid Meiers Kane, Nod, GDI, Aliens - die bunte Popcorn- Solide WiSim mit der grandiosen Möglichkeit, Gelungenes Mittelalter-Flair, doch die 
strategie ist kurzweilig, aber nicht perfekt. £ eigene Filme zu drehen. Mischung aus Sims und WiSim hinkt. 
01/06 I 2k Games | Ca. € 10,- 05/07 I Electronic Arts I Ca. € 30,- 01/06 I Activision-Blizzard I Ca. € 10,- 05/07 I Jowood I Ca. € 25,- 
u USK: Ab 6 Jahren [60] USK: Ab 16 Jahren [85] USK: Ab 12 Jahren USK: Ohne Altersbeschränkung 
Medieval 2: Total War Dawn of War: Dark Crusade Die Siedler 2: Die nächste Generation Kr’ Eishockey Manager 2007 
R Großartiger Mix aus Rundenmodus und Überzeugend: eine dynamische Kampagne, Wuseloptik und das klassische Spielgefühl . Eine gute Simulation mit viel Tiefgang, ver- 
= eindrucksvollen Mittelalter-Gefechten. sieben Spielvölker, toller Mehrspielerteil. 9,54 machen die eintönige Kampagne wett. knüpft mit einer einfachen Benutzerführung. 
12/06 I Sega I Ca.€ 20,- 12/06 I THQ I Ca. € 20,- 2 nt 110/06 1 Ubisoft I Ca.€ 15,- 02/07 I TGC I Ca.€ 25,- 
USK: Ab 12 Jahren USK: Ab 16 Jahren & nz USK: Ab 6 Jahren [82] USK: Ohne Altersbeschränkung 
L „Crysis STA.LK.ER.: Shadow of Chernobyl tee Counter-Strike Source = Enemy Territory: Quake Wars De 
Grandiose Optik und gelungenes Gameplay: Stimmungsvoller Endzeit-Shooter mit Dieses Wunderwerk von einem Wettkampf- Nach etwas Eingewöhnung offenbart sich ein 
ein klasse Shooter! genialer Optik und Rollenspiel-Elementen. Shooter ist in der Spielbarkeit unübertroffen.  fantastischer Team-Shooter. 
12/07 I Electronic Arts I Ca. € 45,- m 05/07 I THQ I Ca.€ 10,- 190) 12/05 I Electronic Arts I Ca. € 28,- 192) 12/07 I Activision-Blizzard I Ca. € 30,- 
USK: Keine Jugendfreigabe USK: Keine Jugendfreigabe USK: Ab 16 Jahren y USK: Ab 16 Jahren 
= Bioshock Farlry2 zZ Unreal Tournament 3 . Joint Operations: Typhoon Rising 
Top-Atmosphäre, erfrischendes Unterwasser- ia Shooter-Spektakel in Afrika: dank offener * Wahnwitzig schneller Mehrspieler-Shooter Beeindruckendes Massenkampfspektakel mit 
Setting, knallharte Gegner. Muss man haben! FArery 2 Welt und grandioser Schießereien ein Hitl =! voller Waffen und Fahrzeuge. Kracht! mehr als 100 Spielern gleichzeitig. 
10/07 I Take 2 I Ca. € 25,- 12/08 I Ubisoft I Ca. € 50,- @ 01/08 I Midway I Ca. € 27,- 08/04 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 93) USK: Keine Jugendfreigabe 89 z USK: Ab 16 Jahren 91) USK: Ab 16 Jahren & 
Call of Duty 4: Modern Warfare ee Half-Life 2: Episode Two I‘ Battlefield 2 Team Fortress2_° 
Der Wahnsinn des Krieges in unheimlicher a Mit Szenen, wuchtiger als die vom Hauptspiel: Realistisch angehauchter, superber Shooter Hinter dem Comic-Kleid stecken schwarz- 
Verdichtung plus Dauerspaß im Multiplayer. Episode Two lässt Münder offen stehen. zu Lande, zu Wasser und in der Luft. humorige Kämpfe mit Teamwork-Prägung. 
01/08 I Activision-Blizzard I Ca. € 40,- 11/07 1 Electronic Arts I Ca. € 20,- 08/05 I Electronic Arts I Ca. € 30,- 91) 12/07 I Electronic Arts I Ca. € 20,- 184) 
USK: Keine Jugendfreigabe USK: Keine Jugendfreigabe USK: Ab 16 Jahren USK: Keine Jugendfreigabe 
— Crysis Warhead 5 Rainbow Six: Vegas Unreal Tournament 2004 (dt.) Red Orchestra 
Sechs spannende Stunden bester Shooter- Gut aussehender Taktik-Shooter mit tollem Rasend schneller Shooter mit großen Außen- Gute Alternative zu Day of Defeat: Source. 
JE Unterhaltung in geballter Grafikpracht. Deckungssystem, aber schwacher Story. a i Mit Fahrzeugen, aber bescheidener Optik. 
#4 11/08 | Electronic Arts I Ca. € 30,- © 02/07 I Ubisoft I Ca.€ 10,- 06/06 I Frogster I Ca.€ 10,- 
3 USK: Keine Jugendfreigabe 91 BE usK: Keine Jugendfreigabe USK: Ab 16 Jahren & 
"Call of Duty 2 Fl! Pre Battlefield 2142 (V. 1.2) Star Wars: Battlefront 2 
Packender Weltkrieg-Shooter mit beein- | er Kurzes, aufwühlendes Spektakel, das mit P Die Zukunftsvariante der Battlefield-Serie # Schnelle Gefechte und schöne Atmosphäre. 
druckenden Schlachtfeldern. = ma. tollen Schwerkrafträtseln überrascht. punktet mit dem neuen Titanen-Modus. Raumschlachten und spielbare Helden. 
01/06 I Activision-Blizzard I Ca. € 10,- “ Y 09/06 I Take 2 I Ca.€ 15,- ut En 05/07 I Electronic Arts I Ca. € 30,- 01/06 I Activision-Blizzard I Ca. € 10,- 
USK: Keine Jugendfreigabe | USK: Keine Jugendfreigabe USK: Ab 16 Jahren USK: Ab 16 Jahren 
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© 2008 Sony Pictures Digital Inc. All Rights Reserved 


Jetzt will ich... 


SPIELFILM TV HIGHLIGHTS SERIE 


« Großes Kino direkt nach Hause! 
« Riesige Online-Videothek mit über 15.000 Videos. 
« Jederzeit per DSL auf den PC oder Fernseher. 


« Jetzt maxdome 1 Monat kostenlos testen! 


COMEDY 


KIDS 


Io 


DOKUMENTATION 


INnUXKDDIE 


Alles zu meiner Zeit 


www.maxdome.de 
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Portal . . 
Ein außergewöhnliches Spiel mit Portalen 


und tollem Humor: absolute Pflicht! 
11/07 I Electronic Arts I Ca. € 18,- 

USK: Ab 12 Jahren & 

Tomb Raider Legend 

Nach dem enttäuschenden Angel of Darkness 
endlich wieder ein spannendes Lara-Spiel. 


05/06 I Eidos I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 


LOATRNN 


Psychonauts "u 
ED Witziges, vor Kreativität berstendes 
Ko Jump&Run-Adventure mit Tiefgang. Genial! 


03/06 I THQ I Ca.€ 10,- & 


USK: Ab 12 Jahren 


Prince of Persia: The Two Thrones 


dramatisch, aber auch knifflig. 


02/06 I Ubisoft I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 


Lu 


— John Woo presents Stranglehold 
Bei den wilden Schießereien bleibt wirklich 
kein Pixelstein auf dem anderen. 


10/07 I Midway I Ca. € 25,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


® Action-Adventures 


Infernal . 
Schön inszenierte Engel-Teufel-Geschichte mit 


„ leichten spielerischen Schwächen. 
04/07 I Eidos I Ca. € 15,- 
USK: Keine Jugendfreigabe [84 
Hitman: Blood Money . 
Mit erfrischender Story und vielen Überar- 
beitungen der bislang beste Hitman-Teil. 
07/06 I Eidos I Ca. € 20,- 184) 


USK: Keine Jugendfreigabe 


Assassin's Creed 
„ Als Attentäter Altair erleben Sie eine fesseln- 
de Story und tolle Kampfsequenzen. 


05/08 I Ubisoft I Ca.€ 45,- 
USK: Ab 16 Jahren 


Resident Evil 4 

Fesselnder Survival-Horror von der Konsole. 
Ein Patch rettet die Atmosphäre. 

05/07 1 Ubisoft I Ca. € 15,- 

USK: Keine Jugendfreigabe & 
Dark Messiah of Might and Magic (dt.) 
Brachiale Fantasy-Kämpfe in der Ego-Sicht, 
mit toller Physik, aber Längen im Leveldesign. 


12/06 I Ubisoft I Ca. € 10,- 182) 
USK: Keine Jugendfreigabe 


(6) "alles in Bethesdas riesiger Fantasy-Welt. 
7 
Helden, viel Action und intelligenter Story. 


77 The Elder Scrolls 4: Oblivion (dt.) 
\ 06/06 ı Take 2 I Ca.€ 20,- [89] 
The Witcher Enhanced Edition 
10/08 ı Atari I Ca.€ 35,- 


| Grenzenlose Freiheit und tolle Grafik - 
= © USK: Ab 12 Jahren 
Modernes Fantasy-Spektakel mit coolem 
USK: Keine Jugendfreigabe 
Neverwinter Nights 2 (V. 1.04) 


Klassisches Party-Rollenspiel mit taktischen 
Kämpfen, guter Story und D&D-Regelsystem. 


01/07 ı Atari I Ca. € 20,- 


USK: Ab 12 Jahren 


Mass Effect Br 
Sci-Fi-Meisterwerk mit brillanter Story und 
viel Action, aber monotonen Nebenquests. 
08/08 ı Electronic Arts I Ca. € 45,- 

USK: Ab 16 Jahren & 


Titan Quest = 
Der bislang beste Diablo 2-Klon kombiniert 
2 gute Grafik mit Sammelwut in der Antike. 


408/06 1 THQ I Ca. € 10,- 185) 


USK: Ab 12 Jahren 


® Rollenspiele & Action-Rollenspiele 


& 


5 


TR 
I 


Jade Empire: Special Edition 
Biowares Asia-Epos begeistert mit einer 
dichten Handlung und rührenden Quests. 


04/07 ı Take 2 I Ca. € 10,- 184) 
USK: Ab 12 Jahren 


The Fall Reloaded 
Cleveres, aber grafisch veraltetes Endzeit- 


Rollenspiel mit guter Atmosphäre. 
10/06 ı Koch Media I Ca. € 10,- 

USK: Ab 16 Jahren & 
Two Worlds ; 5 

Die riesige und optisch schöne Welt bietet 
viel Rollenspiel mit kleinen Schwächen. 


07/07 I Zuxxez | Ca.€ 40,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Das Schwarze Auge: Drakensang 
Gute Umsetzung des komplexen Pen&Paper- 
Regelwerks mit abwechslungsreichen Quests. 


09/08 I Dip I Ca. € 45,- 


USK: Ab 12 Jahren 


Gothic 3 (1.12) 
Großartige, aber immer noch bugverseuchte 
Spielwelt. Fan-Patches schaffen Abhilfe. 


07/07 ı Jowood I Ca. € 27,- 81) 
USK: Ab 12 Jahren 


World of Warcraft . 
Können acht Millionen WoW-Spieler irren? 
Das populärste MMORPG auf Platz 1. 
02/05 I Activision-Blizzard I Ca. € 15,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Guild Wars _ . 
Auftakt einer innovativen Serie, in der 
organisierte Gilden gegeneinander antreten. 


07/05 I Flashpoint | Ca. € 35,- 
USK: Ab 12 Jahren [90 
Guild Wars Factions 
Mehr Spielfläche, mehr Klassen, mehr Skills, 
h /. mehr PvP - Guild Wars für Profis. 


M NV 07/06 1 Flashpoint | Ca. € 35,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Der Herr der Ringe Online: 

Die Schatten von Angmar 

Tolkiens Werk als herrliche Online-Spielwiese. 
07/07 I Codemasters I Ca. € 30,- 

USK: Ab 12 Jahren 


Warhammer Online: Age of Reckoning 
Buntes PvP-Gemetzel in einer schön umge- 
Setzten Tabletop-Welt. Schwächen im PvE. 


12/08 ı Electronic Arts I Ca. € 45,- 84 
‚J USK: Ab 12 Jahren 


NEUZUGANG 


® Online-Rollenspiele 


Guild Wars Nightfall 
Das dritte Guild Wars-Paket richtet sich an 
Einsteiger und PvE-Liebhaber. 


01/07 ı Flashpoint I Ca. € 40,- 
USK: Ab 12 Jahren 


[9 Richard Garriott's Tabula Rasa 
An Eine Annäherung an das Genre aus Shooter- 
Sicht - gewagt und gut, aber nicht perfekt. 


01/08 ı Flashpoint I Ca. € 40,- 
USK: Ab 16 Jahren & 
Everquest 2 R 

Mit allen Erweiterungen gehört EQ 2 zu den 
dicksten MMORPG-Paketen überhaupt. 

02/05 ı Ubisoft I Ca. € 10,- 

USK: Ab 12 Jahren [83 
Dark Age of Camelot 

Eine Fangemeinde hält diesem PvP-betonten 
MMORPG die Treue. Einsteiger haben’s schwer. 
01/02 ı Flashpoint I Ca. € 20,- 

USK: Ab 12 Jahren [80 
City of Villains 

Seitenwechsel: Hier sind Sie Schurke statt 


Superheld. Ansonsten ähnelt es City of Heroes. 


01/06 ı Flashpoint I Ca. € 20,- 


USK: Ab 12 Jahren 


AUN 


So 


\amelo 


® Adventures 


Geheimakte Tunguska 
Deutsches Top-Adventure mit spannender 
Story, guter Grafik und viel Bedienkomfort. 


10/06 I Deep Silver I Ca. € 20,- 185) 
USK: Ab 6 Jahren 


Jack Keane u 
4 Das Abenteuer des britischen Kapitans glänzt 


nach müdem Start mit einer guten Geschichte. 


Ankh: Herz des Osiris 
Der zweite Teil der Wüstenknobelei bleibt 


den Stärken seines Vorgängers treu. 
01/07 I Bhv I Ca.€ 15,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung [84 

ws ws Geheimakte 2:Puritascords 
“mam& Prima Fortsetzung mit guter Grafik. Die Rätsel 
> sind fair, aber manchmal auch umständlich. 


2709/07 1 10Tade I ca.€ 25,- 
5 USK: Ab 6 Jahren 


10/08 I Deep Silver I Ca. € 40,- 
USK: Ab 6 Jahren 


Edna bricht aus 
Huldigung an Lucas Arts: Edna erlebt skurrile 
Dinge in klassischer Point&Click-Steuerung. 


08/08 I Bhv I Ca. € 30,- 182) 


USK: Ohne Altersbeschränkung 


” 
r 


HR. 


Du böser, besser als Season One. 


Netter Humor, aber atmosphärisch schwach. 


Sam & Max Season Two 
Das Episoden-Abenteuer geht weiter: wilder, 


06/08 I Telltale Games | Ca. € 23,- 
USK: Nicht geprüft 


Dreamfall: The Longest Journey 
Herausragende Grafik und Musik, eine 
dramatische Story, aber kaum Rätsel. 


07/06 I Dip I Ca.€ 15,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Sam & Max Season One 


Brüllkomisches, etwas zu leicht geratenes 
Episoden-Adventure mit tollem Sound. 

12/07 I Jowood I Ca.€ 30,- 

USK: Ab 12 Jahren 81 
Ankh: Kampf der Götter . 

Der dritte Teil der Ankh-Reihe erreicht nicht 
mehr die Klasse der Vorgänger. 


01/08 I Xider/Daedalic I Ca. € 25,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Simon the Sorcerer 4 
Bissiger Frontalangriff auf Fantasy-Klischees. 


04/07 I TGC I Ca. € 10,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


[80 


8 Sportspiele 


Pro Evolution Soccer 2008 
#1 Eine brillante Fußball-Simulation. Die 
Bundesliga-Lizenz fehlt allerdings. 
12/07 | Konami I Ca. € 30,- 

2 USK: Ohne Altersbeschränkung 


NBA Live 07 


Die beste Basketball-Simulation auf dem 
Markt. Geniale Atmosphäre. 
11/06 I Electronic Arts I Ca. € 20,- 190) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
== NHL07 . 
A) Dank des Skillsticks eine intuitive Steuerung 
h für ein großartiges Schlittschuherlebnis. 
11/06 | Electronic Arts I Ca.€ 20,- 189) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
=> MaddenNFL0O7_ i 
Die NFL Europe feiert ihren Einstand. Das ist 


Football in Reinkultur. 


11/06 1 Electronic Arts I Ca. € 50,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Tiger Woods PGA Tour 07 


„ Grafik und Realismus sind spitze. Aber nur 
wenig Neues im Vergleich zur Ober-Ausgabe. 
11/06 I Electronic Arts I Ca. € 20,- [86) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


RTL Skispringen 2007 
Die offiziellen Schanzen 2007 und die inno- 
vative Steuerung sorgen für Skisprung-Spaß. 


01/07 I RTLI Ca.€ 15,- 182) 


USK: Ohne Altersbeschränkung 


FIFA 07 
Fi . Ballohysik verbessert, Defensivleistung der 
Be Kl bleibt schlecht, klasse Atmosphäre. 
11/06 1 Electronic Arts I Ca. € 20,- 81) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


32nd America's Cup 

Spannende Rennen auf dem Wasser, 
es mangelt jedoch an Atmosphäre. 
07/07 I Morphicon I Ca. € 50,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Ski Alpin Racing 2007 
Ski-Rennen mit motivierender Karriere. 
Gelungen, aber die Daten sind veraltet. 


01/07 I RTLI Ca. € 30,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Top Spin 2 
Tennis-Simulation mit klasse Grafik und 
Steuerung, nur die Karriere enttäuscht. 


- 02/07 I Dip I Ca.€ 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


B Rennspiele 


“ Need for Speed Most Wanted . 
40 Stunden Spielspaß und stilvolle Grafik 
lassen Rennspielerherzen höher schlagen. 


01/06 1 Electronic Arts I Ca. € 10,- 190) 


> USK: Ab 12 Jahren 
gg DTM Race Driver 3 
Se Trotz fehlender Karriereoption bietet der 


dritte Teil der Reihe einen riesigen Umfang. 
[2777] 04/06 I Codemasters I Ca. € 10,- 
a — 


USK: Ohne Altersbeschränkung & 


Colin McRae Dirt 
Eine fordernde Karriere und mehrere Renn- 
klassen - ein Rallyespiel der Extraklasse. 


pP 07/07 I Codemasters I Ca. € 30,- 
pre USK: Ohne Altersbeschränkung 


GIR2 i 
Gute KI und ultrarealistische Physik fordern 


Rennspielprofis lange Zeit heraus. 


10/06 I Atari I Ca. € 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


= Race Driver: Grid . . 
Innovative Inhalte und grandiose Grafik 
machen Grid zu einem Muss für Rennspieler. 
07/08 I Codemasters I Ca. € 45,- 

— USK: Ab 6 Jahren & 


Race: The WTCC-Game — 
Einsteigerfreundliche Simulation der 
GTR 2-Entwickler ohne Karrieremodus. 
01/07 I Eidos I Ca.€ 15,- 

USK: Ohne Altersbeschränkung 


[86 


Xpand Rally Xtreme . 
Force Feedback par excellence, Grafik und 
umfangreicher Karrieremodus überzeugen. 


02/07 I Deep Silver I Ca. € 10,- 184) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 

FlatOut2 = 
Auf Action getrimmtes Arcade-Rennspiel mit 
herausforderndem Karrieremodus. 

09/06 1 Eidos I Ca.€ 10,- 

USK: Ab 12 Jahren & 
Pure 

Kurzweiliger Arcade-Spaß, dessen riesige 
Strecken beeindrucken. Die Ladezeiten nerven. 


11/08 I Disney Interactive I Ca. € 45,- 81 
USK: Ab 6 Jahren 


INVINZNIN 


Need for Speed Carbon 


3 Arcade-Rennspiel mit spannenden Canyon- 


Rennen, die Sie mit KI-Teams bestreiten. 


01/07 1 Electronic Arts I Ca. € 15,- 81) 
USK: Ab 12 Jahren 


126 


pcgames.de 


RS ELITEGROUP 


Nummer 4 im Die selben Chipsets 
Preis-Leistungs-Verhältnis für einen besseren Preis 


a 


AM2+ / MIB / HT3.0 / DX10 / CrossFireX /DDR2 1066 
Gigabit LAN / 8-Channel Sound / 2x PCI-e 2.0/VGA/HDMI 106,59,-* 


AM2+/ Hybrid CrossFireX / DDR2 1066 59 I 
Gigabit LAN / 8-Channel Sound / PCI-e 2.0 /VGA / HDMI 


AM2+ Socket / AMD 780V + SB700 / r 
PCI-e 2.0 /4x DDR2 Slot /OC ready /VGA Onboard 32,59,- 


Support upto Core2Extreme / FSB 1600 / DDR3 / QoolTech Il 
ATI CrossFireX / M.l.B. Overclocking ready / Gigabit LAN/RAID 137,99,-* 


Support up to Core2Extreme /FSB 1333MHz / eSATA / RAID 
Gigabit LAN /8-Channel HD Sound / M.l.B. Overclocking ready 89,99,.* 


__ Support Core2Duo & Core2Quad /FSB 1333MHz / PCi-e 2.0 
Gigabit LAN /6-Channel HD Sound Br 


AM2+ Socket / AMD770 + SB 600 Chipset/ r 
Dual DDR2 800 / eSATA / Gigabit LAN/HT3.0/PCI-e20 419,79- 


AM2+ Socket / AMD740G + SB700 / f 
VGA / Dual DDR2 800 /Gigabit LAN/DVI Out/PChexis 41,59 - 


AM2+ Socket / 4x DDR2 Dual / PCI-e 2.0 N 
HDMI / DVI / Gigabit LAN / RAID /VGA Onboard 59,19,- 


AM2+ Socket / 4x DDR2 Dual / a 
Gigabit LAN / 8-Channel HD Sound / RAID /VGA Onboard 47,89, - 


G31T-M7 


GF7100PVT-M3 


AM2 Socket / 2x DDR2 Dual Channel 
P4M900T-M2 PCI-e / 10/100 LAN / 6-CHannel Sound / RAID /VGA Onboard 39,49,>" 
AM2+ Socket / 4x DDR2 Dual Channel 


GF7050VT-M5 Des [Giga AN TEC BERG RAID 43,79,” 


VGA Onboard 
2x DDR Slots / PClI-e Slot / 6-Channel Sound Onboard 49,59,- ug 


N8400 / NVIDIA GeForce 8400GS GPU /256MB DDR Memory 919 Eu 
Ne 64Bit Data Bus /TV-Out /VGA u. DVI-I /PCI-e 27: 
N9800 NVIDIA GeForce 9800GTX GPU / Support DX10/512MBDDR3, 29,- gur* 
NFDU Dual DVI-I Output / HDCP & HDTV Support/ 164 
N9800 NVIDIA GeForce 9800GT GPU / Support DX10 /512MB DDR3 2, 
No Game Bundle /HDMI Support / Passiver Kühler 1101 
FR / NVIDIA GeForce 9600GT GPU / Support DX10/512MBDDR3 , 29, Eur“ - Mini-Tower (u. Abbildung) 
r VIoL Dual-Link DVI Output /HDTV/HDCP / PCi-e 2.0 93: Se 3200 Athlon 
- „Eu - 1GB Arbeitsspeicher 
NS 90065 ei CE) ea 
IOsSr Fu NVIDIA GeForce 9500GT GPU / Support DX10 /512MB DDR3 „Eur“ 
r \ Ju NVIDIA PhysX-Ready / HDTV/HDCP/HDMI Support 62,99: 


Fragen Sie einfach Ihren 
Fachhändler des Vertrauens 
nach unseren Produkten! 
| mpron 3400+ I—AM! N 
U VV \VV. ecseurope. Cum 
Fach hä ndler: 
Gerd 47228 Dusubung | Bochuch-Cormpuser, 64512 Viernihenm. wre Boctsch-cormpuster. de | One PC Shop, 29611 Münster, wwwossepcihög. de | Lopugn fasten 47306 Neukuchen Yun, werw.cempugate ade | Darius Geribät 21070 Marrtsurg, werw gurköncn ce | Wet NE Commpaser, 25013 Muum, wer web.de 
mE 46412 Grohnltusch, wewwhaier-tumet | HTP Gb. 91550 Olundberubuhil, wur will-imtertent che | ComguGate. 45478 Midheim, wereccompugate ce | HD Computer 10967 berln, wwrmchd crmpuner die | Aumika Comgsster Ihapı 99724 Nardiununen, wm aunla.de | Kolam Compuaeriyssen Geb 3609 Bbedeledh 
ABC, 76547 Sinsheim, wrabcsenenude | Ceshklsery, 52062 Ascher, www computer <a <ary.de | NET and WRE networking. 47137 Dielen, wursnetandhwirde de | EM Computer Oisoouns, 45127 Essen. wurw.wen-coemgnaer de | Norscnen, 10467 Berlin ww zonacom.ude 


mente. | Computer 
Kenarc MONI 7 berlin, wwrnacoerpe.die | Comllany Lad & Ca KG, 10715 Berlin, wemcomenmyuhe 


Elitegroup Computer Systems EU B.V, - Nieuweweg 27] - 6603 BN Wijchen - NL 


DIRECTOR‘S CUT SHIRTS: 


PRIVATE INVESTIGATOR 
T-Shirt, braun 

Größen: M, L, XL 
T-911.35 € 16,90 


Fl 


CKITMAN 


LET SU 
BOWLING 


DIRECTOR‘S CUT SHIRTS: 
LET‘S GO BOWLING 
T-Shirt, schwarz 

Größen: M, L, XL, XXL 


T-894.55 € 16,90 


COME TO THE DARK SIDE, 
WE HAVE COOKIES! 
T-Shirt, schwarz 

Größen: M, L, XL, XXL 
T-888.25 € 14,90 


WORLD OF WARCRAFT: 
HORDE CREST 
T-Shirt, schwarz 
Größen: M,L,XL 
T-903.55 € 19,90 


THE DUDE MINDS 
T-Shirt, Stahlblau 
Größen: M, L, XL, XXL 


rarnn 


T-Shirt, schwarz 

„wir watten durch ein 
Meer von Blut... 

Mit bedruckten Armen: 
VERITAS(rechts) und 
AEQUITAS(links) 

Größen: M, L, XL, XXL 
T-908.85 € 17,90 


T-900.70 € 19,90 


CHARLIE DON'T SURF 
T-Shirt, oliv 
Größen: M, L, XL 


T-912.90 € 14,90 


CHUCK YOU 
T-Shirt, grau - Größen: M, L, XL 
T-902.65 € 15,90 


Tu Spiej,, 


y 


Dlauf so schnell du kannst] 


‚„KILLER-SPIEL‘ SPIELER: 
LAUF SO SCHNELL DU KANNST 
T-Shirt, schwarz. - Größen: M, L, XL, XXL 
1-772.23 € 14,90 


THE SIMPSONS 
Maße: 29,5x29,5 cm 
L-830.300 / € 9,95 


DITA VON TEESE 
Maße: 29,7x42 cm 
L-830.380 / € 9,99 


DEVIL MAY CRY4 
Maße: 29,5x29,5 cm 
L-830.280 / € 12,95 


HALO 3 
Maße: 29,5x29,5 cm 
L-830.290 / € 12,90 


SCARFACE 
Maße: 30,5x30,5 cm 
L-830.040 / € 12,90 


RESIDENT EVIL 
Maße: 29,5x29,5 cm 
L-830.295 / € 12,95 


PLAYBOY: LINGERIE 
Maße: 29,5x42 cm 


WORLD OF WARCRAFT 
Maße: 29,5x29,5 cm 


L-830.465 / € 12,99 L-830.310 / € 12,95 


SXL-SHIRT 


Coole Motive für ‚stärkere‘ Männer. 


...SCHWERER 
ZU ENTFÜHREN 
T-Shirt, schwarz- 
Größen: XXL, 
XXXL, AXL, 5XL 
T-908.80 


€ 19,90 


J 


| DEUTSCHER 
| MARKENBUDDHA 
l T-Shirt, schwarz 
Größen: XXL, XXXL, AXL, 5XL 


T-908.70 € 19,90 


NachjmehrShirtslin{übergrößenfunter, CIOSEUPdE 


A 


_ 7% Ale Shirtssind.aus 100% Baumwolle — 


POSTERS SAIRTS.MERCHANDISE 


(biy wrong 


Ich kann täglich nur einen 
Menschen glücklich machen. 
1 SR ZEIREAGRE 


ent terril 
Something, somewhars went N 


ICH KANN TÄGLICH... 

...nur einen Menschen glücklich machen! 
HEUTE IST NICHT DEIN TAG ! 

(Morgen auch nicht) 

T-Shirt, schwarz - Größen: M, L, XL 


T-909.90 € 13,90 


EVOLUTION 
Something, somewhere went terribly wrong 
T-Shirt, schwarz : Größen: M, L, XL, XXL 


T-85940 € 15,90 


p) 


ni 


SONNENBRILLE ‚NEO‘ STYLI 
Gläser aus bruchsicherem, 
kratzfestem Polycarbonat, 
UVA und UVB Schutz 


7.837.225 € 9,99 


JACK DANIEL‘S: HORSE 
2 Whiskey-Gläser im 
Geschenkkarton 

Maße: 9 cm 


2-832.105 € 8,99 


oseup.de 


Holfdirfden 


KEEP OUT 


GAMER AT 
AWORK% 


KILLING ENEMIES 

BEATING BOSSES 

STEALING CARS 
EKPLIEIT LANGUAGE 
BLOWING STUFF UP 


HAN N And immen Aa En Jana HE amt 


ENTER AT OWN RISK 


KEEP OUT - GAMER AT WORK en ar: 
Poster : 61x91,5 cm 91,5x61 cm 140x100 cm 


6-846.075 € 6,99 


G-295.064 / € 6,99 R-295.064 / € 9,99 


GRÖSSTE POSTER AUSWAHL! 


BUD SPENCER & T 
Poster - 91,5x61 cr 


6-843.930 € 7,1 


BEACH BUMS 
Poster - 91,5x61 cı 


6-845.530 € 7, 


"GRATIS-KATALOG]! 


u ee 
ee VIOSse Up - ZEPPEUNSIL414= 15/0U.USTHIGEFT + veisaliurusiensornD € ,90=A/CH € 5,50 ®-Zahlung per Kreditkarte, PayPalyBankeinzug,Vorabüberwei: 
widerrufen werden, Die Widerrufsfrist beginnt in jedem Fall frühestens mit Erhalt der Ware und Erhalt dieser Belehrung in Textform. * Bei Nachnahmesendungen berechnen wir zusätzlich € 4,00,* Alle Preise enthal 


THE DARK KNIGHT: 
JOKER ‚HAHAHA‘ 
T-Shirt, weiß, 
Größen: S, M, L, XL 
T-912.75 


€ 19,90 


THE DARK KNIGHT - 
JOKER 
Poster : 68x98 cm 
G-846.185 


.. 


Y 2: HELLBOY 
Jur aus 

stoff, 

lersteller: Mezco 
Maße: 18 cm 


den Masterchief bringt so schnell nichts 


und niemand in Verlegenheit. aus Kunststoff, 


Coole Actionfigur zum XBox Kracher Halo. inkl. Zubehör 
Hersteller: McFarlane Hersteller: NECA 
Maße: 13 cm Maße: 17,8 cm 


H-831.045 € 17,90 H-831.205 € 17, 


FIGUREN, 
% MERCHANDISE, 
n SPIELE & 


THE DARK KNIGHT - JOKER 


Buftonset. NK- 
ns Buttons je 0 3,8 cm GESCHE ı 
D-830.075 €-5,90— EN! 


RINKING ROULETTE 
—: zulette-aus-Kunststoff, 
it 16 Schnapsgläsern 
Irchmesser 30 cm 


‚835.895 € 22,90 


THE SIMPSONS: 

HOMER KUCKUCKS-WANDUHR 

Material: Kunststoff 

Einmal stündlich sich vom guten Duff-Bier 
in Moe's Taverne losreißen, vor die Tür 
laufen und 'Woohoo!' rufen! 

Maße: 20,5x22,5x10,5 cm 


Z-837.120 


Maße: 36x32x12 cm 


\z-336.320 € 39,90 


V FOR VENDETTA: MASKE 
Material: Kunststoff 


7-833.380 € 6,90 


CRIME SCENE 

Fleecedecke aus 100% Polyester 
Witzig und kreativ: Mit der Crime 

I# Scene Decke wird dein Kuschelplatz 
zum Tatort. 

Maße&130x150 cm 


T-89.10 € 16,90 


a — (nur BRDJ=DIE Bestelling kann gem” BGB; innerhalb von 14 Tagen bei Close Up in Textform’oder durch Rücksendung der Sache 


\ x 
-$0 BESTELLST DU: 
www.closeup.de 


Bestellhotline o.14&/mn atms /Mobifunknetze agf. höher 


 01805/7570-102 
Österreich wählt. o.145e/n tms /Moblfunkneze ggf. höher 


0820/203090 


Bitte Stichwort „X131“ angeben! 
« Ab einem Bestellwert von €75,- versandkostenfrei ! 


Iten die gesetzliche Mehrwertsteuer, ohne Versandkosten.” 


Rn 


— 


A 


Spiele Download 


Er DPRTEKONTRT 2 ‚/"www.gämer-unlimited’de 
a‘ ‚ - u ne 
4 + 


Über 300 weitere Spiele zum 
Kaufen und Herunterladen 


5 x 
7 


Crysis Warhead | Spore 
29,95€ 48,95€ 


präsentiert von EA STE powered by Sa U R N 


GEFORCE GTX 260 


NVIDIA: HIGH-END-MODELL ÜBERARBEITET 


RADEON HD 4670 


GÜNSTIG, ABER FLOTT 


Bereits für 75 Euro bekommen Sie AM 


und 16:1 anisotroper Filterung zu spie 
es allerdings nicht für die höchste Detai 


Der verwendete RV730-Chip verfügt über 320 Shader- 
D 4670 fast genauso 


und 32 Textureinheiten. Damit ist die H 


Ds neues Einsteiger- 
modell Radeon HD 4670. Es ist schnell genug, um etwa Race 
Driver: Grid in 1.280 x 1.024 mit achtfacher Kantenglättung 
en. Bei Crysis reicht 


schnell wie die HD 3870 (320/16 Einheiten) für 90 Euro. Die 
ebenfalls 75 Euro teure Geforce 9600 GS0 liegt je nach Spiel 
knapp vor der HD 4670 (Crysis, Call of Duty 4) oder deutlich 
dahinter (Race Driver: Grid). Für die AMD-Karte sprechen 
der geringe Stromverbrauch und der unter Windows fast 


PCGH-SPEICHER 


Bei der neuen Geforce GTX 260 kommen 216 statt 192 Shader-Einheiten 
zum Einsatz. Zudem hat Nvidia die Anzahl der Textureinheiten von 64 auf 


72 angehoben. Die Taktraten sind jedoch bei beiden GTX-260-Modellen 
gleich: 576/1.242/999 MHZ (Chip/Shader/Speicher). Der Grund für die 
Änderungen: Die GTX 260 kostet derzeit rund 210 Euro und ist damit 
praktisch genauso teuer wie AMDs Radeon HD 4870. Bei vielen Spielen 
liegt sie jedoch hinten. 
In unserem Test ist die neue GTX 260 bis zu neun Prozent schneller als 


der Vorgänger. Meist ist der Unterschied jedoch deutlich geringer. Damit bleibt 
die HD 4870 in zahlreichen Tests vorne. Zudem kostet die GTX 260 mit 216 Shader- 
Einheiten voraussichtlich rund 30 Euro mehr als die ältere Variante mit 192 Einheiten. 
Info: www.nvidia.de 


unhörbar leise Lüfter (0,4 Sone). Startet man ein Spiel, nervt 
das Lüftersummen jedoch mit bis zu lauten 3,9 Sone. 


Info: www.amd.com/de-de 


VIER-GB-KIT FÜR SPIELER 


Zusammen mit RAM-Hersteller Mushkin haben unsere Kollegen der PC 
Games Hardware ein DDR2-Kit für Spieler entwickelt. Die beiden 2.048-MB- 
Module arbeiten im DDR2-1000-Modus mit den Latenzen 5-5-5-12. Im Lie- 
ferumfang befindet sich die Vollversion des 3D Mark Vantage Basic (Wert: 
6,95 US-Dollar) und eine Overclocking-Anleitung als Video. Das PCGH-RAM 
ist Ende Oktober verfügbar und kostet voraussichtlich 80 Euro. 

Info: www.pcgh.de 


08 


Daniel 
Möllendorf 


Lu 


„Ein beruhigendes Bild“ 


Beim Rechnerstart zeigt das BIOS eine 
CPU-Temperatur nur minimal oberhalb 
der Raumtemperatur an. Die vorange- 
gangene Stunde setzten Kollege Felix 
Schütz und ich seinen neuen Spiele-PC 
zusammen. Dabei haben wir ein Quad- 
core-Modell mit großzügiger Luftkühlung 
kombiniert. Selbst mit Übertaktung bleibt 
der Intel-Prozessor unbedenklich kühl. 

In meinem Wohnzimmer-PC reicht sogar 
AMDs Boxed-Kühler, um den Zweikerner 
kaum hörbar zu kühlen. Ganz anders 
sieht es bei aktuellen Grafikkarten aus: 
Geforce 8800 GT oder Radeon HD 4870 
glühen beim Ausbau geradezu. Selbst 
wenn der Grafikchip 100 Grad Celsius 
Üübersteht - die umliegenden Komponen- 
ten auf dem Mainboard leiden. Ich würde 
mich über Grafikkarten mit weniger 
Abwärme oder besserer Kühlung freuen. 


UMFRAGE 


Über welchen Grafikchip verfügt 
Ihre nächste Grafikkarte? 


1. AMD-GPU....nn 
2. Nvidia-GPU...nsees 
3. Weiß nicht/keine Angabe......... en 
45 HE -GPUhs re 


en. 48% 


[Quelle: pcgameshardware.de, Teilnehmer: 1.119] 


ER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NE 


ROCCAT: SPIELERMAUS FERTIG 

Ab Oktober ist die mehrfach verscho- 
bene High-End-Maus Roccat Kone für 
rund 65 Euro verfügbar. Wir konnten 
sie bereits testen. Dabei arbeitete der 
3.200-DPI-Lasersensor sehr präzise. 
Bei Bedarf können Sie die Abtastra- 
te per Taste reduzieren. Zudem lässt 
sich die Laserstärke an das Mauspad 


anpassen. Mit den mitgelieferten Ge- 
wichten bestimmen Sie die Schwere 
der Maus (114 bis 132 Gramm). 
Praktisch sind auch das Vier-Wege- 
Mausrad mit ordentlicher Rasterung 
und die Makrofunktion - bis auf die 
beiden Haupttasten lassen sich alle 
fünf Knöpfe frei konfigurieren. 

Info: www.roccat.org 


SPARTIPP: RUSH HEADSET 
Sharkoons Headset kostet nur rund 
20 Euro und bietet für den Preis 
einen gelungenen Klang samt kräfti- 
gem Bass und sitzt angenehm. Unser 
Testfazit: Sofern Sie keine außerge- 
wöhnlich großen Ohren haben, ist 
das Rush Headset ein Spartipp. 

Info: www.sharkoon.de 


SPIELETEST: NEUE FESTPLATTEN 
Als Konkurrent der klassischen Fest- 
platte nutzen SSDs (Solid State Discs) 
Flash-Speicher, also die gleiche Tech- 
nik wie bei USB-Sticks, und bieten 
so deutlich niedrigere Zugriffszeiten. 
Wir haben die neue Technik bei Spie- 
len ausprobiert. Tatsächlich dauern 
Ladezeiten mit einer SSD teilweise 


weniger als halb so lang wie mit ei- 
ner Standard-Platte. Ist das Spiel ge- 
startet, gibt es jedoch keine Vorteile 
mehr; kurze Nachladepausen treten 
trotzdem auf. Da SSDs noch klein und 
teuer sind (32 GB für rund 270 Euro), 
empfehlen wir sie nur für verwöhnte 
Luxus-Spieler. 

Info: preissuche.pcgames.de 
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Technik und Tuning 
Sacred 2 


Von: Frank Stöwer H 
Mit welcher Hard- Der sollte nicht nur mit 
einem hohen Takt, sondern auch 


ware können Sie mit mindestens zwei Kernen rech- 
} z nen. Beim Wechsel vom Athlon 64 
sich auf ein ruckel- 4000+ zum x2 4800+, der ebenfalls 
a i mit 2,4 GHz Takt arbeitet, erhöhte 
freies Rollenspiel- sich in unserem Test die Fps-Rate 
p) um 36 Prozent. Unser Kauftipp: der 
vergnügen freuen? 140 Euro günstige C2D E8500. Die 
- Grafikkarte wird weniger gefordert. 
Wir geben Ihnen Selbst in hohen Auflösungen wird 
bereits die 8800 GT in Kombination 

Antwort! mit einem X2 6400+ (3,2 GHz) aus- 
gebremst. 2 GB RAM sind Pflicht. O 


auptverantwortlich für die 
Leistung ist der Prozessor. 


IPPT 
AUF ALLE SCHATTEN VERZICHTEN 


» Detaillierte Schatten 
für die Objekte (1) 
und Spielfiguren (2) 
machen zusammen 
mit der Beleuch- 

tung einen Großteil 
der Atmosphäre in 
Sacred 2 aus. Haupt- 
verantwortlich für die 
Schattendarstellung 
ist Ihre Grafikkarte. 


e} 


» Garantiert Ihr 3D- 
Beschleuniger keine 
konstante Fps-Rate 
von 30 Fps oder 
mehr, deaktivieren 
Sie die Schatten (3, 
4) für ein Leistungs- 
plus von 15 Prozent 
(gemessen mit Athlon 
64 X2 5000+, X 1950 
Pro, 2 GB Speicher). 


RAFIKKARTEN Geforce 6800 GT, 7600 Geforce 8600 GTS, 8800 CS, 
; G GT, 8500 GT, 9300 GS/GE, 9500 GT, 9600 GS0, Radeon 
i Radeon X1600 Pro/XT, HD X1900 XT, X1950 Pro, HD 
; 2400 XT, HD 3650 2600 XT, HD 3850 
: PROZESSOREN 1.024x768 1.280 x 1.024 1280x 1.024 1680 x 1.050 
: MIN. 
Ab 3 CHzoder Atlonxp vers EN BE 
nr ': EEE EEE HE EEE 
E DETAILS 
: Ab 3,5 CHz oder DEALS 
Ba :: ME HE EEE HE 
_ Athlon 64 X2 4400+/ Er 
- Phenon X3 845 DEALS Ber 
oder Athlon X2 6000+/ MAX 
Phenom X4 950 DERAILS 
. Abic2D E685o/c2g Esa0o PEWIS 
i oder Phenom X4 9750 ne FE 
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1.280 x 1.024, 
kein AA/AF 


1.600 x 1.200, 
16:1 AF 


Sacred 2 


u In 1.280 x 1.024 limitiert ab der 9600 GT der Prozessor. 
I Die HD 4870 und die GTX 260 werden von der CPU gebremst. 
I Bereits die HD 3870 garantiert die höchste Detailstufe. 


Minimum-Fps 


Sacred-2-VGA-Benchmark, Fraps 2.9.4 
BESSER» | FPS 0 10 W BED. SPIELBAR » FLÜSSIG SPIELBAR 


20 3 40 50 
Geforce GTX 2607 || 17 (+6 2%) 
896 MB u gß eu, 46 (+119%) 


17 (:62%) 
u zu | 46 +119%) 


116 59%) 
Eh han 45 (+114%) 


En 116 (+59%) 
EEE] 41 495%) 


44 (+52%) 
Er 35 (+67%) 


13 (+4.3%) 
ee 29 (+38%) 


29 (Basis) 


Radeon HD 4870/ 
512 MB 


Geforce 8800 GT/ 
512 MB 


Geforce 9600 GT/ 
512 MB 


Radeon HD 3870/ 
512 MB 


Radeon HD 3850/ 
512 MB 


Radeon 1950 Pro/ || EEE 
256 MB En 2 1 (Basis) 


26 (10%) 
19 (-10%) 


Geforce 7950 GT/ 
512 MB 


System: Athlon 64 X2 6400+, 2 GB DDR2-800-RAM, Uli M1695, WinXP SP2, FW 177.41 (HQ), Cat. 8.9 (A.l.: Default) 


IlPP 2: 
GRASDETAILS VERRINGERN 


2 2° 4Grasbüschel am Bo- 
den (1) werden nicht 
nur sehr detailliert 
dargestellt, sondern 
bewegen sich auch im 
Wind. Dabei berechnet 
Ihr Prozessor nicht 
nur die Geometrie des 
Grünzeugs, sondern 
übernimmt auch noch 
dessen Animation. 


«Wenn Sie den Schie- 
beregler „Grasdetails“ 
nach ganz links stellen, 
| wird weiter entferntes 
Gras nicht mehr darge- 
stellt (2). Das entlastet 
vor allem die CPU und 
der Leistungsgewinn 
fällt mit 11 Prozent 
(System: siehe Tipp 1) 
ordentlich aus. 


Spielbarkeit: Technisch unmöglich mm Unzumutbar Akzeptabel mm Optimal j 
* Qualitätsmodus: Im Treibermenü werden 4-Fache Kantenglättung und 16:1 anisotroper Filter aktiviert. : 


Geforce 8800 GTS (640 Geforce 8800 GTX, 9800 
MB), 9600 GT, 8800 GT/ CIX (+), GTX 260/280, 
GTS, Radeon HD 2900 XT, Radeon HD 4850, HD, HD 


HD 3870 (X2) 4870 X) 
1.280 1.024 1.680 x 1.050 1.280 1.024 


RAM 
M 
EEE 


n Einkernprozessor ist; 
acred 2 leistungstech- : 
sch nicht gewachsen, 
£ High-End-Grafikkar- : 
t erforderlich, : 
volles Potenzi- ; 
usspielen j 
. Hier reicht schon : 
Mittelklasse-Modell : 
eei ce 8800 
S/Radeon HD 4850. : 
nur einem Gigabyte 
Speicher kommt es zu: 
nervigen Rucklern. : 


Qualitätsmodus* 


1.680 x 1.050 


se=20m 
4 
a 


zoo 

5 3 
= 
= 


r 
a 
n. Hie 
e 


o=» 
r 
o 
zZ 
=} 


pcgames.de 


| GREYCOMPUTERCOLOGNE GMBH 


DEUTSCHLANDS FÜHRENDE HIGH END PC MANUFAKTUR 


Intel Core 2 Quad Ya. 8GB DDR2 800 
09550 4x 2.83 GHz ee 


750 GB HDD 
MB Cache 
se und superschnell 


896MB GeForce GTX 260 


eine der schnellsten überhaupt: großer VGA 
Benchmark Test 2008 forum.greycomputer.de 


£00OW Netzteil 


ısere Empfehlung 
ise und effizient 


Windows Vista’” 
Home Premium 64Bit 


— 
999 : 


ng 19° 9431 
8000:1 Kontrast, 300C0/m? e Intel Core2Quad 09550 4x 2.83 GHz + Abit IP35P mit Intel IP35 Chipsatz 
5ms Reaktionszeit, 1440x900 e 8192 MB DDR2-800 Mushkin 2x 4096MB Kit 
e 750GB Samsung HD753LJ SATAII 7200rp e 22x Samsung DVD Brenner 


9 Si e 896MB nVidia GeForce GTX 260 « 600W BeQuiet Low Noise Netzteil 
e Microsoft ® Windows Vista” Home Premium 64Bit 
EZ 


e COMBAT READY! Garantie 60 Monate inkl. 36 Monate Abholservice 


Einzelpreis 149. 
*Bundlepreis gilt beim Kauf eines neuen 
COMBAT READY! PC im Verhältniss 1:1. 


| e, Meine Garantie für Sie: 
' Die Zufriedenheitsgarantie! W W 
Dafür stehe ich mit meinem Namen. u 


TURTLE SILENTIUM PC ab 199,- Stromspar PC ab 299,- 0C PC ab 799,- 


Tel.: 0 22 36 848-0 


Alle Systeme ab 500,- senden wir Ihnen bei Vorkassezahlung frachtfrei und versichert ! inkl. Systemkartonage - günstiger Auslandversand! 
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Technik und Tuning 


Fa r & \y 2 Far Cry 2 1.280 x 1.024, 4:1 AF 
I Die Engine von Far Cry 2 skaliert sehr gut mit Mehrkernprozessoren. Minimum-Fps 
I Mit einem Einkernprozessor ist der Titel auf keinen Fall spielbar. 
Von: Frank Stöwer eil die Dunia-Engine für I Der Wechsel von drei auf vier Kerne führt zu geringem Leistungsplus. 
- \W Mehrkernprozessoren op- Far Cry 2 v1.00, DX9, Very High (Short Ranch), Fraps 2.9.6 
Bei uns erfah- timiert ist, empfehlen wir BESSERDIFps | on 20 DE en 
für alle Details einen Zweikerner | 
1 [Core 2 Quad 09650 (2x 3.0 CH] 60 (+76%) 440,- 
ren Sie, welche mit hohem Takt wie den C2D E8400 m — a 
x oder einen Vierkerner der Mittel- LETTER TE 5: (55) 190- 
Hardware einen lasse wie den Phenom X4 9650/ Finanz EEE 50 (17%) 16, 
& c20 06600. Spielen Sie Far Cry 2 Phenom X 9650 12x23 CH) ] ME 15 (+41) 15- 
ruckelfreien Shoo- im DX10-Modus und mit einer ho- Pienon K3 8650 Cx 3 CE) | En 17 (+35%) 110; 
. d hen Auflösung sowie einem hohen Cor 700 EEEOn TC Cr] EEE 44 (29%) 130, 
ter-Spaß Inder Grad an FSAA/AF, sollte eine Rade- Aion GEN? 6000: 1x3 CH) 41 (+21) 80, 
R on HD 4870 oder Geforce GTX 260 Core 2 Duo EAS00 7x 18 CH] EEE 3 (5:35) 9, 
Virtuellen Steppe in Ihrem PC stecken. 2 Gigabyte Ai Dr TE 31 (5% 6. 
: s i i i Athfon X2 3800+ (2x 2.0 CH) || EEE 29 (-15%) 35,- 
RAM Sind für Windows XP Standard, 
Afrikas garantiert! or vista benötigen Sie dagegen die Anna ET TE 3 (70) m 
doppelte Menge an Speicher. oO Settings: Radeon HD 4870, Intel X38/AMD 790FX, 4 MB DDR2-800-RAM, Vista x64 SP1, Catalyst 8.9 


TIPPT: 


OHNE SCHATTEN SPIELEN 


Di 
(1, 
optischen H 
in Far Cry 2. Im 
Schatten soga 
einen Tick bess 
denn s 
weiche 
Allerdings kos 
DX10-Grafi 
Prozent a 


» Läuft der S 
auf Ihrem 
dem DX9-Rend 
nicht mit 
schnittl 
empfehlen wir, 
die Schatten ko) 
abzuschalten 
Die Perfor: 
steigt dann um 


42 Prozent. 


: GRAFIKKARTEN Geforce 6800 GT, 7600 Geforce 8600 GTS, 8800 CS, Geforce 8800 GTS (640 Geforce 8800 GTX, 9800 

; GT, 8500 GT, 9300 GS/GE, 9500 GT, 9600 GSO, Radeon MB), 9600 GT, 8800 GT/ GIX (+), GTX 260/280, 3 
| Radeon X1600 Pro/XT, HD X1900 XT, X1950 Pro, HD GTS, Radeon HD 2900 XT, Radeon HD 4850, HD, HD = 
; 2400 XT, HD 3650 2600 XT, HD 3850 HD 3870 (X2) 4870 (2) 5 
: PROZESSOREN 1.024 x768 1.280 x 1.024 1.280 x 1.024 1.680 x1.050 1.280 x 1.024 1.680 x 1.050 1.280 x 1024 1680x1.050 & 
: MIN. 

b3Chzoderättlonp och O ME EEE 7777777: DE HE EEE KEEEE 
Be '': Mu HE HE EEE HE HE EEE BEE 
1 DETAILS 

‚> EEE EEE EEE DE HE HE HE 
: Ab 3,5 GHz oder ERS 

. Athlon 64.X2 4400+/ en 

:Phenon X3B450 cr En E | 7 
; ibC2DE6600/02006600 och: ME ME IE HE HEN HE HEN HERE 
: oder Athlon X2 6000+/ MAX. 

Phenom X4 9500 vr: DEE DEE EEE Do E BEE 
| us Do EEE I HE EEE HE EEE BEE 
: Ab C2D E6850/C2Q E9300 DEAIS 
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e Schattens) 
2) sind eine 
öhepunkte 


odus sehen die 


ie besi 
anten (3). 


bis 
nLei 


ich 4 


TIPP 


piele 
der 


DX10- 
noch 


aus, 
tzen 


er 
et die 
zu 15 
StuNg. 


hooter 
PC mit 
erpfad 
durch- 
O Fps, 
zuerst 
mplett 
(4,5). 
mance 
bis zu 


* Qualitätsmodus: Im Grafikmenü wird unter „DirectX Version“ „DX10* und 4-fach Anti-Aliasing sowie im Treibei 


DEN GEOMETRIEGRAD REDUZIEREN 


ie Landschaft be- 
einen sehr hohen 
ilgrad. Bäume 

) und Sträucher (2) 
ehen aus sehr 
ielen Polygonen und 
n der Entfernung sind 
noch Grasbüschel und 
Schatten am Boden zu 
erkennen (3). Des Wei- 
eren wird die Fauna 
ealistisch animiert. 
«Besitzer einer 
schwachen CPU oder 
Grafikkarte sollten für 
ein Leistungsplus von 
bis zu 24 Prozent unter 
„Geometry“ „Low“ ein- 
stellen. Das reduziert die 
Polygonzahlen der Bäu- 
me (4) sowie Sträucher 
(5) und weit entfernte 
Schatten sowie Gräser 
verschwinden (6). 


ee} 


rein 16:1 anisotroper Filter aktiviert. : 


RAM & 
| 
| 
Ein Einkernprozessor : 
ist zu schwach und e 
Modell mit zwei 
mehr Kernen Pfli 
Verzichten Sie a 
hohe Auflösunge 
optische Finesse 
Kantenglättung/AF 
den DX10-Modus, rei 
sc ine Geforce 8 
HD 3870. 
er komm 
Spielen u 
icht zu Ruckle 


pcgames.de 
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"GARANTIERT 
KEINE 
SEIFENOPER. | 


| 
DIE LUDOLFS - 4 BRÜDER AUF’M SCHROTTPLATZ . NEUEFOLGEN 
MITTWOCHS 20:15 AUF DMAX 
4. ng > 


De ® = ze = 
n - 


& S Se in: 


®; 
..2- DMAX 


FERNSEHEN FÜR DIE TOLLSTEN 
WWW.DMAX.DE MENSCHEN DER WELT: MÄNNER. 
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Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Acer Aspire 
Predator „Trooper“ 


ie Frontplatte des neuen Acer-Spiele- 
IB PCs können Sie dank der vier Schar- 
niere nach oben klappen. Darunter haben Sie 
Zugriff auf zwei optische Laufwerke, einen 
Card-Reader und den mit vier Einschüben 
bestückten Festplattenkäfig. Die Seitenteile 
entfernen Sie, indem Sie vier Scharniere de- 
montieren - dies geht dank großer Schrauben 
sehr einfach. Im Inneren kommen neben sau- 
ber verlegten Kabeln die beiden 9800-GTX- 
Grafikkarten und die Wasserkühlungseinheit 
des Prozessors zum Vorschein. Die Windows- 
Lautstärke von 1,4 Sone ist hörbar, aber nich 
störend, der ungeregelte Chipsatzlüfter is 
das lauteste Bauteil. Im 3D-Betrieb steigt die 
Lautstärke auf noch akzeptable 2,5 Sone. Bei 
der Spieleleistung trumpft das SLI-System 
auf, denn im 3D-Mark-Benchmark erreich 
der Trooper einen Wert von 12.401 Punkten. 
Die Leistungsaufnahme liegt bei für ein Spie- 
lesystem akzeptablen 220 Watt (Windows 
und 315 Watt (3D). 


Fazit: Der Trooper sieht einfach nur genia 
aus und die vielen Detaillösungen können 
wir durchaus als gelungen bewerten. Auch 
der „Plastikcharme“ hält sich in Grenzen. Ein 
sehr guter Einstand. (d O 


KOMPONENTEN 

Core 2 Quad 09450 (2,67 GHz) 
Mainboard: Acer MC72XE (Nvidia 780i SLI) 
2x 2.048 MB (DDR2-800, CL5) 


Prozessor: 


Speicher: 


Grafikkarte: 2x Nvidia Geforce 9800 GTX, 
1.024 MB Videospeicher 
(Chip: 640 MHZ, Speicher: 1.200 MHz) 


2x WD WD6400AAKS-22A7B 
(2x 640 GB, SATA 2) 


Festplatte: 


Garantie: 24 Monate (Carry in) 


Aspire Predator „Trooper“ 
Hersteller: Acer 

Web: www.acer.de 

Preis: Ca. € 2.000,- 


Ausstattung: 2,11 
Eigenschaften: 1,27 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,09 
EI Design EI Leistung 
EI Ausstattung EI Chipsatzlüfter-Lautstärke 


WERTUNG 
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PREIS- 
LEISTUNG 


Hardware-Kategorie: Stereo-Headset rrmr 


Sharkoon Rush 
Headset 


ank weicher Stoffbeschichtung sitzt das 
Headset mit Klinkenstecker angenehm 

und umschließt bei den meisten Testern die 
Ohren komplett. Nur relativ große Ohren pas- 
sen nicht in die runden Muscheln. Mit 156 
Gramm Gewicht gehört es zu den leichtesten 
bisher getesteten Spieler-Headsets. Zudem 
ist die Hörmuschelbeschichtung dick genug, 
sodass auch abstehende Ohren Platz finden. 
Die Muscheln sitzen jedoch relativ straff. 
Dadurch verrutschen sie zwar bei schnellen 
Kopfbewegungen nicht, bei Spielern mit ver- 
gleichsweise breitem Kopf können sie aber 
auf Dauer unangenehm drücken. 
Für den geringen Preis ist der Klang über- 
raschend gut: Der Bass schmettert kraftvoll 
und unterstützt Explosionen angemessen. Al- 
erdings klingt der Tieftonbereich ein wenig 
stumpf und etwas schwächer als bei Crea- 
ives Fatallty-Headset für 30 Euro. Hohe 
ibt das Rush Headset angenehm klar 

wieder - selbst bei hoher Lautstärke. Die 
Fanfaren in unserem Teststück hören sich 
jedoch ein wenig künstlich an. Insgesamt 
reicht es in beiden Bereichen für ein „Gut“. 
Tadellos ist die Sprachqualität - die Stimme 
wird deutlich und erfreulich natürlich auf- 
genommen. Zudem lässt sich der lange Mi- 
krofon-Arm optimal ausrichten und bleibt in 
der gewünschten Position. Im Lieferumfang 
ist sogar eine Tasche enthalten. Leider haben 
beide Klinkenstecker die gleiche Farbe und 
sind nur anhand winziger Logos voneinander 
zu unterscheiden. Wer auf einer wie üblich 
schlecht beleuchteten LAN-Party unter den 
Tisch kriecht, um das Headset anzuschließen, 
erwischt schnell den falschen Stecker. 


1,98 


Fazit: Das 20-Euro-Headset klingt gut, sitzt 
angenehm und bietet eine hohe Sprachquali- 
tat - der Spartipp für Spieler! (dm) I 


Rush-Headset 


Hersteller: Sharkoon 
Web: www.alternate.de 


Ausstattung: 2,29 
Eigenschaften: 2,00 


Preis: Ca. € 20,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,86 
EI Günstiger Preis EI Guter Klang 

EI sehr leicht E3 Hörmuscheln relativ klein 


WERTUNG 
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Hardware-Kategorie: Maus 


Roccat 
Kone 


ie Roccat Kone ist eine Rechtshänder- 
Lasermaus, die mit maximal 3.200 Dpi 
abtastet. Neben einem 4-Wege-Scrollrad ver- 
fügt die Maus über sieben weitere Knöpfe, 
von denen Sie bis auf die beiden Haupttasten 
alle frei belegen können. Ein neues Feature 
der Maus ist die sogenannte „Tracking Con- 
rol Unit“. Über den Treiber können Sie so die 
Laserstärke des Nagers an den Untergrund 
anpassen. In der Praxis funktioniert die Kali- 
brierung gut - auch Problem-Pads aus polier- 
em Stahl und transparentem Acryl produzie- 
ren keine Aussetzer. Ein weiteres nützliches 
Extra sind die vier runden Gewichte, die von 
der Kone sofort erkannt sowie im Treiber mit 
nformationen angegeben werden und mit 
denen Sie das Gesamtgewicht von 114 bis 
142 Gramm variieren können. 
Die Handhaltung beim Arbeiten und Spie- 
len mit der Maus ist entspannt und ihre 
Steuerung, entweder nur mit den Fingerspit- 
zen oder mit der ganzen Hand, fällt intuitiv 
aus. Das Mausrad besitzt einen guten Druck- 
punkt, auch wenn wir uns eine etwas stärke- 
re Rasterung mit mehr Feedback gewünscht 
hätten. Den hintersten Zusatzknopf oben 
auf der Maus erreichen Sie im Gefecht nur 
schwer, da Sie den Finger dabei sehr weit 
nach hinten biegen müssen. Auch die beiden 
Seitentasten könnten noch etwas zugängli- 
cher sein, da die obere Kante der Daumen- 
führung im Weg steht. Die Untergrundabtas- 
ung und Präzision der Maus reicht sowohl 
für Einsteiger als auch für Pro-Gamer völlig 
aus und gibt sich keine Blöße. 


Fazit: Die Roccat Kone ist momentan für 
etwa 65 Euro erhältlich und liegt somit auf 
dem Preisniveau anderer High-End-Mäuse, 
bietet darüber hinaus aber zusätzlich eine 
aufwendige Beleuchtung. (d O 


Kone 
Hersteller: Roccat 
Web: www.roccat.org 


Ausstattung: 2,12 
Eigenschaften: 2,08 


Preis: Ca. € 65,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,30 
EI Ausstattung EI Präzision 

EI Ergonomie EI Preis 


WERTUNG 
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ERSERKING.de 


präsentiert: 


BATTLE INESNEAI 


RED SCORPION 


Extrem leistungsstarker Triple 
Heatpipe CPU-Kühler mit HDT 
Technologie für maximale 
Performance und ultra leisen 
Betrieb durch LED low noise Fan 


x1G MA APACHE 


—— Kompakt, kraftvoll und kaum 
. hörbar! Der ideale CPU-Kühler 
für Media-PCs, Desktop Cases 
und Mini-Tower mit sehr 
gutem Preis-/ Leistungsverhältnis 


Die Spitze des Machbaren in Sachen Luftkühlung! 
» Innovation, Fashion, Super Silence und nicht zuletzt 100% Performance leiten 
unsere Wege bei der Produktentwicklung... Dies spiegelt sich wieder im 
ACHILLES-51284 - unserem neuen Flaggschiff der H.D.T Serie, die jetzt schon 
Legendeist! « Tony Sahin, Chief Engineer Xigmatek 


BATTLE-AXE 


Der Turbolader für die Grafikkarte! 
6mm Quad-Heatpipe VGA Kühler 
mit innovativer HDT-Technologie 
für schier unbändige Overclocking 
Performance. {NVIDIA und ATI kompatibell 
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Hardware-Kategorie: Notebook 


Toshiba Qosmio 
X300-11L 


ie Qosmio-Serie steht seit jeher für 
Toshibas Spieler-Notebooks. Entspre- 
chend findet sich spielertaugliche Hardware 
im Inneren des 17-Zöllers im feurig roten 
Klavierlack. Doch die Größe hat ihren Preis: 
Das X300-11L bringt 4,2 Kilogramm auf die 
Waage. Dafür kühlt der Hersteller effizient: 
Selbst im 3D-Betrieb werden nur 1,0 Sone 
erreicht, im 2D-Modus meist 0,2 Sone. Das 
stark spiegelnde und nativ nur mit 1.440x900 
Pixeln arbeitende LCD ist der Schwachpunkt 
des Geräts, denn die durchschnittliche Re- 
aktionszeit liegt mit 31 Millisekunden unter 
dem Niveau vergleichbarer Geräte. 
Dem gegenüber steht hohe Rechenleis- 
ung: Die Infrastruktur erreicht fast 5.000 
Punkte im X-CPU-Test des Cinebench R10. 
Der 3D Mark 06 attestiert 7.700 Punkte. 
Letzteres liegt an der Geforce 9700M GTS, 
die zwar nur minimal höher taktet als die oft 
eingesetzte 9600M GT (5.700 Punkte), aber 
ein doppelt so breites Speicher-Interface be- 
sitzt (256 Bit). Audiophile freuen sich über 
die guten Stereoboxen plus Subwoofer. Die 
Akkulaufzeit ist mit zwei Stunden zu kurz. 


+ 


Fazit: Schnell, schwer und wohlklingend: 
Spieler können zugreifen. mv) O 


KOMPONENTEN 
Core 2 Duo T8600 (2,4 GHz) 
2 x 2.048 MB (DDR3) 


Geforce 9700M GTS, 
512 MB GDDR3-Videospeicher 
(Chip: 530 MHZ, Speicher: 800 MHz) 


2x Hitachi 160 GB 
(7.200 U/min) 


Akkulaufzeit: 120 Minuten (58 Wh) 


Prozessor: 
Speicher: 
Grafik: 


Festplatte: 


Gewicht: 4,2 Kilogramm 


0osmio X300-11L 
Hersteller: Toshiba 

Web: www.Toshiba-web.com 
Preis: Ca. € 1.500,- 


Ausstattung: 1,42 
Eigenschaften: 1,69 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,75 
EI Spieleleistung EI Träges LC-Display 
EI Gute Boxen EI Akkulaufzeit 


WERTUNG 


138 


Hardware-Kategorie: Mainboard (Sockel 775) 


Asrock PA4A3R1600- 
Twins-Wifi 


€ rundsätzlich sind sich der P45- und 
der auf Asrocks Platine verlötete P43- 
Chip sehr ähnlich: Beide unterstützen offi- 
ziell FSB333, DDR2- sowie DDR3-RAM und 
arbeiten mit der ICH10-Southbridge-Serie. 
Der Hauptunterschied: Der P43 bietet kein 
Crossfire. Der einzelne Grafiksteckplatz be- 
kommt 16 PCI-E-2.0-Bahnen spendiert. Beim 
PA43R-1600Twins-Wifi handelt es sich um 
Asrocks P43-Topmodell. Die Ausstattung ist 
mit WLAN-Karte samt -Antenne, sechs SATA- 
Ports und sogar einem E-SATA-Anschluss so- 
wie einem schnellen Gigabit-LAN-Controller 
erfreulich umfangreich. Dabei kostet die Pla- 
tine nur 75 Euro. Neben vier DDR2-Bänken 
liegen zwei DDR3-Steckplätze. Leider lief die 
Hauptplatine mit dem BIOS 1.80 im DDR3- 
1333-Modus nicht stabil, wir hoffen auf ein 
BIOS-Update. 
Im BIOS-Menü können Sie Prozessor-, 
Speicher-, Northbridge- sowie FSB-Spannung 
einstellen. Leider gibt es für North- und 
Southbridge-Spannung nur nicht spezifizier- 
e Schritte. Zudem stehen nur drei Speicher- 
eiler zur Wahl. Auf Profile zum Speichern 
müssen Sie verzichten. Die Lüftersteuerung 
ist serienmäßig abgeschaltet. Sobald sie ak- 
iv war, regelte sie im Test Intels Boxed-Küh- 
er in feinen Stufen. Wir wählten 50 Grad als 
Zieltemperatur sowie „Level 3“. Im Leistungs- 
est erzielt das P43-Board die gleichen sehr 
guten Ergebnisse wie P45-Modelle. Auch der 
Stromverbrauch ist ähnlich. Zudem lief es 
problemlos im FSB400-Test. Dafür reichte 
die Northbridge-Spannung „Auto“. 


Fazit: Der Preis ist fair, die Leistung stimmt: 
Das P43R-1600Twins-Wifi eignet sich gut für 
alle Aufrüster, denen hohe Übertaktungser- 
gebnisse und Crossfire-Unterstützung nicht 
wichtig sind. (im) I 


NameP43R1600Twins-Wifi 


Hersteller: Asrock 
Web: www.asrock.com 


Ausstattung: 1,76 
Eigenschaften: 2,08 


Preis: Ca. € 75,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,48 
EI sehr günstig E3 400 MHz FSB möglich 

E3 WLAN vorhanden 3 D0R3-1333 instabil 


WERTUNG 


Hardware-Kategorie: Hauptspeicher 


OCZ 
OCZ3P1600EBAGK 


aut Hersteller soll das DDR3-Pärchen 

mit zweimal 2.048 Megabyte im DDR3- 
1600-Modus die Timings 7-7-6-24 erreichen 
und für 1,9 Volt freigegeben sein. Und OCZ 
behält Recht, denn mit dieser Spannung lie- 
fen die beiden RAM-Riegel auf dem P35T- 
DOQ6 von Gigabyte mit P35-Chipsatz und ei- 
nem Core 2 Duo E8500 problemlos mit 800 
Hz (DDR3-1600) sowie den auf der OCZ- 
Webseite garantierten Latenzen 7-7-6-24. 
Sowohl der Test mit Prime 95 als auch mit 
emtest 86+ verlief ohne Fehlermeldung. 
Verwirrend: Die Aufkleber auf den Modulen 
geben die Timings 7-6-6 (ohne tRAS) vor. Wir 
haben uns jedoch beim Test an die Angaben 
auf der Webseite gehalten. 
Mit noch niedrigeren Latenzen starteten 
die Module nicht. Dafür waren im DDR3- 
1333-Modus mit 1,9 Volt die hervorragen- 
den Timings 5-5-5-12 möglich. Das ist opti- 
mal für alle, die ihr System mit 333 MHz FSB 
nutzen wollen, denn mit diesem Takt ist bei 
ntel-Chipsätzen maximal DDR3-1333 mög- 
ich. Sobald wir die Latenzen auf 9-9-9-27 
setzten, liefen die mit einem Kühlkörper aus 
Aluminium ausgestatteten Module mit 860 
Hz (DDR3-1720) stabil. Mehr als 1,9 Volt 
brachten allerdings keinen Vorteil. Im Gegen- 
eil: Mit 1,95 Volt startete das System gar 
nicht erst. Auf dem Asus Rampage Extreme 
mit X48-Chipsatz erzielten wir das gleiche 
Ergebnis. 


Fazit: Das OCZ-Pärchen bietet ein gutes 
Übertaktungspotenzial sowie niedrige Laten- 
zen. Für ambitionierte Spieler, die gerne an 
der Taktschraube drehen und vier GB Spei- 
cher wollen, sind OCZs DDR3-1600-Module 
derzeit die beste Wahl - DDR3-1333-Spei- 
cherduos sind kaum günstiger oder besitzen 
enorm schlechte Timings. (im) I 


0CZ3P1600EBAGK 
Hersteller: OCZ 

Web: www.ocztechnology.com 
Preis: Ca. € 190,- 


Ausstattung: 2,39 
Eigenschaften: 1,73 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,50 
E3 Zweimal 2.048 MB E32 DDR3-1720 stabil 
E3 5-5-5-12 bei DDR3-1333 EB Relativ teuer 


WERTUNG 


pcgames.de 


NEOBUY} 
_ WWW. NEOBUY. DE 
JETZT BE 


STE ELLEN. - 030 / 81827579. 


Microsoft WINDOWS XP y pe 
VISTA Home Basic 79,90.- Euro 

WINDOWS XP Home 79,90.- Euro F| 
WINDOWS XP Pro 119,90.- Euro 
VISTA Home Premium 99,90.- Euro 
VISTA Ultimate 149,90.-Euro ® 


lolo rn 
Jyy,€ 
DHL Versand AB 6,90.- EURO 
PE selbst zusammenstellen unter www.neohuy.de 


Hardware-Referenzen 


Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in 
Zusammenarbeit mit den Experten unserer 
Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 
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» = Preis-Leistungs-Tipp 


® G RAF l KKA RTE N Hinweis: Wir listen von neuen Chipsätzen nur die besten Modelle in der Testtabelle auf. Damit schaffen wir Platz für günstigere Garfikkarten mit älteren Chipsätzen 


* Durchschnittswert aus Call of Duty 4 und Unreal Tournament 3 "* Abgewertet ""* Die Zahl der Pixel-Shader-ALUs/Vertex-Shader-Einheiten ist wesentlich für die Leistung einer Grafikkarte verantwortlich 
“““ Neue Messmethode: Durchschnittswert aus Call of Duty 4, Crysis, Assassin's Creed und Race Driver: Grid 
AGP-Karten 
Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) |PS-ALUs/VS“** |Lautheit (2D/3D) |11.280x1.024, kein AA/AF* |1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF* |Wertung 

» Sapphire Radeon HD 3850 AGP @.€90- _|Radeon HD 3850 512 DDR3 (1,1ns) _ |669/829 MHz 320/320 1/1 Sone 65,1 Fps 48,6 Fos 281 
Tul Radeon HD 3850 AGP @.€95,- _|Radeon HD 3850 512 DOR3 (ins) [669/829 MHz 320/320 2,4/2,4 Sone 65,1 Fos 48,6 Fos 2,84 
PCI-Express-Karten 

Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) |PS-ALUs/VS“** |Lautheit (2D/3D) |1.280x1.024, kein AA/AF* |1.680x1.050, 4x AA/8:1 AF* |Wertung 
MSI N280GTX-T2D1G Super OC ca. € 400,- [Geforce GTX 280 1.024 DDR3 700/1.150 MHz  |240/max. 240  [0,9/5,5 Sone 99,7 Fos 89,3 Fos 1,99 
Leadtek Geforce GTX 260 ca. € 210,- [Geforce GTX 260 896 DDR3 576/999 MHz 92/max. 192 |1,0/1,9 Sone 98,5 Fos 76,5 Fps 2,03 
Zotac Geforce 9800 GX2 ca. € 410,- [Geforce 9800 GX2 2x 512 DDR3 602/999 MHz 2x 128/2x 128 |0,9/3,9 Sone 86 Fos 83,5 Fos 2.15” 

» Powercolor Radeon HD 4870 @. € 200,- |Radeon HD4870 512 DDR5 800/1.900 MHz 1800/160 0,4/1,9 Sone 60 Fps”* 54 Es” 231 
Zotac Geforce 9800 GTX AMP Edition _Ica. € 190,- !Geforce 9800 CTX_ 1512 DDR3 756/1.152 MHz 28/max. 128 |0,4/1,9 Sone 95,4 Fos 61,9 Fps 2,39” 
Leadtek Winfast PX8800 GTS/512 ca. € 160,- |Geforce 8800 GIS 512 DDR3 648/972 MHz 28/max. 128  |0,4/0,8 Sone 95 Fps 57 Fos 2,56 
MSI NX8800GTS-T2D512E-OC ca. € 140,- [Geforce 8800 GTS 512 DDR3 729/972 MHz 28/max. 128 |0,4/0,5 Sone 95,2 Fos 57,9 Fps 2,59 
Gainward Bliss 9600 GT GS @. € 120,- |Geforce 9600 G 512 DDR3 725/1.000 MHz |64/max. 64 0,6/0,6 Sone 90,7 Fos 48 Fps 2,60” 
MSI NX8800GT T2D512E-OC ca. € 130,- |Geforce 8800 G 512 DDR3 663/950 MHz 12/max. 112 |0,6/0,8 Sone 93,5 Fos 53,2 Fos 2.62” 
Asus EAH4850 TOP a. € 170,- [Radeon HD 4850 512 DDR4 680/1.050 MHz !800/160 0,2/1,7 Sone 52 Fps”* 48,2 Fos""* 2,63 
Zotac Geforce 9800 GTX+ c@. € 170,- |Geforce 9800 GTX+ _ !512 DDR5 738/1.102 MHz 28/max. 128  10,5/2,9 Sone 51 fps” 42 Fo” 2,65 
Sapphire Radeon HD 4870 @. € 200,- _|Radeon HD 4870 512 DDR5 750/1.800 MHz [800/160 0,3/2,7 Sone 81 fps 56 Fos 2,15% 
Sapphire HD 3870 X2 Atomic ca. € 300,- [Radeon HD 3870 X2 !2x 512 DDR3 860/931 MHz 2x 320/2x 320 |0,3/4,5 Sone 87,9 Fos 65,5 Fos 297" 
Sapphire Radeon HD 4850 @. € 130,- |Radeon HD 4850 512 DDR3 625/993 MHz 800/160 0,4/1,7 Sone 78 Eps 45,5 Fos 2,94 
Gainward 9800 GT Golden Sample |ca. € 130,- |Geforce 9800 G 1.024 DDR3 650/950 MHz 11/max. 112 12,4/2,4 Sone 42 Eps”“ 34,2 Fps"* 2,98 
Gecube GC-XHD3870XTG4-E3 ca. € 110,- [Radeon HD 3870 512 DDR4 797/993 MHz 320/320 0,3/4,0 Sone 16,6 Fos 31,4 Fos 325” 
Sapphire HD3850 Ultimate @.€85,- adeon HD 3850 512DDR3 [11 ns)  !669/828 MHz 320/320 Passiv 74 Fps 25 Fps 3,29” 
®@ MAINBOARDS 
Sockel 775 - Core 2 Duo, Core 2 Extreme, Core 2 Quad, alle Pentium- und Celeron-CPUs 

Preis Chipsatz BIOS/Platine |PCI |PCI-E (PCI-E 2.0) |Netzwerk Ausstattung Übertaktung |Kühlung |RAM-Kompa. Stabilität |Wertung 
Asus Striker 2 Extreme ca. € 300,-]790i Ultra StI  [0402/1.02G |2 1x16.(3),x1(2),2.0 12x .1.000 MBit/s [6x SATA, 2x Firewire, Wakü-Anschl. [Sehr gu Heatpipe |Bestande Bestanden [1,36 
Gigabyte X48-D06 ca. € 200,-|X48 F6/1.1 2 |x162,x18) 2x 1.000 MBit/s [8x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS Sehr gu Heatpipe |Bestanden Bestanden 11,37 
Gigabyte EP35-D54 ca. € 110,-|P35 F2/2.1 2 |x162,x18) 1x.1.000 MBit/s |8x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS Sehr gu Heatpipe !Bestande Bestanden 1,43 

» Asus P5Q Pro a. € 100,-|P45 0506/1.036 12 |x162),x18) 1x 1.000 MBit/s |8x SATA, 1x Firewire, Express Gate !Sehr gu Heatpipe |Bestanden Bestanden |1,47 
MSI X48 Platinum c@. € 200,-|X48 2.184/1.0 1 |x16 (4), x1(2), 2.0 12x1.000 MBit/s |6x SATA, 1x Firewire, Diagnose-LEDs !Sehr gu Heatpipe |Bestande Bestanden [1,48 
Gigabyte EP45-D55 @. € 160,-|P45 F5/1.0 2 Ix16.(1),x18) 2x 1.000 MBit/s [10x SATA, 3x Firewire, Dual-BlOS [Noch Probl. |Heatpipe |Bestande Bestanden [1,52 
Gigabyte P35-DS3 @. € 80,- |P35 r4/1.0 3 |x16 d,x1(1) 1x.1.000 MBit/s |6x SATA Sehr gu Passiv _|Bestandel Bestanden [1,53 
MSIP45 Neo3 ca. € 90,- |P45 1/10 31x16 (1),x1(1) 1x 1.000 MBit/s |Bx SATA G Heatpipe |Bestande Bestanden [1,53 
Asrock Penryn1600L1X3-WiFi_Ica. € 95,- |Nforce 680 SLI 11.10/1.03 2 |x16. 3), x12) 1x.1.000 MBit/s [6x SATA, 1x Firewire, WLAN 6 Heatpipe |Kein MDT (800) _|Bestanden [1,94 
Asrock Wolfdale1333-GLAN/M2 |ca. € 35,-_|945GC .20/2.01 2 16 ,x1(ı) 1x.1.000 MBit/s [4x SATA Befriedigend |Passiv |Bestandei Bestanden [2,38 
Sockel AM2/AM2+ - Sempron, Athlon 64, Athlon 64 FX, Athlon 64 X2, Phenom 

Preis Chipsatz BIOS/Platine |PCI |PCI-E (PCI-E 2.0) |Netzwerk Ausstattung Übertaktung |Kühlung |RAM-Kompa. Stabilität |Wertung 
Asus M2N32-SLI Deluxe Wifi ca. € 110,-\Nforce 590 SLI 10504/1.036 [2 [x16 (2), x4 (1), x1 (1) |2x 1.000 MBit/s |7X SATA, 2x Firewire, Wifi Cu Heatpipe |Bestande Bestanden [1,37 
Asus M3N-HT Deluxe c@. € 160,-|Nforce 7804 SLI [0606/1.02G |2 Ix16 (3),x1(1),2.0 11x 1.000 MBit/s |Geforce 8200, 6x SATA, 1x Firewire |Gu Heatpipe |Bestande Bestanden |1,44 
Gigabyte MA790FX-DO6 ca. € 130,-|790FX/SB600  [F3C/1.0 2 |x16(,x1(1) 2x 1.000 MBit/s [6x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS M) Heatpipe |Bestande Bestanden [1,50 
Asus M3A32-MVP Deluxe Wifi |ca. € 150,-\790FX/SB600 10603/1.02G [2 |x16 (4), 2.0 1x.1.000 MBit/s |6x SATA, 2x Firewire, RAM-Kühler |Gu Heatpipe |Bestanden Bestanden 11,53 

» Gigabyte M57SLI-54 ca. € 50,- |Nforce 570 SLI_|F5/1.0 2 1x16.(2),x1(3) 2x 1.000 MBit/s [6x SATA, 1x Firewire «u Passiv _|Bestande Bestanden [1,55 
MSI K9A2 Platinum @. € 110,-|790FX/SB600  |1.1/1.0 2 |x16.(4),x1(1), 2.0 11x 11.000 MBit/s |6x SATA, 2x Firewire Cu Heatpipe |Bestanden Bestanden 11,73 
Asus M2A-VM HDMI ca. € 50,- |Nforce 500 SLI [0607/1.02G 12 Ix16 (2),x1 2) 1x.1.000 MBit/s |4x SATA, Firewire HDMI Befriedigend Passiv _|Bestandeı Bestanden [1,75 
MSI K9A2 CF ca. € 65,- |690G/5B600 502/1.016 12 Ix16(2),x1(1), 2.0 !1x 1.000 MBit/s 14x SATA Gu Passiv  |Bestandei Bestanden 11,89 
Asrock Alivedual-ESATA2 @. € 50,- |M1695/NF3 250 |1.0/1.034 3 |x16.(1) 1x.1.000 MBit/s | 4x SATA, AGP-Steckplatz Befriedigend [Passiv |Kein MDT (800) |Bestanden |2,07 
® ARBEITSSPEICHER DDR-SDRAM 
DDR2-RAM 
Hersteller/Modell Preis Speichertyp Garantierte Latenzen Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR2-800 Stabile Latenzen DDR2-1066 |Wertung 
OCZ Reaper X OCZ2RPXBOOEBACK ca. € 90,- 2x 2.048 MB, DDR2-800 4-4-3-15 550 MHz, 2,3 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-18, 2T 1,63 
Transcend TX1066QLJ-2GCK ca. € 65,- 2x 1.024 MB, DDR2-1066 5-5-5-18 590 MHz, 2,1 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-15, 2T 164 
G.Skill F2-8000CL5D-4GBPQ ca. € 65,- 2x 2.048 MB, DDR2-1000 5-5-5-15 550 MHz, 2,2 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-15, 2T 1,65 

» Chaintech Apogee GT ca. € 80,- 2x 2.048 MB, DDR2-1066 5-5-5-15 560 MHz, 2,2 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-15, 2T 1,66 
MSC Cell Shock (52110650 ca. € 50,- 1x 1.024 MB, DDR2-667 5-5-5-15 580 MHz, 2,3 Volt 3-3-3-15, IT 5-5-5-15, 2T 1,66 
A-Data Vitesta Extreme-Edition ca. € 80,- 2x 2.048 MB, DDR2-1066 5-5-5-15 550 MHz, 2,3 Volt 5-5-5-15, IT 5-5-5-15, 2T 1,67 
Mushkin 996578 ca. € 45,- 2x 1.024 MB, DDR2-1066 5-5-5-18 570 MHz, 2,3 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-18, 2T 1,68 
MDT M2GB-800K ca. € 30,- 2x 1.024 MB, DDR2-800 5-5-5-18 450 MHz, 1,9 Volt 5-4-4-12, IT Nicht möglich 2,03 
DDR3-RAM 
Hersteller/Modell Preis Speichertyp Garantierte Latenzen Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR3-1333 Stabile Latenzen DDR3-1600 |Wertung 
Mushkin 996600 ca.€ 130,-  !2x 1.024 MB, DDR3-1800 7-7-6-18 920 MHz DDR, 1,9 Volt 7-7-6-18 7-1-6-18 1,75 

» 0CZ 0CZ3P18002CK ca.€ 100,-  !2x 1.024 MB, DDR3-1800 8-8-8-24 930 MHz DDR, 2,0 Volt 8-8-8-24 7-7-7-20 182 
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KURZTESTS: 


ST31500341AS 


Mit der Barracuda 7200.11 über- 
springt Seagate die Terabyte-Gren- 
ze um 50 Prozent (1.500 GB). Die 
Leistung macht keinen so großen 
Satz, ist aber mit 99,4 MB/s Lese- 
und 98,8 MB/s durchschnittlicher 
Schreibrate trotzdem exzellent. Die 
mittlere Zugriffszeit liegt bei guten 
13, Millisekunden, die Arbeitslaut- 
stärke bei hörbaren 0,7 Sone. 


Hersteller: 
Seagate 


Preis: 
(a. € 160,- 


Website: 
www.seagate.de 


WERTUNG: 2,91 


® FLÜSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 


WHEEL STAND 


Der Wheel Stand besteht aus einer 
soliden Bodenplatte für die Pedale 
und einer beweglichen Haltestange 
für die Lenkradeinheit. Alle Ein- 
zelteile sowie die Halteschrauben 
sind aus Metall gefertigt, extrem 
robust und fixieren die Pedal- und 
Lenkeinheit optimal. Das macht die 
Konstruktion zur idealen Alternati- 
ve zum Festaufbau oder Cockpit. 


Preis: 


Hersteller: 
Fanatec 


Ca. € 100,- 


Website: 
www.fanatec.com 


WERTUNG: 1,95 


19 Zoll (4:3) bis 22 Zoll (16:10) Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung 
Asus PW201 (20 Zoll, 16:10) @. € 220; D-Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut Gut 80 bis 270 cd/m2 - 1,85 
» Iiyama Prolite (22 Zoll, 16:10) @.€ 225, D-Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut Gut 90 bis 300 cd/m2 = 2,00 
LG L1953TR (19 Zoll, 4:3) a. € 155,- D-Sub, DVI-D 21ms Sehr gut Gut 109 bis 278.cd/m2 = 2,06 
24 Zoll (16:10) Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung 
Eizo HD2441W @. € 800,- D-Sub, DVI-D, 2X HDMI 125. ms Sehr gut Sehr gut 85 bis 425 cd/m2 Dyn. Helligkeit, USB 11,77 
Beng FP241W a. € 515,- D-Sub, DVI-D, S-Video 19 ms Sehr gut Sehr gut 106 bis 408 cd/m2 USB-Hub 1,99 
> Samsung Syncmaster 245B @. € 285,- D-Sub, DVI-D 24ms Sehr gut Gut 66 bis 388 cd/m2 5 2,10 
| FESTPLATTEN * Gemessen mit HDTach 
Preis Interface Größe U/min Lautheit (Normal/Seek) |Zugriffszeit Cache Transfer Lesen*/Schreiben* Wertung 
Samsung Spinpoint F1 HD103UJ ca. € 100,- SATA 3 1.000 GB 7.200 0,3 Sone/0,5 Sone 13,9 ms 32 MB 95,4/93,7 MBJS 291 
Samsung Spinpoint F1 HD322HJ @.€ 40, SATA 3 320 GB 7.200 0,2 Sone/0,3 Sone 13,3 ms 16. MB 95,8/94,5 MB/s 2,98 
» \ND Caviar Black WDI001FALS @. € 130,- SATA 3 1.000 GB 7.200 0,5 Sone/1,1 Sone 13,2 ms 32 MB 95,6/95,3 MB/S 3,03 
8 SOUNDSYSTEME 
Stereo Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Dynaudio MC 15 ca. € 99, 2 Keine Angabe Einfach Sehr gut Sehr gut Sehr gut 1,38 
Teufel Concept C 2.1 USB @. € 120, 2+1 130 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Sehr gut 1,50 
» Speed Link Gravity 2.1 SL-8231 @.€45,- 241 28 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 1,90 
Mehrkanal Preis Lautsprecher RMS (Subwoofer) RMS (Satelliten) Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Creative Gigaworks 5750 @. € 335,- 71 210 Watt Je 70 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 1,52 
Teufel Concept F aa. € 230,- 7-1 300 Watt Je 40 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 154 
» Philips MMS460, 5.1 a. € 70,- 5+1 30 Watt Je 10 Watt Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 1,85 
® SOUNDKARTEN 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound Spieleunterstützung Klangeigenschaften Wertung 
>» Creative SB X-Fi Xtreme Music a. € 50, X-Fi 3x Line-Out, digital Sehr gering Sehr gut Sehr gut 1,28 
Asus Xonar D2 @.€ 130,- C-Media AV200 4x Line-Out, 1x MIDI, digital [Sehr gering Gut Sehr gut 1,49 
Razer Barracuda AC-1 Gaming Audio Card_!ca. € 135,- Razer-Eigenentwicklung 4x Line-Out, digital, HD-DAL__ [Gering Gut Sehr gut 1,78 
®@ MAUSE 
Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Gewicht Spielertauglich Schnurlos Wertung 
Logitech 69 @.€45 6 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 3.200 Dpi 110-142 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,59 
Roccat Kone ca.€ 65, 7 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 3.200 Dpi 114-132 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,62 
» Logitech MX 518 @.€ 30, 7 + Scrollrad Optisch (LED) USB 1.600 Dpi 110 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,74 
® TASTATUREN 
Preis Anschlag Layout Anschluss Zusatztasten Handballenablage ISpielertauglich Wertung 
Logitech G15 (Refresh) [ca. € 60,- Sehr gut Full-Size/normal USB 33 + LCD Vorhanden Uneingeschränkt 1,2 
Logitech G11 @.€45,- Sehr gut Full-Size/normal USB 33 Vorhanden Uneingeschränkt 1,56 
» Revoltec Fightboard a. € 25,- Gut Full-Size/normal USB 21 Vorhanden Uneingeschränkt 1,86 
SP | ELE- RECH N ER | M EI GEN BAU * Die Kosten beinhalten eine Pauschale von 200 Euro für DVD-Brenner, Maus, Tastatur und Windows-Lizenz. 
Prozessor: €80,- Prozessor: € 150,- Prozessor: €255,- 
EINSTEIGER-PC AMD Athlon 64 X2 6000+ (Sockel AM2) AUFSTEIGER-PC Intel Core 2 Duo E8500 (Sockel 775) HIGH-END-PC Intel Core 2 Quad 09550 (Sockel 775) 
Kühler: €0,- Kühler: €25,- Kühler: € 30,- 
Boxed-Kühler Scythe Kama Cross Scythe Mugen 
Mainboard: €50,- Mainboard: € 100,- Mainboard: €195,- 
Gigabyte GA-M57SLI-54 (Nforce 570 SLI) Asus P5Q Pro (P45) Asus Rampage Formula (X48) 
RAM: €25,- RAM: €25,- RAM: €65,- 
MDT 2x 1.024 MB, DDR-800, CL5 MDT 2x 1.024 MB, DDR2-800, CL5 GSkill 2x 2.048 MB, DDR2-1.000, CL5 
Grafikkarte: € 130,- Grafikkarte: € 240, Grafikkarte: € 350 
Sapphire Radeon HD 4850 (512 MB) MSI N260GTX-T2D896-0C (896 MB) Asus ENGTX280/HTDP (1.024 MB) 
Soundkarte: €0,- Soundkarte: €55,- Soundkarte: € 160,- 
Onboard Creative Soundblaster X-Fi Xtreme Gamer Creative X-Fi Titanium Fatality Champion 
Festplatte: €40,- Festplatte: €65,- Festplatte: € 100,- 
Samsung Spinpoint F1 HD322HJ (320 GB) Samsung Spinpoint Fi HD642J (640 GB) Samsung Spinpoint FI HD103UJ (1.000 GB) 
Netzteil: €50,- Netzteil: \- Netzteil: €115,- 
Tagan 2-Force II (400 Watt) Be quiet Straight Power BOT-E5 (450 W) Be quiet Dark Power Pro P7 (650 Watt) 
Gehäuse: € 30,- Gehäuse: €65,- Gehäuse: € 260,- 
Sharkoon Rebel 9 Economy Lancool K7 Silverstone TJ09 
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„Immer auf der Pole-Position | 
mit dem Firstway Daytona X2-6000+ Racing“ 


Art. Nr. 52948 


Kostenlose 


) ‚Bestellhotline: 


Zahlen Sie wie Sie wollen': |ViSA u DE) MRBS 


Nur, für. kurze Zeit: 
zum Preis von 2 ! 


Kostenloses CPU-Upgrade: 


/Phenom)X3/8650JTriplelCore/:;7#)X:,,) 
für Fans von Mehrkernprozessoren und Multimedia- 
Anwendungen. (Aktion verlängert bis zum 30.11.08) 


Kostenloser Versand’: ($ 


Kai Ebel - TV Moderator für Motorsport 


AMD Athlon64 X2 6000+ 


.bual Eure EBEN S 1DGHZ 22 


ATI Radeon HD4670 5 12MB 
DirectX 10.1 ready 


2 GB DDR2-800. Arbeitsspeicher 
2x 1048MB PC2-6400 


500 GB S-ATA Il Festplatte 
Samsung S-ATA Il, 7.200 U/min. 


20x DVD-Brenner S-ATA 


Samsung, Lightscribe, Dual, DL, S-ATA 


ins 15,66% 
*| aufzeit: 39 Monate - anf. eff. Jahreszin 


ıeben Sie bei Ihrer Bestellung den Gutscheincode „ 
und erhalten Sie GRATIS zu Ihrem PC-System 
eine optische 3-Tasten Maus und eine Windows Tastatur! 


% bei RBS 


“an 


EN 


LE MANS„QUAD XFIRE“ 


Gehäuse: Sharkoon Rebel 12 Value Edition 
Mainboard: AMD FX790 Sockel AM2+ 
Prozessor: AMD Phenom X4 9950 Black Edition 
Speicher: 4 GB RAM DDR-800 

Festplatte: 1 TB S-ATA Il 7.200 U/min. 

Laufwerk: 20x DVD-Brenner S-ATA 

Grafikkarte: 2x 4870 X2, 2048MB „Quad Crossfire“ 
Netzwerk: Gigabit LAN, DSL ready 


ass anfsertJahreszinsj1515674Be BJ 


MONACO 


LW LC321-18 02828 420W 10/100 Mbit LAN, DSL ready 

Ä 20x DVD-Brenner S-ATA 5.1 HD Digital Surround Sound 
ABIT S-AM2 A-N68SV 2x RAM max. AGB DDR2 800, 1x PCle x16, 1x PCle x1, 2x PCI, 1x VGA, 1x DVI, 
DDR2-RAM PC-800 1x Floppy, 1 x IDE, 2x PS/2, 6x USB 2.0 inkl. Front USB, 4x SATA 3Gb/s (RAID 0/1/0+1/5 + JBOD) 


AMD Athlon 64 X2 6000+ 
3 GB RAM Speicher 

500 GB Festplatte 
GeForce 7025, 512 MB 


AMD Athlon 64 X2 4800+ AMD Athlon 64 X2 5600+ 
1 GB RAM Speicher 2 GB RAM Speicher 

250 GB Festplatte 320 GB Festplatte 
GeForce 7025, 512 MB GeForce 7025, 512 MB 


Art. Nr. 52944 Art. Nr. 52945 Art. Nr. 52089 


INDIANAPOLIS 


LC Power Pro-714B 420W 


*L aufzeit: 18 Monate - anf. eff. Jahreszins 15,66% bei RBS 


10/100 Mbit LAN, DSL ready 


20x DVD-Brenner S-ATA 5.1 HD Digital Surround Sound 
ABIT S-AM2 A-N68SV / S-775 I-N73V 2x RAM max. 4GB DDR2 800, 1x PCle x16, 1x PCle x1, 2x PCI, 1x VGA, 1x DVI, 
Bear | DDR2-RAM PC-800 1x Floppy, 1 x IDE, 2x PS/2, 6x USB 2.0 inkl. Front USB, 4x SATA 3Gb/s (RAID 0/1/0+1/5 + JBOD) 
&) SAL SOLL 
Athlon \MD Athlon 64 X2 6000+ INTEL Core2 Duo E7200 INTEL Core2 Duo E8400 


2 GB RAM Speicher 4 GB RAM Speicher 4 GB RAM Speicher 
500 GB Festplatte 640 GB Festplatte 750 GB Festplatte 
ATI Radeon H3870, 512 MB GeForce 9800 GT, 512 MB GeForce 9800 GTX+, 512 MB 


= 


Core 2 
Dig 


*Laufzeit: 39 Monate - anf. eff. Jahreszins 15,66% bei RBS 


Art. Nr. 52932 Art. Nr. 52943 Art. Nr. 52935 
Sharkoon Avanger Economy Ed. 10/100/1000 Gigabit LAN, DSL ready 
20x DVD-Brenner S-ATA 7.1 HD Digital Surround Sound 
P35/790X/P45 Chipsatz 4x RAM max. 8GB DDR2 1066, 1x PCle x16, 2x PCle x1, 3x PCI, 
DDR2-RAM PC-800 1x Floppy, 1x IDE, 2x PS/2, 4x USB 2.0 inkl. Front USB, 4x S-ATA 3Gb/s 


XL IRRE 
INTEL Core2 Duo E8400 e AMD Phenom X4 9950 Quad INTEL Core2 Quad 09450 
4 GB RAM Speicher 4 GB RAM Speicher 4 GB RAM Speicher 
500 GB Festplatte 750 GB Festplatte 750 GB Festplatte 
ATI Radeon HD4870, 512 MB ATI Radeon HD4870, 512 MB ATI Radeon HD4870, 512 MB 


—————— 
Art. Nr. 52936 Art. Nr. 52934 Art. Nr. 52947 


*Laufzeit: 53 Monate - anf. eff. Jahreszins 15,66% bei RBS 


Lieferung auch in die Schweiz und nach Österreich möglich! 


* Beim Finanzierungskauf handelt sich um ein Angebot der RBS Bank mit einem anfänglichen effektiven Jahreszins von 15,66%. 
1) 3-4 Werktage bei Vorkasse ab Zahlungseingang, bei Finanzierungskauf ab dem Zeitpunkt der Kreditfreigabe. Expresslieferung gegen Aufpreis. 2) Versandkostenfreie Lieferung ab 500 EUR Warenwert bei Vorkasse 
(Ausgenommen Komplett- und Starter-Sets). - Alle Preise in Euro brutto inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer zzgl. Versandkosten. Abbildungen ähnlich. Druckfehler, Irrtümer und Änderungen vorbehalten. 
Alle Angebote nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 813 BGB innerhalb 14 Tagen (zzgl. weitere 16 Tage aus Kulanz) gemäß &3 Fernabsatzgesetz nur in unbeschädigtem und in original verpacktem Zustand. 


. ULTRAFORHCE 


LEISTUNG DURCH QUALITÄT 
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U B I je] FT © 2008 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved: Far Cry, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertäinnent inthe US and/or other countries", 
Based on rytek‘ s original Far Cry® directed by Cevat Yerli. \ \A "Sr 
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*Lieferzeit 5-7 Werktage bei Vorkasse ab Zahlungseingang, bei Finanzierungskauf ab dem Zeitpunkt der Kreditfreigabe. Alle Preise in Euro brutto inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer 


zzgl. Versandkosten. Abbildungen ähnlich. Druckfehler, Irrtümer und Änderungen vorbehalten. Alle Angebote nur solange der Vorrat reicht. "Garantie gilt nur für PC-Systeme. Rückgaberecht 
im Sinne des $13 BGB innerhalb 14 Tagen (zzgl. weitere 16 Tage aus Kulanz) gemäß 83 Fernabsatzgesetz nur in unbeschädigtem und in original verpacktem Zustand. 
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KOSTENLOSE SERVICE & BESTELL-HOTLINE: 0800” 22 777 99 ar 


Händler- Pater Eonsentl 


U Inrem PC-System ein Headset 
kostenlos dazu! 


(Max. 1 Gutschein / Bestellung) 


ame -GTX 280 -- DDR3 


INTEL Quad Core Xtreme Fi 
INTEL® Core2” Quad 09550 @bis zu 4x 3,4 GHz 


m —— - 


Bu — _— 


"NVIDIA GeForce GTX 280 T 


1024MB GDDR-3, DirectX 10 ‚Ready I 
mem  B—. 


y) ”"4 GB DDR3 Arbeitsspeicher @ 
74 x 2, 0 GB DDR3- 1600 RAM 12000) 
a 1000 GB S- ATA II RAID T 
EI ! u 2x Samsung SpinPoint Fi 500GB (16M8 cache) 
nd - - L mm Men U; 
) / 20x DVD-Brenner S-AA 
Be) > N EB EM I Dual Layer, Light Scribe I, 
| { Fr >>) EEE = 
. | Giga byte Mainboard T 
} = P451-DS3R, INTEL P4S5 Chipsatz ’ 
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RUSSIS RUMPELKAMMER & 


RAINERS EINSICHTEN 


RAINER ROSSHIRT 


Es nervt immer ungemein, wenn man 
von anderen zu einer Runde XXX- 
Hero gezwungen wird, aber es gibt 
Zeitgenossen, die mir das Leben ganz 
besonders vermiesen können. Spra- 
che dient dazu, schnell und einfach 
Informationen zu vermitteln. Diese 
Erkenntnis hat sich jedoch längst nicht 
bei allen Menschen durchgesetzt, wie 
mir der tägliche, qualvolle Blick in 
mein Postfach stets neu beweist. Der 
Verzicht auf rudimentäre Recht- 
schreibregeln macht eine E-Mail- 
Konversation keineswegs leichter und 
bei „Ey ihr“ fühle ich mich mitnichten 
zwangsläufig angesprochen. Es zeugt 
auch nicht von Wortgewandtheit, 
seine Sätze nur so mit Slang- und 
Fachausdrücken zu spicken - ein 
paar einfache Satzzeichen wären da 
hilfreicher. Willkommen bei einer 
unfreiwilligen Runde Language-Hero. 
Ziel des Spieles ist es herauszufin- 
den, was der Spielleiter ausdrücken 
wollte, als er mit einer scheinbar 
willkürlichen Zusammenstellung 

von Zeichen die Partie eröffnete. 

Bei genauer Betrachtung werden 
dann auch Muster deutlich, die ganz 
grob an Sätze erinnern. Wer zuerst 
einen deutschsprachigen Satz daraus 
basteln kann, gewinnt einen Sonder- 
punkt. Einen Level weiter kommt man 
jedoch nur, wenn der gebildete Satz 
auch tatsächlich das beinhaltete, was 
der Spielleiter sagen wollte. Leider 
hat man das Spiel damit aber noch 
lange nicht gewonnen, sondern rückt 
wirklich nur einen Level weiter. Da 
offenbar unendlich viele davon vor- 
handen sind, mag sich nicht wirklich 
ein Erfolgserlebnis einstellen. 

Im nahen Umfeld des Language- 
Hero tummeln sich auch stets die 
Spieler von Education-Hero, deren 
grundlegender Unterschied darin 


„Man mag jetzt meinen, dass 
in der letzten Ausgabe das 
Hero-Prinzip erschöpfend 
abgehandelt wurde. Aber das 
ist ein Irrtum. Etwas liegt mir 
da noch auf dem Herzen.“ 


besteht, dass sie es für korrektes 
Deutsch halten, was sie da absondern. 
Eine Sonderform stellt Culture-Hero 
dar, da denkt der Eröffner des Spiels, 
dass seine Art, sich auszudrücken, die 
einzig richtige Möglichkeit wäre und 
andere Menschen nur deshalb nicht 
wie er schreiben, weil sie spießig sind. 
Es steht zu befürchten, dass Anhänger 
von Culture-Hero so denken, wie sie 
schreiben, was die ganze Sache dann 
doch ziemlich gruselig macht. 

Und da wir gerade beim Thema „Gru- 
selig“ sind: Ganz besonders gruselig 
finde ich eine sehr fiese Abart des 
Hero-Prinzips. Dazu muss ich jedoch 
ein paar erklärende Worte voranstel- 
len. Leider kann ich nicht kochen und 
sehe mich gezwungen, warme Mahl- 
zeiten von kundiger Hand zubereiten 
zu lassen. Ist dies aus finanziellen 
oder terminlichen Gründen nicht 
möglich, greife ich auch auf industriell 
gefertigte Produkte zurück, die mit- 
tels einfacher Erwärmung in richtige 
Nahrung verwandelt werden können. 
So weit die Theorie. Wer dann aber 
so kühn ist und das fertige Ergebnis 
mit dem Idealzustand, welcher stets 
die Verpackung ziert, vergleicht, 
befindet sich bereits mitten im Spiel 
Food-Hero, der hinterhältigsten und 
ekligsten Form des Prinzips. Auch hier 
ist es schier unmöglich zu gewinnen. 
Allerdings kommt noch erschwerend 
hinzu, dass der Gegner im Spiel 
mogelt! Der optische Idealzustand 

ist mit den mitgelieferten Artikeln 
schier nicht herzustellen - und wenn, 
dann nur durch nachhaltiges Modden. 
Aber wenn eine Champignonsuppe 
laut eigener Angabe über 1 % (ein 
einziges, Iumpiges Prozentchen) an 
Champignons verfügt, helfen auch 
nachgeschobene Patches in Form von 
externen Champignons wenig. 


E-MAIL & POST-ADRESSE 


Anschrift: Rossis Rumpelkammer 


rr@pcgames.de 


Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 


90762 Fürth 
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Burtfinger? 
Hallo Herr Rosshirt, 

ich nehme an, dass es sich bei 
dem in der Rubrik „Was bin ich?” 
abgebildeten Herrn mit der offen- 
sichtlichen Rockabilly-Affinität um 
niemand anderen als Marco Leibets- 
eder handelt, welcher seinerzeit für 
das neue Layout der PC Games ver- 
antwortlich zeichnete und bereits 
in der Rubrik „Helden der Arbeit“ 
(Ausgabe 07/07) vorgestellt wurde. 
Nach dieser Vorrede möchte ich nun 
aber zum eigentlichen Hauptanlie- 
gen meines Schreibens kommen: Ich 
habe den Verdacht, dass Sie, Herr 
Rosshirt, sich auf einen sprichwörtli- 
chen Pakt mit dem Teufel, in diesem 
Fall verkörpert von Herrn Burtchen, 
eingelassen haben. Seit geraumer 
Zeit findet nun schon auf den Seiten 
Ihrer Rumpelkammer eine regelmä- 
Bige, ausschweifend geführte Art öf- 
fentlicher Korrespondenz zwischen 
Ihnen und Herrn Burtchen statt 
und ich gewinne zunehmend den 
Eindruck, dass der Herr Leitende Re- 
dakteur diese Zeilen als Sprungbrett 
zur Durchsetzung seines perfiden 
Masterplans missbraucht, nach dem 
Motto „Heute die Rumpelkammer 
und morgen die ganze Welt!“. Die 
Art und Weise seiner Vorträge (mir 


drängt sich in diesem Zusammen- 
hang unweigerlich und für mich völlig 
unverständlicherweise der Ausdruck 
„intellektuelles Platzhirschgehabe” 
auf) lässt mich vermuten, dass der 
ambitionierte junge Herr auf mehr 
als nur fürstliche Redakteurs-Besol- 
dung sinnt. Und die Tatsache, dass er 
sogar schon dazu übergegangen ist, 
Ihre höchsteigenen schriftlichen Er- 
güsse mit Anmerkungen zu versehen 
(Anmerkung des Leitenden Redak- 
teurs: Und nicht nur die!), zeugt von 
einer geradezu erschreckenden Me- 
galomanie. Ich kann ihn mir lebhaft 
vorstellen, wie er abends daheim 
im  herrschaftlichen Ohrensessel 
vor dem prasselnden Kaminfeuer 
sitzt und mit manischem Gelächter 
und in Dr.-Evil-esker Manier seine 
Perserkatze kraulend über neuen 
Plänen zur Umwandlung der PC 
Games in „Burtchens Schreckens- 
kabinett“ (oder dergleichen) brü- 
tet. Diese Tatsache ist nur mir und 
einem kleinen Kreis eingeweihter 
Verschwörungstheoretiker bekannt. 
Wir vermuten, dass er den Plan ver- 
folgt, ein mit autokratischer Härte 
geführtes Schreckensregime zu er- 
richten (in redaktioneller Hinsicht, 
versteht sich). Die intellektuelle 
Indoktrination der Leserschaft, zu 
welcher Ihre Seiten genutzt wer- 


ROSSIS RACHE AN HERR WARTKE 


Rossi: Sehr geehrter Herr Wartke, 
mit großen Bedauern musste ich 
hre Reklamation zur Kenntnis 
nehmen. Leider sehe ich mich 
aber auch gezwungen, Ihre 
Forderung nach Schadenser- 
satz abzulehnen. Zweifelsohne 
haben Sie Recht, wenn Sie in 
hrer Begründung angeben, dass 
über derartige Vorfälle nichts in 
unseren Allgemeinen Geschäfts- 
bedingungen steht. Deswegen 
jedoch einen Regressanspruch 
daraus abzuleiten, ist dann doch 
ein klein wenig übertrieben. 


Selbstverständlich gehen wir 
davon aus, dass unsere Zeit- 
schrift nur bestimmungsgemäß 
verwendet werden darf, kann 
und soll. Bei bestimmungsgemä- 
ßem Gebrauch unserer Zeitschrift 


sind jedoch Sch 


nittwunden, wie 


Sie sich eine zugezogen haben, 


nahezu auszusc 
Sie bitte, dass P 


hließen. Beachten 
apier nur unter 


gewissen Umständen schneidfä- 


hig ist und Prod 
im Normalfall a 


ukte aus Papier 
s ungefährlich 


eingestuft werden. Explizit auf 
Haftungsausschluss bei unacht- 
samen Gebrauch hinzuweisen, 
erscheint uns (und allen anderen 
Verlagen) unnötig und es würde 
auch die AGBs auf die Länge von 
Krieg und Frieden erweitern. Fer- 
ner könnte man davon ausgehen, 
dass man nach Zuziehung einer 
Fleischwunde nicht notgedrun- 
gen in Panik verfällt und das 
(Zitat) „herumspritzende“ Blut am 
Hemd abwischt, vor allem wenn 
es Maßarbeit aus feinster Seide 
ist und von der Königlich-Bay- 
rischen Hofschneiderei stammt, 
wie die Höhe Ihrer Forderung 
vermuten lässt. Selbstverständ- 
lich steht es Ihnen frei, juristi- 
sche Schritte einzuleiten, sobald 
Sie sich vom Blutverlust erholt 
haben. Mit freundlichen Grüßen 
und den besten Genesungswün- 
schen: R. Rosshirt 


Eine Antwort auf dieses Schrei- 
ben steht noch aus. 


Warnung: Jeder, der mir mailt, muss damit rechnen, hier irgend- 
wann einmal unaufgefordert zu erscheinen. 


pcgames.de 


den sollen, ist nur ein notwendiger 
Schritt auf seinem Weg. 


Besorgte Grüße: 
ein Freund namens Sebastian Lorenz 


Okay - diesmal war das Quiz 
wirklich recht leicht und wenn Sie 
mir noch Ihre Adresse zukommen 

h 
N 


assen, werde ich den Schreibtisc 
von Burtchen für Sie plündern. 
Und schon sind wir beim Themal 
Könnte es sein, dass Sie un 

einer milden Form von Paranoia 
eiden, die in diesem Zusammen- 
hang doch wohl eher mir zuste- 
hen müsste? Zur Verteidigung 
von Kollege Burtchen möchte ich 
betonen, dass er mich ausdrück- 
ich zu fragen pflegt, ehe er seine 
Anmerkungen auf meinen Seiten 
hinterlässt. Allerdings habe ich 
bisher nie gewagt abzulehnen. 
Gold steht mir einfach nicht! Ich 
kann Ihnen auch versichern, dass 
CB sehr wenig von einem Platz- 
oder sonstigen Hirschen an sich 


im ersten RR-Video auftreten, dürf- 
ten sich auch um Sie kümmern. 
Ich arbeite als Polizist in der Stadt 
Zürich. Da Sie nun wissen, wo ich 
arbeite, sollte Ihnen auch klar sein, 
dass ich nichts zu Ihrer Büroein- 
richtung beisteuern kann. Aber an 
einem Trikottausch (Größe?) wäre 
ich sehr interessiert 


Mit freundlichen Grüßen: Simon 


Bei allem Respekt - so weit 
sind wir ja wirklich noch lange 
nicht, dass ich Kollege Burtchen 
als „Chef“ titulieren müsste. Und 
wo wir gerade beim Jammern 
sind: Sollte Ihr Büro schlimmer 
als meines sein, haben Sie mein 
volles, kaum geheucheltes Mit- 
leid, aber wenigstens sind Sie 
während Ihrer Berufsausübung 
bewaffnet! Was ich nicht verste- 
he, ist die Sache mit dem Trikot- 
tausch. Wir müssen hier keine 
Uniformen oder einheitliche 
Trikots tragen, aber wenn Sie 


„Ich weiß, wie Frauen auf 


mich reagieren!“ 


hat. Von seinem Gebaren her ist 
er dann doch eher der Kategorie 
„freundliches Reh“ zuzuordnen, 
wenn man denn schon Verglei- 
che mit Rotwild ziehen muss. 
Auch Katzenhaare konnte ich auf 
seiner Kleidung bisher nie aus- 
machen, habe aber bisher nich 
explizit darauf geachtet und was 
CB in seiner Freizeit zu kraulen 
pflegt, will ich auch gar nich 
wissen. Es geht ja auch nieman- 
den etwas an, was ich da kraule! 
Aber jetzt, wo Sie es ansprechen, 
fallt es mir auch auf, dass er sich 
in letzter Zeit gerne mit großen 
Aquarien umgibt und eine Abnei- 
gung gegen Flugzeugfenster hat. 
Da Sie sicher diese Angelegenhei 
weiter beobachten werden, wird 
es Ihnen bestimmt auch auffallen, 
wenn ich in der nächsten Ausgabe 
der PC Games ein wenig anders 
wirke, was mir natürlich etwas 
Sicherheit gibt. Vielen Dank! 


Trikottausch 


Mal zu Ihrem Büro. Was soll die- 
se Jammerei? Sie sollten mal mein 
Büro sehen! Ich finde, Ihr Büro ist 
sehr ansprechend eingerichtet. 
Doch Ihr Chef (Burtchen oder so) 
ist ein kleiner Egoist. Drei oder bes- 
ser vier der netten Damen, welche 
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sich auch mit etwas anderem zu- 
friedengeben würden, ich hätte 
Schon gern ein Hemd (XXL-XXXL) 
der Züricher Polizei oder eine 
Ütze - oder was immer Sie Po- 


lizeitypisches en 
dürfen), außer 
natürlich. Die Sac 


vier Damen lasse 


besser. Ich weiß, 


behren können 
einer Anzeige 
he mit den drei, 
n wir dann aber 
wie Frauen auf 


mich reagieren, und würde das 
Geschrei nicht ertragen. 


Rossis Welt 


Tach Rossi, 

Ich wollte dich mal für deine 
neue Videorubrik loben! Das Video 
ist verdammt gut gemacht und lus- 
tig dazu! War nur zu kurz, ich will 
mehr sehen!! Dazu solltest du mal 
dein Gesicht zeigen, du bist sicher 
unheimlich fotogen! Außer du willst 
natürlich verhindern, dass die Leute 
auf dich losstürmen, sobald du in 
den Supermarkt gehst. 

MIG, Timon $. 


Vielen Dank für dein Lob. Ich 
gebe es an die Kollegen weiter, 
die ausgeleuchtet, arrangiert, ge- 
filmt, nachvertont und geschnit- 
ten haben. Ich selbst hab recht 
wenig dazu beigesteuert. Ich 
hab mir nur grob die Handlung 


Heute: Erstaunliche Zahlen, 
um sich auf Weih- 
nachten vorzubereiten 
(alle Zahlen beziehen sich 
natürlich auf 2007) 


sy) 257.000 Briefe erreichten 


das Weihnachstpostamt in Himmelpfort. 
Erstaunlich ist, dass auch 257.000 Menschen 
in diesem Jahr einen Spanischkurs besuchten! 


4) ZA unionen Weihnachtsbäume konnten 
Kundschaft finden - genauso viele wie der Game Boy 
Advance in seinem Erscheinungsjahr. 


3) 22.000 Mal musste wegen dieser 


Weihnachtsbäume die Feuerwehr ausrücken, die 
dabei bestimmt arg ins Schnaufen kam. Seltsa- 
merweise macht ein durchschnittlicher Mensch 

genauso viele Atemzüge täglich. 


2) 68 uniarcen Euro gaben die Deutschen 2007 für Weih- 
nachtsgeschenke aus, was fast auf den Cent genau den Steuer- 
mehreinnahmen von Bund, Ländern und Gemeinden entsprach! 


) 16.000... Schokolade wurden in Form von Schoko- 


ladenhohlfiguren verputzt. Weniger lecker ist dagegen, dass das Papier 
aller in diesem Jahr verkauften Schulhefte (200 Millionen Stück) 


16.000 Tonnen wog. 


Kausalitäten bedürfen noch weiterer Forschung. 


[WER BIN ICH?] 


Manche glauben, 
einem Menschen 
ansehen zu können, 
welchen Beruf er 
ausübt. Gehören Sie 
auch dazu? 


Wenn Sie die Funktion 
des Kollegen/der 
Kollegin richtig 
einordnen, sind 

Sie vielleicht der 
monatliche Gewinner 
eines Spielepakets. 
Teilnehmen kann 
jeder, der mir eine 


E-Mail schickt. 


Vormonat: 
Diesmal war es 
leicht und Sebas- 
fian Lorenz hat die 
richtige Lösung als 
Erster gemailt. 
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ausgedacht und bin unbeholfen 
in der Gegend herumgestolpert, 
während ich versucht habe, nicht 
umzufallen und halbwegs zusam- 
menhängende Sätze zu sprechen. 
Würde ich mich ganz zeigen, wür- 
den die Leute nicht auf mich los- 
stürmen, sondern mich bewerfen. 
Netter Versuch, aber darauf fall 
ich nicht rein! Ich und fotogen? 
Mir wird tatsächlich immer wie- 
der nachgesagt, ich hätte enorme 
Ähnlichkeit mit einem berühmten 
Filmstar. Fred Feuerstein .. 


Rossis Welt 
Reloaded 


Das Highlight der Ausgabe 10 
war natürlich Rossis Welt. Die Fra- 
ge, wer der Kesselträger mit den 
Tattoos ist, der in der Anfangsse- 
quenz durchs Bild stapft, war nach 
30 Sekunden beantwortet: Es bist 
tatsächlich du! Dann durften wir 
ihn sehen: deinen Arbeitsplatz. 
Sofort überkam mich ein Gefühl 
von Stolz. Ich benutze im Büro ein 
Telefon vom gleichen Typ wie du! 
Befremdlich erschien mir, dass dein 
Schreibtisch von Trennwänden um- 
geben ist. Nachdem abschließend 
auch die Lustgrotte von CB gezeigt 
wurde, kann jetzt wohl jeder dei- 
nen Neid nachvollziehen. 

Viel Glück bei der Oscar-Verleihung: 


Nico 


Kesselträger? Wieso Kessel- 
rager? Nein, dies ist eigentlich 
eine rhetorische Frage, auf die 
ich nicht wirklich eine Antwort 
erwarte. Toll, wir sind also Tele- 
fonbrüder. So etwas verbindet. 
Allerdings nur, wenn man sich 
für das Modell entschieden hat 
und es nicht mit den Worten 
„Das da oder du kannst alles 
auf Zettel schreiben und bei den 
Leuten vorbeibringen“ zur Ver 
fügung gestellt bekam. Wenn du 
CBs Büro schon eindrucksvoll 
fandest, solltest du einmal das 
Büro unseres Chefs sehen! 


Neun 


Sie haben in Ausgabe 10 einen 
mobilen Schreibtisch für Notebooks 
vorgestellt und sprechen in diesem 
Zusammenhang vom Fehlen der 
Zeit für die Käufer dieses Produkts, 
ihre neun E-Mails zu beantworten. 
An dieser Stelle war ich verwirrt. Der 
Kontext der Zahl Neun in diesem 
Zusammenhang wollte mir nicht 
so recht klar werden und so mach- 
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te ich mich daran, herauszufinden, 
was Sie damit meinen könnten. Bei 
meinen Recherchen stieß ich auf 
erschreckend viele Deutungen, so 
z. B. haben Sudoku-Kästchen jeweils 
neun Felder und auch die Schwan- 
gerschaft der Frau beträgt optimaler- 
weise neun Monate. Natürlich könn- 
te ich mich auch komplett irren und 
ich habe hier den Fehler des Monats 
in Form eines Tippfehlers vor mir. So 
könnte ein simpel eingebrachtes e“ 
zum gewünschten Ergebnis führen 
und aus „neun“ „neuen“ machen, 
was in Verbindung mit dem Beant- 
worten von E-Mails allgemein als 
sinnvoll gilt. 

Mit freundlichen Grüßen: Felix Frank 


Ich hab tatsächlich die höchs 
einstellige Zahl gemeint. „Neue E 
ails“ würde etwas anderes aus- 
sagen. Haben Sie vergessen, dass 
bis 2006 unser Sonnensystem 
neun Planeten hatte? In der Gött- 
lichen Komödie von Dante Ali 
ghieri besteht die Hölle aus neun 
Kreisen. Ludwig van Beethoven, 
Anton Bruckner, Antonin Dvoräk, 
Gustav Mahler, Louis Spohr und 
Ralph Vaughan Williams vollen- 
deten jeweils neun (gedruckte) 
Sinfonien. Die Ringgemeinschaft 
bestand aus neun Gefährten. Kat- 
zen haben neun Leben. Und wenn 
Sie die betreffende Seite ausdru- 
cken, erhalten Sie, wenn Sie die 
richtigen Buchstaben verbinden, 
ein Enneagramm! 


Lob 


Hallo Rainer, 

zu den geänderten Leserbrief- 
seiten möchte ich doch gleich ei- 
nen Kommentar abgeben: Juhu! 
Endlich vier Seiten! Und noch ein 
Lob gibt es auch noch: Dein Mail- 
verkehr mit Christian Burtchen war 
überaus amüsant — so etwas sollte 
ruhig öfter vorkommen. 


Viele Grüße: Carsten 


D 


Vielen Dank für dein Lob. 
Aber jetzt bitte nicht erschre- 
cken, weil es diesmal nur drei 
Seiten werden. Kurzfristig muss- 
ten wir umdisponieren und ehe 
wir euch einen Test vorenthal- 
ten, verkneife ich mir dann doch 
lieber eine Seite. Ich kann dir 
aber versprechen, dass das kein 
Dauerzustand ist. Ehrlich gesagt 
fanden Burtchen und ich unsere 
kleinen Diskussionen auch selbst 
ausgesprochen amüsant. Schön, 
wenn das auch Leser so emp- 
finden. Verunsichert bin ich erst 
seit der E-Mail von Sebastian. 


ROSSIS LEXIKON 


Rossipedia, das Lexikon der erklärungsbedürftigen Begriffe 


(E) E-Mail, die 


Die E-Mail dient dazu, Nachrichten auf elektronischem Wege zu übermitteln, 
und hat nichts mit dem Metallüberzug Email zu tun, auch wenn das manche 
Zeitgenossen nie begreifen werden. Warum man sich bei der Eindeutschung für 
die weibliche Form entschied, bleibt spekulativ. Lediglich in der deutschspra- 
chigen Schweiz durfte sie weiterhin sächlich bleiben. Technisch ein ungeheurer 
Fortschritt, da man noch nie so leicht Texte übermitteln konnte. Kulturell eher 
eine Katastrophe, 
da es sich in weiten 
Kreisen noch nicht 
herumgesprochen 
hat, dass auch bei 
elektronischer Post 
die Rechtschreibung 
ihre Gültigkeit be- 
hält und außerdem 
Höflichkeitsformen 
hier keineswegs an- 
tiquiert wirken. 


ROSSI SHOPPT 


Warme Finger 


Geschmack ist Glückssache 


Rossi testet jeden Monat ein Produkt - auf 
seine eigene Verantwortung. 


Falls es Leute gibt, die in unge- 
heizten Räumen arbeiten oder 
chronisch unter kalten Hän- 
den leiden, werden die sich 
vielleicht über das beheizbare 
Mauspad freuen. Bisher würde 
ich ja alles noch halbwegs verste- 
hen, aber dass man die Maus im Inneren eines Plüschtiers bewegen muss, 
macht ein exaktes Arbeiten nur bedingt möglich. Das Teil sieht zwar flauschig 
aus, aber es soll auch Menschen geben, die es nicht schätzen, wenn ihre Hand 
in einem Fischmaul steckt. Doch vielleicht hät- 
te alles noch viel schlimmer kommen 
und der infantile Erfinder die- 
ses Stücks hätte sich für das 
andere Ende als Eingang 
entscheiden können. Nur so 
wäre diese Peinlichkeit noch 
zu toppen gewesen. 


[%) 


http://www.usbgeek.com 
prod detail.php?prod id=0593 


LESER DES MONATS 


Rob hat einen extrem coolen Platz gefunden, seine PC Games zu lesen. 


Wer auch ein abgefahrenes Foto oder einen Screenshot aus einem Spiel 
et cetera hat - ihr kennt meine E-Mail-Adresse. 


pcgames.de 


Ein McMEDIA-Gamestore 
ist auch in Ihrer Nähe! 
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von mehreren Artikeln aus dem Feld. 
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McMEDIA - the better way to.play - Wenn es um GAMES geht, ist Ihr McMEDIA-Fachgeschäft ganz sicher die beste Adresse. - www.memedia.de 
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McMEDIA Händlerverzeichnis 


KIDS SPIELWAREN 
Reichenberger Str. 34 
02763 Zittau 
03583/510738 
www.kids-spielwaren.de 


=3&) RONNY’S ALLERLEI 
Auguststr. 5/7 
06406 Bernburg 
03471/621905 


©») GAMES 04 
Hecknerstr. 1 
06449 Aschersleben 
03473/221596 


WOLTER 
Carl-Ritter-Str. 2-3 
06484 Quedlinburg 
03946/2743 


€») &) MeMEDIA IE-SHOP 
Gerberpassage/Untergasse 6 
09599 Freiberg 
03731/300243 
www.ie-shop.de 


2) MEDIA GAMES 
Alt-Tegel 11 
13507 Berlin 
030/43776555 


2) &) MEDIA POINT 
Börnicker Chaussee 1-3 
16321 Bernau 
03338/766151 


=3)&) SCHAUKELPFERD 
Neuer Markt 25 
17192 Waren 
03991/633261 


E2)&) MeMEDIA 
Wahnstr. 26 
23552 Lübeck 
0451/3845658 
www.abgames.de 


e2)@) AB. GAMES 


Schwartauer Allee 84 
23554 Lübeck 
0451/871755 
www.abgames.de 


e2) (2) BECKMANN-HENSCHEL 
Neues Zentrum 2 
31275 Lehrte 
05132/82850 
www.all4trains.de 


=) &) BULLDOG GAMES 
Völksener Str. 46 
31832 Springe 
05041/972010 
www.bulldog-games.de 


Ein MeMEDIA-Fachgeschäft ist auch in Ihrer Nähel 


=9)&) McMEDIA SCHNÄPPCHEN-SHOP 


Ostertor 7 

32657 Lemgo 
05261/188522 
www.mcmediashop.de 


&) MeMEDIA 
Lange Str. 81a 
32756 Detmold 
05231/300874 
www.mcmediashop.de 


=2)&) MeMEDIA SCHNÄPPCHEN-SHOP 


Königsplatz 10 

33098 Paderborn 
05251/296971 
www.mcmediashop.de 


=3)&) JONELEIT CENTRUM BÜRO 


Saure Wiesen 1 
34613 Schwalmstadt 
06991/9480-0 


©») GAMEBUY-ME 
Passage an den Beeten 
36433 Bad Salzungen 
03695/620169 


=2&) MOBI GAMES PALACE 
Bahnhofstr. 10 
37269 Eschwege 
05651/331377 


=) &) TOY STORE 
Hauptstr. 55 
37412 Herzberg 
05521/1780 
www.toystore-herzberg.de 


@2)&) TOY STORE 
Uffeplatz 18 
37441 Bad Sachsa 
05523/303992 


&) GAMELAND 
Bahnstr. 6 
40878 Ratingen 
02102/2044883 
www.gameland-ratingen.de 


= &) PRIMAL GAMES 
Kurt-Schumacher-Platz 5 
44787 Bochum 
0234/9160630 
www.primalgames.de 


BACHLER GAMES 
Münsterstr. 98 
46397 Bocholt 
02871/183088 


€) &) BUCHHANDLUNG GÜNZEL 
Mühlenstr. 1+2 
49356 Diepholz 
05441/988329 


=:) TWENHÄFEL 
Große-Str. 23 
49565 Bramsche 
05461/93530 


&) MUSIC-ADVENTURE 
Marktplatz 29 
53773 Hennef 
02242/868140 
www.music-adventure.de 


€») &) FLANDERS.DE MULTIMEDIA 


Karrstr. 6 

54516 Wittlich 
06571/265280 
www.flanders.de 


®)&) LET'S PLAYIT 
Unnaer Str. 15 
58636 Iserlohn 
02371/836661 


2) SPIELZEUGLAND MOCK 
Daimlerstr. 2 
63512 Hainburg 
06182/5375 


2) HIGHLIGHT COMPUTER 
Poststr. 91 
71229 Leonberg 
07152/9263980 


®») HIGHLIGHT COMPUTER 
In der Insel 4 
75365 Calw 
07051/936586 


€») HIGHLIGHT COMPUTER 
Kimmichwiesen 7 
75365 Calw 
07051/926810 


&) MEGA STAR 
Güterstr. 2 
79713 Bad Säckingen 
07761/59742 


GAME-STORE-SCHLATTL 
Münchner Str. 16 

84359 Simbach am Inn 
08571/6850 
www.schlattl.de 


€2) 2) MOWIN ENTERTAINMENT 
Jakoberstr. 60 
86152 Augsburg 
0821/3490226 
www.spieletom.com 


PLAY IT! 
Hirschstr. 3 
87527 Sonthofen 
08321/787825 


Kein Versand 


=3&) POWER OF GAMES 
Regensburger Str. 55A 
92358 Seubersdorf 
09497/9419689 
www.powerofgames.de 


&) SCHMID-PASSAGE 
Schulstr. 8-10 
93426 Roding 
09461/693 


=3)&) MEGA COMPANY POCKING 
Gewerbering 2 
94060 Pocking 
08531/510105 
www.mega-pocking.de 


@&) GIERSTER SPIELWAREN 
Vilsvorstadt 11/13/15 
94474 Vilshofen 
08541/3979 
wwu.classic-teddy.de 


2) MANDROPS 
Bahnhofstr. 17 
96106 Ebern 
09531/9225-600 
www.mandrops.de 


@2)(&) WORLD OF ILLUSION 


Marienstieg 1 

98527 Suhl 
03681/722189 
www.gamesparer.de 


Österreich: 
MEGA COMPANY 


Bauhofstr. 1 
A-05280 Braunau 
0043-(0)7722/652500 


=) @) PLAYIT! 
Römerstr. 2 (GWL) 
A-6900 Bregenz 
0043-(0)5574/45436 


GEBRAUCHTSPIELE AN- UND VERKAUF 
Wir kaufen und verkaufen auch 


gebrauchte Videospiele und Konsolen. 


VERSANDSERVICE 
Wir können Sie auch auf dem 
Versandweg beliefern. 


Sie sind Games-Händler? 


Merken Sie MCMEDIA- Partner! 


MEeMEDIA fördert Existenzgründer! 


Kontakt: MeMEDIA-Fon: 05121/76 17 17 - Fax: 05121/76 17 27 - eMail: info@memedia.de - Web: www.memedia.de 
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TEST DES MONATS 
Populous: The Beginning 
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in in der Computerspiel-Branche berühmter Name 
steht hinter der Populous-Reihe: Kein Geringerer als 
Peter Molyneux begründete mit diesem Spiel seinen Ruf als 
Legende. Bereits 1989 erschien der erste Teil, gefolgt vom 
kommerziell ebenfalls sehr erfolgreichen Populous 2 aus 
dem Jahr 1994. Der (zumindest grafische) Höhepunkt der 
Serie kam dann 1998 auf den Markt und trug den Namen 
Populous: The Beginning. Was nach dem Beginn einer neu- 
en Reihe klang, bildete aber (mit Ausnahme eines Add-ons 
1999) den Abschluss der Populous-Spiele. 
Anders als die isometrischen Vorgänger wurde das 
Geschehen nun auf einem Planeten in 3D wiedergegeben. 
Spieler schlüpften dieses Mal nicht in die Rolle eines Got- 


HARDWARE-TRENDS 
Force-Feedback 


Schwerpunktthema der Ausgabe 
11/98 waren Lenkräder mit Force- 
Feedback-System, also spürbaren Er- 


sinnten Stämmen gemeine Plagen wie etwa Erdbeben oder 
Vulkanausbrüche. Mit seiner Reihe schuf Peter Molyneux 
eindrucksvoll das Genre der Göttersimulationen. Eine Üüber- 
mächtige Kreatur zu verkörpern und das Geschick eines 


schütterungen bei Lenkbewegungen. 
Sechs Schüttelgeräte wanderten durch : 


tes, sondern in die Haut einer sterblichen Schamanin, die 
erst im Laufe des Spieles zum Gott aufsteigt. Wie in den 


den Test-Parcour: 
14 verschiedene 


s und wurden bei 
n Rennspielen zum 


Vorgängern gebe 


nH 


obby-Weltenlenker ihrem Volk Bau- 


ganzen Volkes zu lenken, reizt bis heute unzählige Spieler. 
Herr Molyneux ist der wohl eifrigste Göttersimulationen- 
Bastler. Neben der Populous-Reihe schuf er ähnliche Titel 


aufträge, gestalten Landschaften und schicken feindlich ge- wie Black & White oder Dungeon Keeper. Oo 


Glühen gebracht. Gewinner der Tortur : 
war das Microsoft-Sidewinder-Lenk- : 
rad, das einzig durch den hohen Preis : 
von 370 Mark abschreckte. Dafür gab 


N A WAS WURDE EIGENTLICH AUS 
es aber einen gummierten Lenker. 


Rick Goodman? 


DIE TOP-5-TESTS lorian Stangl, damaliger Redakteur bei PC Games, führte in dieser Aus- 


gabe ein ausführliches Interview mit Rick Goodman, dem Designer von 
Age of Empires. Rick, der zu dieser Zeit 36 Jahre alt war, hatte gerade die En- 
semble Studios verlassen, um seine Ideen für eine Age of Empires-Fortsetzung 
nicht einzuschränken. So schuf er in Cambridge die Stainless Steel Studios, um an 
Empire Earth zu werkeln. Mit der Veröffentlichung dieses Titels kam Rick seiner 
ursprünglichen Version von Age of Empires am nächsten. Weitere Titel wie Em- 
pires: Dawn of the Modern World (2003) folgten, konnten aber an den Erfolg von 
Empire Earth kaum anknüpfen. 2005 kam dann das Ende für die Stainless Steel 
Studios plötzlich und überraschend. Auf einmal wurden alle Mitarbeiter entlas- 
sen. Rick selbst gibt Publisher Midway dafür die Schuld. Zu dieser Zeit arbeitete 
Rick am Strategie-Actionspiel-Mix Rise & Fall. Trotz Schließung des Studios wur- 
de der Titel 2006 veröffentlicht. Rick Goodman selber arbeitet mit einem neuen 
Studio an einem noch geheimen Spiel. Wenn man sich sein Schaffensspektrum so 
anschaut, wird das sicher wieder ein Strategietitel. QO 


1.NHL99 | Electronic Arts 
Jahr für Jahr immer nur ein Update? : 
Das war schon 1998 so. 


2. Populous: The Beginning | Bullfrog | 
Der Schwenk zur Echtzeit-Strategie : 
hat diesem Spiel kaum geschadet. 


3.Half-Life | Valve 
Der Beginn einer Legende: Der Shoo- : 
er begeisterte die Tester. ; 


4.Nice 2 | Synetic 
Ein Rennspiel aus Deutschland mit 
satten 87 Prozent Spielspaß. Sauber. 


5. Pro Pinball: B.R. USA | Empire Int. | 
Langsam sterben sie aus, die Flipper- : 
Simulationen. Der hier rockt dennoch. : 


HALF-LIFE (DT.) 


RÜCKBLICK Der Test einer Legende 


Große Namen 


Ausgabe 12/98 war nicht nur reich 

an Seiten (2981), sondern protzte 

auch mit Titeln, die, im Nachhinein : 
betrachtet, heute als Legenden gelten. : 
So testete PC Games das altehrwürdige : 
Half-Life (dt.) und vergab satte 91 % 
Spielspaßwertung, schrieb über das 
kommende Action-Rollenspiel Diablo 2 : 
und berichtete über C&C: Tiberian 

Sun. Tja, damals wurden großartige 
Spieleserien geboren, die uns bis heu- 
te begeistern. Nicht überlebt hat zum 
Glück das Genre der Flipperspiele. Tilt! : 


as da auf dem Bildschirm passierte, war unverhofft, den dauerte laut Motivationskurve die Jagd auf die außer- 

gruselig und unsagbar begeisternd. Kaum einer hät- irdischen Invasoren, jede Minute davon genoss der Tester. 
e vorher gedacht, dass Valve so etwas vollbringen würde: Vollkommen aus dem Nichts setzte sich Valve mit die- 
Half-Life (dt.) schlug in der PC-Games-Redaktion ein wie sem Grundstein selbst ein Denkmal, von dessen Glanz bis 
eine Bombe. Auf dem Cover selbst wurde der Ego-Shooter heute noch nichts abgebröckelt ist. Wer Valve-Spiele kauft, 
nur winzig klein in der unteren Zeile erwähnt, doch der weiß um die Qualität der Produkte. Seit Half-Life (dt.) ist 
Test selbst sprudelte auf sechs Seiten geradezu über vor viel Zeit vergangen, der Nachfolger ging erfolgreich an den 
Lob und Anerkennung. Start, die Spielergemeinde wartet gespannt auf die drit- 
Der damalige Redakteur Oliver Menne konnte in sei- te Episode um Gordon Freeman. Aber wo bleibt die? Seit 
nem Statement seiner Begeisterung freien Lauf lassen: Portal und Episode Two ist es still um die Half-Life-Serie 
„selten haben sich hinter der Fassade vermeintlich simpler geworden, Valve zeigt nicht die geringsten Ambitionen, 
3D-Action so viele neuartige, abgründige und innovative Informationen über den Stand der Dinge preiszugeben. 
deen verborgen. Half-Life (dt.) ist erschreckend, faszinie- Ob die was planen? Zuzutrauen wäre es ihnen. Und wün- 
rend, fesselnd .. schlichtweg umwerfend“. Ganze 30 Stun- schenswert auch. Denn was immer passiert, es wird gut. I 
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BLOCKBUSTER TV 


Nur auf Kino.ProSieben.de 


Jetzt kostenlos großes Kino erleben! 
Die Online Show mit allen News aus der Traumfabrik. 
Präsentiert von Steven Gätjen. 


\NE LOVE TO ENTERTAIN YOU. 


ProSieben.de 


MEISTERWERKE 


SUPER Command & Conquer 


PC GAMES 09/95 ÜBER COMMAND & CONQUER ; s war im August 1995, alsichdas überraschend komplex und fesselten 
Das sagten wir damals ... 


erste MalCommand & Conquerin mich wochenlang. Nicht unerheblich 
den zitternden Händen hielt. Ich hatte hat dazu die ausgesprochen spannen- 
schon unzählige Nächte hinter Dune 2 de Hintergrundgeschichte beigetragen, 
gesessen und war für den Virus der die den Spieler mit in die Handlung 
Echtzeit-Strategie-Spiele bestens auf- einbezog. Im Verbund mit dem fetzigen 
nahmefähig. Was dann allerdings kam, Soundtrack, der das Geschehen auf dem 
hat mich aber doch überrascht. C&C onitor vorbildlich untermalte und 
brachte es fertig, dieses Genre komplett sogar in der Stereoanlage alles andere 
neu zu definieren. Dabei war die Be- als peinlich war, konnte man sich dem 
dienung geradezu kindisch einfach und Charme des Spiels schwer entziehen. 
der Blick ins Handbuch eigentlich nie Der Komponist Frank Klepacki hat si- 
wirklich nötig. Trotz extrem einfacher cherlich sehr viel zum Erfolg der Reihe 
Steuerung waren die Missionen jedoch beigetragen. oO 


STANDARDS 12/08 


Ich will Kühe! 


ch persönlich habe bei diesem Spiel vor allem die plumpen, dummen Samm- 

ler in mein Herz geschlossen. Diese Geräte hatten so viel von Kühen an sich, 

j . %, dass ich mich bis heute wundere, warum sie nicht braun waren. Emsig kullerten sie 

Der Begi nn einer Aral durch die Gegend und mehrten meinen Vorrat an Tiberium. Immer? Fast immer. An 

manchen Engpässen konnte es schon vorkommen, dass sie sich gegenseitig im Weg 

rgendwann in der Zukunft gelangt ein Mineral namens Tiberium auf standen und nichts mehr ging. Sehr beliebt war auch die Variante, Tiberum direkt 

die Erde, das sich seuchenartig verbreitet und in raffiniertem Zustand j vor den Geschütztürmen des Gegners zu ernten. Es war also ratsam, immer ein 

sehr wertvoll ist. Die Sekte „The Brotherhood of Nod“ unter Kanes Führung wachsames Auge auf seine Sammler zu haben, was den innigen Kontakt natürlich 

baut Tiberium im großen Stile ab, um die ganze Welt zu erobern. Lediglich verstärkte. Ab und zu gelang es aber auch, einen gegnerischen Soldaten mit der 

die globale Verteidigungsinitiative (GDI) könnte Kane noch stoppen. An dieser Kuh .. äh .. dem Sammler zu überfahren und man freute sich am leisen Knacken 

Stelle kann der Spieler ins Geschehen eingreifen, sich für die gute (GDI) oder und dem kleinen, roten Fleck. Nicht lachen - damals haben wir das noch als bruta 
die böse Seite (NOD) entscheiden und eine Kampagne aus zwölf Missionen i empfunden! 

siegreich überstehen. Und wo wir gerade bei dem Thema brutal sind: C&C war mein erstes Multi- 


player-Spiel! Nun darf man sich das aber nicht so vorstellen wie heute: ins Interne 
einloggen und fertig. Hier mussten noch ganze Computer in einen Raum geschlepp 


.. UND WIE SIEHT’S HEUTE AUS? ; und mit Kabeln verbunden werden. Hatte man diese Hürde genommen, musste 
ea man schmerzhaft erfahren, dass ein IPX-Protokoll wirklich nichts für Grünschnäbe 
„sound und Grafik stellten locker war und das Spiel erst „Multi“ wurde, wenn dieses Protokoll lief. Oft haben wir fas 
n 6 genauso lange gebastelt, bis alles lief, wie gespielt. Ja, Multiplayer war da noch 
alles In den Schatten. : etwas für echte Männer! 
PC Games: Was hat dich da- PC Games: Findest du das Spiel 
mals an dem Spiel so gefesselt? heute immer noch so faszinie- 
Rainer Rosshirt: „/on Dune rend? 
einmal abgesehen waren Strate- Rainer Rosshirt: „Meine Be- 
giespiele damals rundenbasie- geisterung hat ein wenig nach- 
rend und für mein Empfinden gelassen. Die Grafik ist heute 
sterbenslangweilig. C&C konnte eigentlich noch bestenfalls als 
mit einer für damalige Begriffe zweckdienlich zu bezeichnen 
revolutionären Steuerung auf- und auch in Sachen Steuerung 
warten. Sound und Grafik stell- habe ich inzwischen schon 
en locker alles in den Schatten, Besseres ennengelernt. NZwi- 
was Ich bis dahin gesehen hatte. schen fällt mir auch überdeut- 
Dazu kam noch die packende lich auf, dass die Kl der Gegner 
Hintergrundgeschichte.“ eigentlich unterirdisch schlecht 
PC Games: Hast du beide Sei- war, was damals mangels 
en (Gute und Böse) gespielt? Vergleichsmöglichkeit nicht so 
Rainer Rosshirt: „Nicht wirk- sehr ins Gewicht fiel. Allerdings 
ich. GDI fand ich immer ein ist der Soundtrack heute noch 
wenig zu bieder und die Bru- genauso hörenswert wie früher. 
derschaft lag mir deutlich mehr Und für einen verregneten 
am Herzen. Das lag vor allem Nachmittag ist das Spiel auch 
auch an den Zwischensequen- heute zweifellos noch gut zu 
zen. GDI bot mir damals nur gebrauchen. Sehr schade finde 
Vorgesetzte an, die den Charme ich jedoch, dass aus allen Men- 
eines Nachrichtensprechers hat- schen im Spiel Roboter wurden, 
ten. Kane von der Bruderschaft was der Handlung viel von ihrer Zur 
war viel cooler.“ Faszination nimmt. “ SANDSACKBARRIERE | Hindernisse auf dem Weg zum Erfolg. 
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Die Punkte zeigen Postleitzahlen der bisherigen ONE Kunden. Mehrere Kunden am gleichen Ort sind unter einem Punkt zusammengefasst. 
Eventuelle leere Flächen ergeben sich durch große Postverteilungsgebiete. 
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Intel® Celeron® M 


Auch in Prozessor 560 mit 2.13 GHz 


schwarz 
erhältlich! 


160GB SATA Festplatte 


256 MB NVIDIA® 
Geforce" 8400G0 


DVD-Brenner Laufwerk 


oder 
13,3” WXGA Brilliantes Glare Type Display (1280x800 Pixel), Intel HD Finanzkauf 2 


Audio, 3x USB 2.0, 56k Modem, Gigabit LAN, Bluetooth, Fingerprint Reader, ab 8€/mtl. ’ 
E-Sata, Wireless LAN, 3in1 Cardreader, 6-Zellen Li-Ion Akku, drehbare 2.0 b % 
Megapixel Webcam, Gewicht: unter 2,3 kg 


Art-Nr. 4770 .® 


Inklusive Windows Vista® Home Premium EIF# 


=. 


® m Intel® Pentium® Dualcore " ) } 
Intel® Atom” N270 1.6 GHz Prozessor T3200 mit 2x 2.0 GHz ' ! 1 - de — | 


1024MB DDR2-Speicher 2048MB DDR2-Speicher 


Modernes Design mit 
gebürstetem Aluminium 
160GB SATA Festplatte 160GB SATA Festplatte 
i n 256MB NVIDIA® 
inkl. Windows XP Home GeForce 930065 Eh n 
Wireless LAN in; | DVD-Brenner Laufwerk LEHE 1 
I > = | 
oder oder 
3 Finanzkauf ? n Finanzkauf 2 
ab 7€/mtl. ab 10€/mtl. 
Ba pr 


Art-Nr. 4538 Art-Nr. 7013 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zu 


NEUE ADRESSE! 


NICHTS PASSENDES GEFUNDEN? 


Stellen Sie Ihr System individuell zusammen! 


fh} 


Intel® Pentium® Dualcore 
Prozessor T3400 mit 2x 2.16 GHz 


FORE Pentium 


Dual-Core inside" 


250GB SATA Festplatte 


DVD-Brenner Laufwerk 


17" WXGA+ Brilliantes Glare Type Display (1440x900 Pixel), 
LAN, , 2.0 Sound, 7in1 Cardreader, 3x USB, 
Li-Ion Akku, 1.3 Megapixel Webcam 


Intel® Core”2 Duo Prozessor 
P8400 mit 2x 2.26 GHz Core2 
er 


Intel® Core”2 Duo Prozessor 
T5800 mit 2x 2.0 GHz 


DVD-Brenner Laufwerk 


15,4” WXGA Brilliantes Glare Type Display 
mit Anti-Reflection (1280x800 Pixel), 2.0 HD 
Audio, 3x USB 2.0, 56k Modem, Gigabit LAN, 
Wireless LAN, 3in1 Cardreader, 

Fingerprint Reader, Bluetooth, HDMI, 


9 Zellen Li-Ion Akku, 2.0 Megapixel Webcai# r 
Inklusive Windows Vista” Home Premium 


N 
ZUWUXGA 
Glare Type 
4 Display 


3072MB DDR3-Speicher 


17” WUXGA Brilliantes Glare Type 
Display (1920x1200 Pixel), Gigabit LAN, 
Wireless LAN, 56k Modem, 7.1 Sound, 
3x USB, 7in1 Cardreader, 1x Mini 
IEEE1394a, 1x HDMI, 1x E-SATA, 

1.3 Megapixel Webcam, Li-Ion Akku 


Inklusive Windows Vista® Business 


Leistung zum 
Mitnehmen 


15,4" Brilliantes Glare Type 
Display (1680x1050 Pixel), Gigabit LAN, 
Wireless LAN, Bluetooth, 56k Modem, 
HD Audio, 4x USB, 7in1 Cardreader, 
E-SATA,HDMI und DVI, 2.0 Megapixel 


Webcam, 8 Zellen Li-Ion Akku Inklusive Windows Vista® Business 


Leistung zum 
Mitnehmen 


17” WUXGA Brilliantes Glare Type 
Display (1920x1200 Pixel), Gigabit LAN, 
Wireless LAN, 56k Modem, 7.1 Sound, 
3x USB, 7in1 Cardreader, 1x Mini 
IEEE1394a, 1x HDMI, 1x E-SATA, 

1.3 Megapixel Webcam, Li-Ion Akku 


Inklusive Windows Vista® Business 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 


W 


Konfigurieren und bestellen Sie Ihr persönliches Wunschsystem in unserem Onlineshop unter: | a 


VERSANDKOSTENFREIE LIEFERUNG! 


Pentium 


Dual-Core inside" 


" Prozessor: 


* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 3072MB DDR2-RAM PC800 

- Mainboard: ASUS® IPN73-BA 

- Festplatte: 

* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 550W Thermaltake Tower 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x16 xl, 

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head, USB 


Inklusive Windows Vista” Home Premium 


" Prozessor: 
- Prozessorkühler: Original AMD® zertifizierter Kühler 
- Arbeitsspeicher: 
+ Mainboard: ASUS® AP480-5 
- Festplatte: 
- Grafikkarte: 
* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 550W Thermaltake Tower 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x1 x16, 
5.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


zzgl. 6.90€ NachmanmmTeggenmenm 


- Prozessor: Intel® Pentium® Dualcore Prozessor E5200 
(2x 2.5 GHz Dualcore) 
* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC800 
- Mainboard: ASUS® IPN73-BA 
* Festplatte: 320GB SATA 8MB Cache, 7200U/min. 
- Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForce’ 9500GT 
* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
“Gehäuse: 300W Edler Compucase Tower 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x16 xl, 
17.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, AxSATA/Raid, Front USB 


- 


inklusive Windows Vista® Home Basic 


* Prozessor: AMD Athlon 64"“ 6000+ X2 
* Prozessorkühler: Original AMD® zertifizierter Kühler 

* Arbeitsspeicher: 

* Mainboard: ASUS® AP480-5 

- Festplatte: 

* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 550W Thermaltake Tower 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x1 x16, 

5.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


) 


> 


Inklusive Windows Vista” Home Premium 


I” Core”2 Quad 09400 


" Prozessor: 


* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

* Festplatte: 

- Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 550W Thermaltake Tower 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCl, 1xPCI-E x16, 2x PCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


) 


Inklusive Windows Vista” Home Premium 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 


Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche für Sie erreichbar! Montag 


von 8-20Uhr und Samstag von 10-18Uhr 


IRESSE! 
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NVIDIa 


I” Core” 2 Quad 09550 


" Prozessor: 


- Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 700W (be quiet!) Thermaltake Tower Alu 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 xl, 

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Front USB 


Inklusive Windows Vista” Ultimate 


- Prozessor: 


- Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
- Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

+ Laufwerk: 20xDL DVD+-R/RW-Brenner LS, 16x DVD-ROM 
* Gehäuse: 850W Coolermaster Stacker 

“ Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 3xPCI-E x16, 2x PCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Dual Gigabit LAN, 6xSATA/Raid, 

2x E-SATA, Front USB, a “ 


Inklusive Windows Vista” Ultimate 


Intel” Core”2 Quad Q9400 | 


- Prozessor: Intel® Core’"2 Quad Prozessor Q9400 
(4x 2.66 GHz Quadcore) 6MB shared L2-Cache 
* Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 


* Arbeitsspeicher: 4096MB DDR2-RAM PC800 
- Mainboard: ASUS® P5N-D (nForce 750i SLI) 
- Festplatte: 1000GB SATA 8MB Cache, 7200U/min. 
- Grafikkarte: 2x512MB NVIDIA® GeForce’" 9800GTX+ 
* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 700W (be quiet!) Thermaltake Tower 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 xl, 
17.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


Inklusive Windows Vista® Ultimate 


I” Core” 2 Quad 09650 


* Prozessor: 


* Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
* Arbeitsspeicher: 

* Mainboard: 

- Festplatte: 

* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 700W (be quiet!) Thermaltake Tower Alu 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCI, 1xPCI-E x16, 2x PCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


Inklusive Windows Vista” Ultimate 


" Prozessor: 


* Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

* Grafikkarte: 

- Laufwerk: , 16x DVD-ROM 

* Gehäuse: 850W Coolermaster Stacker 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 3xPCI-E x16, 2x PCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Dual Gigabit LAN, 6xSATA/Raid, 

2x E-SATA, Front USB, i - 


Extreme 
Performance 


Inklusive Windows Vista” Ultimate 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 


GOLD CERTIFIED 


Microsoft EEE 


Vollversion: 
Starship Troopers 


Seite 1: Seite 1: 


Starship Troopers Starship Troopers 
Pro Evolution Soccer 2009 Pro Evolution Soccer 2009 


Adobe Reader 8.0 Adobe Reader 8.0 
Direct X 9.0c Direct X 9.0c 

VLC Player VLC Player 
Wallpapers Wallpapers 
WinRar WinRar 


Drakensang v1.01 (d) Drakensang v1.01 (d) Enden 3 en en: 


Mercenaries 2 Patch#1 (d) Mercenaries 2 Patch#1 (d) \ . 256 MB RAM 


«128 MB VGA 
«AGB freier 

Festplattenspeicher 
+ Windows XP 


Seite 2: Seite 2: 


Baphomets Fluch 2.5: Baphomets Fluch 2.5: 
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Eine Schere, ein CD- bzw. DVD-Case und zwei 
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4.GB freier Festplattenspeicher 


CPU mit 2 GHZ 
256 MB RAM 
128 MB VGA 


Systemvoraussetzungen: 
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Im nächsten Heft 


U Test 


Call of Duty 5 


Schafft es Treyarch, den immensen Erwartungen nach Call 
of Duty 4: Modern Warfare gerecht zu werden und gegen 
Far Cry 2 zu bestehen? 


U Test 

Grand Theft Auto 4 | Die 
PC-Version endlich im Test. 
Plus großes Tuning-Special! 


cc’ 


U Test 

Left 4Dead | Counter-Strike 
mit Zombies - das kann nur 
gut werden. Oder? 


U Test 

Wrath of the Lich King | 
Nordend, Todesritter, Le- 
vel 80 - genug gegen WAR? 


U Test 

Need for Speed: Underco- 
ver| Wir sagen, ob EA end- 
lich richtig Gas gibt. 


PC Games 01/09 erscheint am 26. November! 


Vorab-Infos ab 24. November auf www.pcgames.de 
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